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ВСТУП

Пропонований посібник призначений для вчителів, які викладають інформатику в 7 класі за програмою «Інформатика. Навчальна програма для учнів 5-9 класів загальноосвітніх навчальних закладів».
Основна мета посібника — надати допомогу вчителеві в підготовці до проведення уроків. У наведених конспектах подається тема, дидактична мета (розвивальну та виховну вчитель записує на власний розсуд), тип уроку. Передбачено місце для запису програмного забезпечення, залежно від його наявності в комп'ютерному класі. Бажано, щоб школа мала швидкісний канал підключення до Інтернету.
Змістова частина конспектів уроків має заголовок «Хід уроку». Тут відображено етапи уроку; зміст навчального матеріалу, що виноситься на урок; систему типових завдань, необхідних для досягнення дидактичної мети.
Розробляючи плани-конспекти уроків, автор дбав про те, щоб систематично перевірявся рівень засвоєння учнями матеріалу, вивченого на попередніх уроках. Для цього в конспектах пропонуються різноманітні форми організації учнів на етапі актуалізації опорних знань: фронтальне опитування, самостійні роботи, комп'ютерне тестування тощо. У такий спосіб учитель може організувати узагальнення, систематизацію або повторення теоретичних відомостей. На деяких уроках передбачено й таку форму роботи, як складання та розв'язування кросвордів. З цією метою автор рекомендує використовувати програму для створення кросвордів CrosswordsForge.
У посібнику наведено тексти всіх практичних робіт, передбачених програмою для 7 класу. Наведені тексти контрольних робіт укладено з урахуванням чотирьох рівнів навчальних досягнень учнів. Тестові завдання можна виконувати як безпосередньо «з аркуша», так і за допомогою комп'ютера. Для цього можна використовувати будь-яку комп'ютерну програму для створення тестів (автор рекомендує програмний комплекс, призначений для організації навчання в комп'ютерному класі NetOp School).
Проведення організаційного етапу, перевірку домашнього завдання та підбиття підсумків уроку вчитель планує залежно від особливостей класу, методів роботи, власного досвіду.
Автор сподівається, що вчителі не формально використовуватимуть матеріали посібника, а візьмуть їх за основу і творчо доповнять пропоновані поурочні конспекти, ураховуючи особливості кожного класу та власні методи роботи.


7 КЛАС. ОРІЄНТОВНЕ КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧНЕ ПЛАНУВАННЯ.  ІНФОРМАТИКА
	№№ уроку
	Тема уроку
	Дата проведення
	Кількість годин
	Примітки

	Електронне листування (4 год)

	1
	Поштова служба Інтернету
	
	1
	

	2
	Створення електронної скриньки
	
	1
	

	3
	Етикет електронного листування
	
	1
	

	4
	Практична робота № 1 «Електронне листування з використанням веб-інтерфейсу»
	
	1
	

	Моделювання (3 год.)

	5
	Поняття моделі
	
	1
	

	6
	Форми подання інформаційної моделі
	
	1
	

	7
	Практична робота № 2 «Побудова інформаційної моделі»
	
	1
	

	Алгоритми з повторенням і розгалуженням (10 г од)

	8
	Базові алгоритмічні структури повторення та розгалуження
	
	1
	

	9
	Алгоритми з повторенням
	
	1
	

	10
	Складання та виконання алгоритмів з повторенням у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів
	
	1
	

	11
	Практична робота № 3 «Складання та виконання алгоритмів з повторенням, у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів»
	
	1
	

	12
	Висловлювання. Істинні та хибні висловлювання
	
	1
	

	13
	Умовне висловлювання «Якщо — то». Алгоритми з розгалуженням
	
	1
	

	14
	Практична робота № 4 «Складання та виконання алгоритмів з розгалуженням у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів»
	
	1
	

	15
	Практична робота № 5 «Складання та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням для виконавців у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів»
	
	1
	

	16
	Складання та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів
	
	1
	

	17
	Контрольна робота № 1
	
	1
	

	Табличний процесор (18 г од)

	18
	Табличний процесор, його призначення
	
	1
	

	19
	Відкриття, перегляд та збереження електронної книги
	
	1
	

	20
	Уведення даних у клітинки
	
	1
	

	21
	Формати даних: числовий, текстовий, формат дати. Форматування даних, клітинок і діапазонів клітинок. Практична робота № 6 «Уведення, редагування та форматування даних у середовищі табличного процесора»
	
	1
	

	22
	Правила запису формул у табличному процесорі
	
	1
	

	23
	Практична робота № 7 «Виконання обчислень за даними електронної таблиці. Використання вбудованих функцій»
	
	1
	

	24
	Стовпчасті та секторні діаграми, їх об'єкти і властивості. Створення та форматування стовпчастих і секторних діаграм у середовищі табличного процесора. Аналіз даних, поданих на діаграмі
	
	1
	

	25
	Практична робота № 8 «Створення діаграм. Аналіз даних, поданих на діаграмі»
	
	1
	

	26-30
	Розв'язування компетентнісних задач
	
	5
	

	31
	Виконання індивідуальних навчальних проектів, з використанням програмних засобів навчального призначення з математики, фізики, хімії
	
	1
	

	32
	Виконання індивідуальних навчальних проектів, з використанням програмних засобів навчального призначення з біології, географії
	
	1
	

	33
	Виконання індивідуальних навчальних проектів
	
	1
	

	34
	Контрольна робота № 2
	
	1
	

	35
	Узагальнення та систематизація знань, вивчених за рік
	
	1
	


ЕЛЕКТРОННЕ ЛИСТУВАННЯ
Урок № 1. ПОШТОВА СЛУЖБА ІНТЕРНЕТУ
Цілі:
• навчальна: повторити та узагальнити знання про мережу Інтернет, техніку безпеки під час роботи за комп'ютером; формувати знання про електронну пошту, електронну адресу;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: комбінований.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення: браузер.
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
Комп'ютерне тестування «Техніка безпеки в кабінеті інформатики»
1. Коли можна перебувати в кабінеті інформатики?
A) Коли пролунає дзвоник;	Б) на перерві;
B) коли забажаєш;		Г) з дозволу вчителя.
2. Коли можна користуватись комп'ютером?
A) Коли бажаєш пограти; 	Б) з дозволу вчителя;
B) коли не бачить вчитель; 	Г) у другій половині уроку.
3. Як можна заходити в кабінет інформатики?
A) У спортивному одязі; 	Б) у спеціальних тапочках;
B) без верхнього одягу та у змінному взутті.
4. Чи можна бігати по кабінету?
А) Ні; 	Б) залежить від обставин;
В) так, лише коли треба зайняти комп'ютерне місце; Г) так, лише на перерві.
5. Хто відповідає за стан комп'ютерного робочого місця на уроці? 
А) Учитель; 	Б) прибиральниця;
В) учень; 		Г)черговий.
6. Чим можна смітити в кабінеті інформатики?
A) Лише папірцями;	 Б) нічим;
B) чим не шкода; 	Г) чим дозволить вчитель.
III. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Складіть розповідь, використовуючи схему.
[image: ]
IV. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Поштова служба Інтернету.
2. Електронна скринька та електронне листування.
3. Електронна адреса поштової скриньки.
4. Переваги та недоліки електронної пошти.
V. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VІ. ЗАСВОЄННЯ НОВИХ ЗНАНЬ І ВМІНЬ
1. Робота з підручником:__________________
2. Робота з додатковим матеріалом:________________________
3. Додаткові завдання
1) Розв'яжіть угорський кросворд.
[image: ]
Відповідь. Адресат, домен, звезда, клиент, кольцо, модем, сеанс, сервер, сервис, трафик, шина, шлюз.
2) Обговоріть повідомлення за темою «Історія знака @».
[bookmark: _GoBack]Історія знака @ починається із Середньовіччя, коли монахи — зберігачі давніх знань і рукописів — перекладали й переписували трактати (і написані латиною також). У латині вживали прийменник «ad», що в перекладі сучасною англійською означає «at» («на», «в», «до») й указує на належність, напрямок і наближення.
У XV ст. @ з'являється знову. Іспанські купці використовували цей знак як скорочену назву міри терезів — «arroba» (це приблизно 11,52 кг або 25,40 фунта). Цікаво, що цю міру використовували для позначення ваги худоби й вина. В епоху Відродження @ використовували для позначення ціни, а в епоху індустріальної революції (період капіталу, перших бірж, верстатів тощо) @ постійно трапляється в бухгалтерських звітах. Так «собачка» разом із $, # % й іншими «рахівними» знаками, семантику яких майже забули, перекочувала на клавіатуру.
«Собачка» мирно чекала свого зоряного часу, поки її випадково не побачив Рей Томлінсон, дослідник з американської компанії BBN Technology.
4. Робота за комп'ютером
У мережі Інтернет знайдіть 5 програм для роботи з електронною поштою й запишіть їхні можливості.
VII. ПІДСУМКИ УРОКУ
VIII. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ 
1.Завдання за підручником: _
2. Додаткове завдання. Складіть 5 запитань та відповідей на них за темою уроку.

Урок № 2. СТВОРЕННЯ ЕЛЕКТРОННОЇ СКРИНЬКИ
Цілі:
• навчальна: ознайомити зі способами створення поштової скриньки та  роботою з електронною поштою на безкоштовних поштових серверах Інтернету;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: засвоєння нових знань, умінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення:_______________________
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом  «Лицарський турнір»
Двоє учнів виходять до дошки. Один ставить іншому запитання, підготовлені вдома. Другий відповідає і після цього ставить своє запитання.
III. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
Комп'ютерне тестування
1. Виберіть з наведеного найповніший перелік послуг Internet.
A) E-mail, трансляція новин, редагування повідомлень у текстових редакторах, списки розсилань, FTP.
Б) Електронна пошта, система телеконференцій, WWW, FTP, Chat тощо.
B) Електронна пошта, списки розсилань, Web, FTP, IRC, NetBios тощо.
2. Що таке браузер?
A) Програма, призначена для створення веб-сторінок.
Б) Програмне забезпечення, призначене для роботи з електронною поштою і телеконференціями.
B) Програма, призначена для перегляду веб-сторінок.
3. Що таке веб-сторінка?
A) Документ у будь-якому текстовому форматі. Він може містити зображення, невеличкі програми тощо.
Б) Документ у будь-якому текстовому форматі, який можна відобразити у вікні програми-браузера. Він може містити зображення, невеличкі програми тощо.
B) HTML-документ, який можна відобразити у вікні програми-браузера. Він може містити текст, зображення, невеличкі програми тощо.
4. Що таке доменне ім'я?
A) Аналог IP-адреси вузла Internet у вигляді груп символів. 
Б) Унікальне ім'я сайту.
B) Унікальне ім'я WWW-серверу.
IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Наведіть приклади доцільності використання смайликів.
[image: ]
V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ З ДЕМОНСТРАЦІЄЮ)
План вивчення теми
1. Створення електронної скриньки.
2. Надсилання, отримання, перенаправлення повідомлень.
3. Операції над папками та листами.
4. Вкладання файлів.
5. Використання адресної книги та списків розсилання. 
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ЗАСВОЄННЯ НОВИХ ЗНАНЬ, ВМІНЬ ТА НАВИЧОК
1. Робота з підручником:______________________
2. Робота з додатковим матеріалом:__________
3. Додаткові завдання
1) Які протоколи електронної пошти описано?
• Простий протокол передання пошти, призначений для відправлення повідомлень. (SMTP)
• Протокол поштової служби, призначений для вхідних повідомлень. (POP3)
• Протокол Інтернет-доступу до повідомлень, призначений для обробляння вхідних повідомлень, що мають текстовий і HTML-формат. (IMAP)
2) У нижченаведених прикладах адрес електронної пошти підкресліть однією рискою — локальне ім'я користувача і двома рисками — ім'я домену: marina@krok.net.ua
urok@mail.ru valiza270@com.ua
4. Робота за комп'ютером
Заповніть таблицю.
	Поштовий сервер
	Максимальний об'єм поштової скриньки
	Доменне ім'я

	http://www.mail.ru
http://www.yahoo.com
http://www.ukr.net
http://www.yandex.ru
http://www.newmail.ru
	
	


VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
ІХ. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
1. Завдання за підручником: ___________________________________________
2. Додаткове завдання. З'ясуйте призначення використання шаблонів електронних листів.

Урок № 3. ЕТИКЕТ ЕЛЕКТРОННОГО ЛИСТУВАННЯ
Цілі:
• навчальна: узагальнити та систематизувати знання про електронну пошту; сформувати поняття етикету електронного спілкування;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру учнів; формувати вміння дотримувати етикету електронного листування та правил безпечної роботи в Інтернеті під час електронного листування. 
Тип уроку: комбінований.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті. 
Програмне забезпечення:
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Фронтальне опитування
1) Який принцип роботи електронної пошти?
2) Назвіть протоколи електронної пошти.
3) Опишіть структуру взаємодії учасників поштового обміну.
4) Які елементи має адреса електронної пошти?
5) Які шаблони листів існують та в яких ситуаціях їх доцільно використовувати?
III. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ 
Методичний прийом «Радіальна діаграма»
Учитель та учні будують діаграму в програмі MS PowerPoint (або MS Word). Кореневим елементом виступає «Можливості програм електронної пошти». Учні пропонують свої варіанти.
Варіанти відповідей:
• облік і читання листів;
• ведення адресної книги;
• раціональний перегляд повідомлень;
• робота з групою новин;
• робота з веб-сторінками.
IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Фронтальне опитування
1. Які недоліки існують під час користування електронною поштою?
2. Чому інколи ви не отримуєте відповідь на відправленого електронного листа?
3. Які правила етикету листування існують за звичайного поштового спілкування?
4. Чи доцільні ці правила в електронному листуванні?
	V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Етикет електронного листування.
2. Правила безпечного користування електронною скринькою.
3. Поняття спаму та боротьба з ним.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ОСМИСЛЕННЯ НОВИХ ЗНАНЬ І ВМІНЬ
1. Робота з підручником:______________________
2. Робота з додатковим матеріалом:_
3. Додаткові завдання
1) Вставте пропущені слова.
• Можливість читання своєї пошти з будь-якого місця доступу в Інтернет без використання... (поштових програм);
• можливість встановлення фільтрів на... (вхідну пошту);
• можливість великих і непотрібних повідомлень без завантаження на... (свій комп'ютер);
• можливість збирання пошти з... (інших скриньок);
• можливість перенаправлення пошти на... (інші адреси).
2) Інтерактивна гра «Так-ні» 
Заповніть таблицю.
	Під час електронного листування заборонено
	Так чи ні

	• ображати учасників
	+

	• розпивати напої
	-

	• поширювати комп'ютерні віруси
	+

	• обговорювати боротьбу з комп'ютерними вірусами
	-

	• використовувати режим великих літер
	-

	• обговорювати навчальні проблеми
	-

	• заповнювати лише частину полів
	+


4. Робота за комп'ютером
Складіть таблицю на 7-12 правил електронного спілкування, які існують в Інтернеті.
VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
ІХ. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
1.Завдання за підручником: ________________________
2. Додаткове завдання. 
Заповніть таблицю.
	Елемент електронного листа
	Вимоги

	Електронна адреса відправника
	

	Електронна адреса адресата
	

	Ім'я відправника
	

	Тема
	

	Використання «Rе:»
	





Урок № 4. ПРАКТИЧНА РОБОТА № 1 «ЕЛЕКТРОННЕ ЛИСТУВАННЯ З ВИКОРИСТАННЯМ ВЕБ-ІНТЕРФЕЙСУ»
Цілі:
• навчальна: ознайомити учнів зі способами реєстрації поштової скриньки та роботою з електронною поштою на безкоштовних поштових серверах Інтернету;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення;
• виховна: виховувати інформаційну культуру учнів, дбайливе ставлення до шкільної комп'ютерної техніки.
Тип уроку: узагальнення й удосконалення знань, вмінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення:
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
ІІ. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Бліцопитування ланцюжком
Учні по черзі називають елементи електронного листа та вимоги до них. 
ІІІ. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Складіть доповідь, використовуючи схему «Структура взаємодії учасників поштового обміну».
[image: ]
IV. ВІДТВОРЕННЯ ТА КОРИГУВАННЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
За допомогою магнітних карток складіть схему.
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V. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VІ. ЗАКРІПЛЕННЯ ОСНОВНИХ УМІНЬ ТА НАВИЧОК
1. Робота з підручником:
2. Робота з додатковим матеріалом:
3. Додаткове завдання
Встановіть відповідність між назвою та призначенням папок електронної поштової скриньки.
	Назва папки
	
	Призначення

	Вхідні
	
	Зберігає електронні листи, отримані на адресу поштової скриньки користувача

	Відправлені
	
	Зберігає копії листів, відправлені користувачем

	Чернетки
	
	Зберігає незавершені листи, з якими користувач планує продовжити роботу

	Видалені
	
	Тимчасово зберігає видалені електронні листи


4. Робота за комп'ютером
Практична робота № 1
«Електронне листування з використанням веб-інтерфейсу. Вкладені файли»
Початковий та середній рівні навчальних досягнень
1. Зареєструйте поштову скриньку на будь-якому безкоштовному поштовому сервері.
2. Кроки реєстрації запишіть у зошит.
Достатній рівень навчальних досягнень
3. Відправте листа з привітаннями на поштові скриньки п'ятьох друзів.
4. В один із листів вкладіть графічний та текстовий файли, при цьому з'ясуйте максимальний об'єм вкладених файлів.
Високий рівень навчальних досягнень
5. Прочитайте листи, які надійшли на вашу поштову скриньку.
6. Отримайте докладні відомості про ці листи.
7. Напишіть звіт про використання поштового серверу та власне електронне листування.
VII. ПІДСУМКИ УРОКУ
VIII. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
1.Завдання за підручником: 
2. Додаткове завдання. Заповніть таблицю.
	Дія
	Алгоритм виконання

	Отримання листа
	

	Читання листа
	

	Створення листа
	

	Зберігання листа
	





МОДЕЛЮВАННЯ
Урок № 5. ПОНЯТТЯ МОДЕЛІ
Цілі:
• навчальна: сформувати уявлення про моделі, моделювання, типи моделей;
• розвивальна: розвивати логічне та алгоритмічне мислення;
• виховна: виховувати інформаційну культуру учнів, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: формування знань, умінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті. 
Програмне забезпечення:
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
ІІ. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
Перевірка завдання, заданого за підручником 
Фронтальне опитування за таблицею
	Дія
	Алгоритм виконання

	Отримання листа
	

	Читання листа
	

	Створення листа
	

	Зберігання листа
	


ІІІ. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
Фронтальне опитування
1. Наведіть приклади моделей.
2. Для чого їх використовують?
3. На яких шкільних предметах ви працювали з моделями? Назвіть їх.
IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Встановіть відповідність між моделями та їх призначенням.
	Модель літака
	
	Вивчення аеродинамічних властивостей

	Модель землетрусу
	
	Вивчення наслідків землетрусу на різні архітектурні споруди

	Модель прямолінійного руху матеріальної точки
	
	Створення рівняння залежності руху від часу за різної швидкості

	Глобус
	
	Вивчення розташування материків, океанів, країн на Земній кулі


V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Поняття моделі.
2. Поняття предметної галузі.
3. Типи моделей.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ЗАСВОЄННЯ НОВИХ ЗНАНЬ І ВМІНЬ
1. Робота з підручником:
2. Робота з додатковим матеріалом:
3. Додаткові завдання
1) Створіть схему за текстом.
Моделі для дослідження об'єктів створюють у випадках, коли:
• власне об'єкт недоступний або важкодоступний і його неможливо або важко досліджувати безпосередньо (наприклад, зоря сузір'я Великої Ведмедиці, сонячна корона, розпад ядра або виверження вулкана);
• дослідження об'єкта може призвести до його руйнування (наприклад, дослідження міцності мостового переходу під час різних навантажень або будинків під час землетрусів різної сили);
• виготовлення об'єкта потребує значних коштів (наприклад, забудова нового мікрорайону);
• об'єкти мають багато властивостей і деякі з них несуттєві для конкретного дослідження (наприклад, колір будинку не впливає на дослідження його міцності, а його розміри і матеріали, з якого його зводили, впливають); у таких випадках створюють модель об'єкта, яка обов'язково має досліджувані властивості, а властивості, несуттєві для даного дослідження, можуть бути відсутні.
2) Встановіть відповідність між означенням та його змістом.
	Модель об'єкта
	
	Новий об'єкт, який має властивості цього об'єкта, суттєві для певного дослідження

	Моделювання
	
	Процес створення та дослідження моделей

	Предметна галузь
	
	Множина всіх об'єктів, властивості яких і відношення між якими досліджують


4. Робота за комп'ютером
У будь-якій офісній програмі створіть схему.
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VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
ІХ. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ 
1. Завдання за підручником: _______________________________
2. Додаткове завдання. Наведіть приклади предметної галузі досліджень хіміків, філологів, програмістів, медиків.
	


Урок № 6. ФОРМИ ПОДАННЯ ІНФОРМАЦІЙНОЇ МОДЕЛІ
Цілі:
• навчальна: формувати вміння створювати інформаційні моделі та подавати їх у різних видах;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: застосування знань, умінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення:____________________
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
ІІ. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Сніжна грудка»
Алгоритм цього прийому — «Слово - речення - питання - відповідь». Перший учень називає слово, що стосується предметної галузі досліджень хіміків, філологів, програмістів, медиків. Другий утворює з ним речення, третій — питання, четвертий — відповідь на запитання.
ІІІ. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
Методичний прийом «Пінг-понг»
Перший учень називає тип інформаційної моделі (словесні, графічні, структурні, алгоритмічні, математичні, спеціальні), другий учень наводить приклад. Якщо учень помиляється або не може надати приклад, йому допомагають інші учні класу. Потім учні міняються місцями.
IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
[image: ]— Що спільного між наведеними скріншотами?
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V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ З ДЕМОНСТРУВАННЯМ ПРИКЛАДІВ)
План вивчення теми
Форми подання інформаційної моделі:
1. Приклади інформаційної моделі у формі опису.
2. Приклади інформаційної моделі у формі таблиці.
3. Приклади інформаційної моделі у формі формули.
4. Приклади інформаційної моделі у формі схеми.
5. Етапи побудови інформаційної моделі.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ЗАКРІПЛЕННЯ ПРАКТИЧНИХ НАВИЧОК
1. Робота з підручником:___________________
2. Робота з додатковим матеріалом:_____________
3. Додаткові завдання
1) У якій формі доречно надати такі інформаційні моделі:
а) чергування учнів класу;
б) табель успішності учнів;
в) сценарій класного свята;
г) пісню на класне свято;
д) хімічний дослід?
2) Створіть інформаційну модель класифікації тварин у формі схеми.
3) Створіть інформаційну модель залежності периметра квадрата від його сторони у вигляді формули.
4. Робота за комп'ютером
Створіть інформаційну модель підрахунку доходів та витрат у формі таблиці в текстовому редакторі.
VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
IX. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
1.Завдання за підручником: ___________________________
2. Додаткове завдання. Створіть будь-яку інформаційну модель у вигляді схеми або таблиці.
	


Урок № 7. ПРАКТИЧНА РОБОТА № 2 «ПОБУДОВА ІНФОРМАЦІЙНИХ МОДЕЛЕЙ»
Цілі:
• навчальна: формувати вміння будувати інформаційні моделі та подавати їх у різних формах; 
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: узагальнення і систематизація знань, вмінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення:____________________
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Рецензія»
Двоє учнів на дошці малюють власні схеми або таблиці за домашнім завданням. Клас пише рецензію за планом:
1) Повнота визначень питання.
2) Логіка викладення.
3) Наявність (відсутність) фактичних помилок.
4) Мовна грамотність.
5) Дизайнерське оформлення схеми, таблиці.
III. ВІДТВОРЕННЯ ТА КОРИГУВАННЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
Встановіть правильний порядок етапів створення інформаційної моделі.
	Відокремити властивості об'єкта, які є суттєвими для цього дослідження
	ІІ

	З'ясувати мету дослідження, для якої створюють модель
	І

	Встановити взаємозв'язок між значеннями обраних властивостей
	ІІІ

	Обрати форму подання та створити інформаційну модель
	IV


IV. ПОВТОРЕННЯ ОСНОВНИХ ПОНЯТЬ ТА ПРАВИЛ ТЕМИ
План повторення теми
1. Поняття моделі.
2. Поняття предметної галузі.
3. Типи моделей.
4. Форми подання інформаційної моделі: у формі опису, таблиці, формули, схеми.
5. Етапи побудови інформаційної моделі.
	V. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VI. УЗАГАЛЬНЕННЯ І СИСТЕМАТИЗАЦІЯ НАБУТИХ ЗНАНЬ
1. Робота з підручником:__________________
2. Робота з додатковим матеріалом:_________________

Практична робота № 2 «Побудова інформаційних моделей»
Робота за комп'ютером
Початковий та середній рівні навчальних досягнень
1. Створіть інформаційну модель об'єкта «автомобіль» з точки зору інженера, водія таксі, пасажира, дизайнера. Модель подайте у формі опису в текстовому редакторі.
Достатній рівень навчальних досягнень
2. Створіть інформаційну модель об'єкта «многокутники» та подайте її у формі таблиці в текстовому редакторі.
Високий рівень навчальних досягнень
3. Створіть та подайте інформаційну модель об'єкта «Сучасні українські письменники» у формі схеми в програмі для редакції презентацій.
VII. ПІДСУМКИ УРОКУ
VIII. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ 
1.Завдання за підручником: ____________________
2. Додаткове завдання. Складіть кросворд на тему «Інформаційні моделі».


АЛГОРИТМИ З ПОВТОРЕННЯМ І РОЗГАЛУЖЕННЯМ
Урок № 8. БАЗОВІ АЛГОРИТМІЧНІ СТРУКТУРИ: ПОВТОРЕННЯ ТА РОЗГАЛУЖЕННЯ
Цілі:
• навчальна: сформувати поняття алгоритму та його властивостей, поняття виконавця, мови програмування; засвоїти базові алгоритмічні структури;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: формування знань, умінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному класі.
Програмне забезпечення: Pascal ABC.NET.
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Сніжна грудка»
Один учень називає слово з кросворда, інший утворює з ним речення, третій — запитання, четвертий — відповідь на запитання.
III. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
У наведені правила для створення запитів вставте слова.
1) У запитах намагайтеся застосовувати ... (малі) літери, з великої набирайте лише власні імена.
2) Пропуск між словами означає, що вони ... (обидва) мають міститися у шуканому документі. Наприклад, задання слів «урок інформатики» надасть документи, де є слова і «урок», і «інформатика».
3) Якщо потрібно знайти документи з будь-яким із вказаних слів, застосовують знак ...(|). Наприклад, ключові слова урок інформатики| Паскаль внаслідок пошуку знайдуть сторінки, які містять слово ... (урок) и будь-яке зі слів ... (інформатика) або ... (Паскаль).
IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Вкажіть послідовність дій для...
1) заварювання чаю;
2) визначення чергування прийменників у-в;
3) обчислення виразу (ax + b)x + c при заданих значеннях a, b, c.
V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Виконавець алгоритмів.
2. Мови програмування та комп'ютерні програми.
3. Середовище програмування Pascal ABC.NET.
4. Характеристика мови Паскаль — алфавіт, синтаксис, семантика.
5. Структура програми мовою Паскаль.
6. Концепція типів змінних. Правила створення імен змінних у Паскалі.
	7. Арифметичні операції, операції відношення, логічні операції.
8. Лінійні алгоритми.
9. Алгоритми з повторенням та розгалуженням.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ЗАСВОЄННЯ НОВИХ ЗНАНЬ І ВМІНЬ
1. Робота з підручником:_
2. Робота з додатковим матеріалом:_
3. Додаткові завдання
1) З'ясуйте, яка властивість алгоритму описана.
• Алгоритм повинен розв'язувати будь-яку задачу певного типу і бути застосовним до допустимих вхідних даних. (Масовість)
• Операції, які використовують в алгоритмі, не повинні мати подвійного тлумачення; не повинно виникати питання, що саме і як потрібно робити. Порядок виконання операцій має бути строго визначений. (Визначеність)
• Процес виконання алгоритму має передбачати окремі завершені операції, які виконують послідовно і за скінченний час. (Дискретність)
• Виконання послідовності операцій алгоритму має призводити до конкретного результату. (Результативність)
• Будь-який виконавець, здатний сприймати і виконувати вказівки алгоритму (навіть не розуміючи їх змісту), діючи за алгоритмом, може виконати поставлене завдання. (Формальність)
2) Вкажіть відповідність між елементами структури Паскаль-програми:
	Program dc; 
uses crt; 
var r, c: Real; 
begin 
  clrscr;
  writeln(‘Задайте радіус круга’);
  read(r);
  c:=2*pi*r;
  writeln(‘Довжина кола з радіусом r’, r, ‘дорівнює’, c); 
end.
	{Виконавча частина} {Описова частина}



3) Запишіть мовою Паскаль вирази: 
4) Запишіть у математичному вигляді: 1,0678Е12,  (7 – x^3)/2+х. 
4. Робота за комп'ютером
1) У мережі Інтернет знайдіть і запишіть у зошит по три приклади алгоритмів: лінійних, з розгалуженням та з повторенням.
2) У середовище програмування Pascal ABC.NET введіть і виконайте програму, наведену в додатковому завданні 2.
VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
IX. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
1.Завдання за підручником: ________________________
2. Додаткове завдання. Перепишіть вирази, записані НАМ у традиційній математичній формі;
а) z:=sqrt(a*x*x+b*x+c)-sqrt(abs(x-c)) ;
б) z:=a*x+d*x/(c-b)-(a+b)/c*x+d.
Урок № 9. АЛГОРИТМИ З ПОВТОРЕННЯМ
Цілі:
• навчальна: сформувати уявлення про призначення циклічних структур та види операторів повторення; сформулювати поняття тіла циклу та умов входження (виходу) до циклу; сформувати навички використання циклу ПОКИ;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: формування та первинне застосування знань, умінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення: Pascal ABC.NET.
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Заповніть таблицю.
	Вираз, записаний НАМ
	Математичний вираз

	z:=sqrt(a*x*x+b*x+c)-sqrt(abs(x-c))
	

	z:=a*x+d*x/(c-b)-(a+b)/c*x+d
	


III. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
1. Наведіть приклади алгоритмів та опишіть їх різними способами.
2. Наведіть приклади допустимих та недопустимих команд таких виконавців:
а) людина;
б) робот;
в) пристрій дистанційного керування телевізором.
3. Які частини має алгоритм?
4. Що належить до описової частини алгоритму?
5. Які є типи даних?
6. Наведіть приклади цілих, дійсних та текстових сталих.
IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Перекладіть програму, написану мовою Паскаль, українською мовою.
[image: ]
V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Призначення циклічних структур, види операторів повторення.
2. Тіло циклу, умова входження до циклу (виходу з циклу).
3. Спільні ознаки та відмінність різних видів циклів.
4. Правило записування циклу з передумовою за правилами НАМ.
5. Блок-схема циклу ПОКИ. Загальна структура циклічного алгоритму.
6. Заповнення таблиці виконавця для задач, у розв'язанні яких використовують оператор повторення з передумовою.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ЗАСВОЄННЯ НОВИХ ЗНАНЬ І ВМІНЬ
1. Робота з підручником: .
2. Робота з додатковим матеріалом:
3. Додаткові завдання
1) Вкажіть відповідність між елементом блок-схеми та його призначенням.
	Елемент блок-схеми
	
	Призначення

	Перевірка умови
	
	Отримання нових значень величин, що використовують в основній частині циклу

	Підготовка циклу
	
	Реалізація основних дій

	Підготовка до повторного
виконання
	
	Присвоєння початкових значень всім величинам, що змінюються у циклі

	
	
	

	Основна частина циклу
	
	Перевірка умови входження до циклу


2) У програмі запишіть пропущені оператори для алгоритму Евкліда (знаходження найбільшого спільного дільника двох натуральних чисел А і В), використовуючи цикл ПОКИ:
[image: ]
3) Заповніть таблицю виконавця.
	Вхідні дані
	Перший крок
	Другий крок
	Третій крок
	НСД (А, В) = 5

	А = 25
	
	
	
	

	В = 15
	
	
	
	


4. Робота за комп'ютером
Розв'язування задач з використанням циклу ПОКИ
Напишіть програми обчислення сум, використовуючи цикл ПОКИ.
[image: ]
VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
IX. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
1.Завдання за підручником: _
2. Додаткове завдання. Наведіть п'ять прикладів із життя з використанням циклу ПОКИ. На два приклади складіть блок-схему.


Урок № 10. СКЛАДАННЯ ТА ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ З ПОВТОРЕННЯМ У ВИЗНАЧЕНОМУ НАВЧАЛЬНОМУ СЕРЕДОВИЩІ ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ
Цілі:
• навчальна: формувати вміння складати алгоритми циклу з параметром; формувати уявлення про правила записування циклу з параметром; виконувати програми з повторенням у середовищі Pascal ABC.NET; узагальнити знання про алгоритм Евкліда;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної
техніки.
Тип уроку: комбінований.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті. 
Програмне забезпечення: Pascal ABC.NET.
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Лицарський турнір»
Перший учень читає свої приклади, на які складені блок-схеми. Другий учень на дошці малює блок-схеми на приклади. Потім, навпаки, другий учень читає свої приклади, а перший малює. Клас оцінює правильність блок-схем.
III. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
Методичний прийом «Місткий кошик»
Учні отримують заготовки «кошику», на якому учитель пропонує написати терміни двох попередніх уроків. Кошик треба заповнити доверху. Потім один з учнів читає слова, а інші викреслюють терміни, що повторюються в їх записах. Перемагає учень, у якого більше за інших записано термінів.
IV. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Призначення циклу з параметром.
2. Правило записування циклу з параметром за правилами мови Паскаль.
3. Параметр циклу.
4. Особливості цього оператора повторення. Розв'язування задач з використанням операторів повторення та розгалуження.
5. Найбільший спільний дільник двох натуральних чисел. Алгоритм Евкліда: визначення НСД з використанням циклу ДЛЯ.
V. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VI. ФОРМУВАННЯ Й ЗАКРІПЛЕННЯ ОСНОВНИХ УМІНЬ ТА НАВИЧОК
1. Робота з підручником:_
2. Робота з додатковим матеріалом:_
3. Додаткове завдання



Складіть розповідь за таблицею.
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4. Робота за комп'ютером «Розв'язування задач з використанням циклу ДЛЯ»
Складіть блок-схеми та програми, використовуючи цикл ПОКИ:
[image: ]
VII. ПІДСУМКИ УРОКУ
VIII. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
1. Завдання за підручником: _____________________
2. Додаткове завдання. Дайте відповідь на запитання:
1) Що таке параметр циклу ДЛЯ?
2) Чому початкове та кінцеве значення параметра мають належати до одного типу даних?
3) Чи може параметр мати дійсний тип?
	


Урок № 11. ПРАКТИЧНА РОБОТА № 3 «СКЛАДАННЯ ТА ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ З ПОВТОРЕННЯМ У ВИЗНАЧЕНОМУ НАВЧАЛЬНОМУ СЕРЕДОВИЩІ ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ»
Цілі:
• навчальна: закріпити вміння складати та виконувати алгоритми з повторенням у середовищі Pascal ABC.NET;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: узагальнення і систематизація знань, умінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення: PascalABC.NET.
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Сніжна грудка»
Алгоритм цього прийому — «Слово - речення - запитання - відповідь». Перший учень називає слово, що стосується циклу з параметром, другий утворює з ним речення, третій — запитання, четвертий — відповідь на запитання.
III. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ 
Фронтальна бесіда
1. Що відбудеться, якщо під час трансляції програми, записаної у середовищі програмування Pascal ABC.NET, у її тексті виявиться помилка?
2. Що необхідно робити для її усунення?
3. Які існують режими виконання програми?
4. Як вибрати потрібний режим?
5. Як можна переглядати проміжні значення змінних у режимі трасування програми в середовище Pasca lABC.NET?
IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
За допомогою магнітних карток складіть схему.
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V. УЗАГАЛЬНЕННЯ І СИСТЕМАТИЗАЦІЯ ОСНОВНИХ ПОНЯТЬ ТА ПРАВИЛ ТЕМИ
План узагальнення понять
1. Призначення циклічних структур, види операторів повторення.
2. Тіло циклу, умова входження до циклу (виходу з циклу).
3. Спільні ознаки та відмінність різних видів циклів.
4. Правило записування циклу з передумовою за правилами НАМ.
5. Блок-схема циклу поки. Загальна структура циклічного алгоритму.
6. Призначення циклу з параметром.
7. Правило записування циклу з параметром за правилами мови Паскаль.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. УЗАГАЛЬНЕННЯ І СИСТЕМАТИЗАЦІЯ ЗНАНЬ
1. Робота з підручником:___________________________
2. Робота з додатковим матеріалом:________________
3. Робота за комп'ютером
Практична робота № 3 «Складання та виконання алгоритмів з повторенням у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів»
Початковий та середній рівні навчальних досягнень
1. Складіть програму обчислення суми чисел від 20 до 200 в середовищі Pascal ABC.NET.
Достатній рівень навчальних досягнень
2. Намалюйте блок-схему та складіть програму на НАМ алгоритму Евклі-да, використовуючи цикли ДЛЯ і ПОКИ.
3. Введіть їх у середовище Pascal ABC.NET.
4. Перевірте правильність роботи програми і заповніть таблицю виконавця. 
Високий рівень навчальних досягнень
5. Напишіть програми обчислення добутку.
а) a (a + l)∙(a + 2)∙...∙(a + n);
б) (x – 1)∙ (x – 2)∙...∙(x – n);
в) 2 ∙ 4 ∙ 6∙...∙(2n);
г) усіх чисел від 1 до 100, кратних 3, але не кратних 6.
VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
IX. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
Завдання за підручником:_______________


Урок № 12. ВИСЛОВЛЮВАННЯ. ІСТИННІ ТА ХИБНІ ВИСЛОВЛЮВАННЯ
Цілі:
• навчальна: сформувати поняття простої логічної умови та її можливих значень, засвоїти правила запису оператора розгалуження за правилами НАМ та позначеннями блок-схем;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: формування знань, умінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті. 
Програмне забезпечення: Pascal ABC.NET._
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
ІІ. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Умовні позначення»
Для проведення цього методичного прийому наперед необхідно роздрукувати скріншоти кожної з кнопок середовища PascalABC.NET на аркуші А4:
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У грі беруть участь дві команди по два-три учні в кожній. Кожна команда має однакову кількість аркушів із зображенням кнопок і шикується одна навпроти іншої. За командою вчителя учень першої команди піднімає аркуш зі скріншотом кнопки, суперники ж повинні протягом 5 секунд (час заздалегідь встановлюється) назвати назву і призначення кнопки. Потім у гру вступає учень з іншої команди, що стоїть навпроти першого гравця тощо. Перемагає команда, що має у своєму активі найбільшу кількість правильних відповідей.
ІІІ. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
— Як перевірити, чи є ціле число парним? За допомогою магнітних карток складіть блок-схему перевірки числа на парність.
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IV. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Логічні умови.
2. Значення, яких може набувати логічна умова.
3. Побудова простих логічних умов.
V. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VI. ЗАСВОЄННЯ ТА ПЕРВИННЕ ЗАСТОСУВАННЯ ЗНАНЬ, УМІНЬ ТА НАВИЧОК
1. Робота з підручником:_______________
2. Робота з додатковим матеріалом:_________________
3. Додаткові завдання
1) Підкресліть однією лінією записи, що є умовами, а двома — записи, що не є умовами.
а) х = 5;
б) 4 < 1;
в) різниця < 3;
г) ах2 + bх + с;
д) 5х – 2х +1 < 0;
е) швидкість • час = відстань. 
2) Складіть блок-схему для обчислення виразу 
3) Складіть програму НАМ для обчислення квадратного кореня числа.
4. Робота за комп'ютером
Складіть програму та введіть її в середовище PascalABC.NET для розв'язання наведеної задачі.
Якщо щомісячна зарплата працівника не перевищує 738 грн, то нарахування проводять згідно з формулою т = stavka, інакше щомісячну зарплату нараховують згідно з формулою т = stavka – podatky.
VII. ПІДСУМКИ УРОКУ
VIII. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ 
1. Завдання за підручником: ________________________
2. Додаткове завдання. Наведіть три приклади розгалужень, побудуйте на них блок-схему.


Урок № 13. УМОВНЕ ВИСЛОВЛЮВАННЯ «ЯКЩО - ТО». АЛГОРИТМИ З РОЗГАЛУЖЕННЯМ
Цілі:
• навчальна: засвоїти послідовність дій у процесі використання вкладених операторів; сформувати уявлення про складені логічні умови; сформувати навички зі складання та заповнення таблиці виконавця, перевірки правильності програм за допомогою системи текстів;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: засвоєння знань, вмінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті. 
Програмне забезпечення: PascalABC.NET._
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Відгадай блок-схему»
Перший учень виходить і читає всім один із прикладів розгалуження. Далі малює на дошці блок-схему на цю програму з порожніми елементами. Другий учень повинен заповнити елементи блок-схеми, які він вважає за доцільні для прочитаного прикладу. Клас оцінює роботу учнів.
III. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
Розставте порядок виконання операцій відповідно до їх пріоритету.
• Операція відношення : =, <>(не дорівнює), <, >, <=, >=. (4);
• Операція типу множення: *, /, div, mod, and (2);
• Операція типу додавання: +, -, or, хог (3);
• Операція not — логічне заперечення (1).
IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Складіть блок схему обчислення значень функції [image: ]
V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Використання вкладених операторів.
2. Послідовність виконання команд у вкладеному операторі розгалуження.
3. Призначення та використання складених логічних умов в операторі розгалуження. Логічні оператори and, or.
4. Таблиця виконавця.
5. Перевірка правильності програм за допомогою системи тестів.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ЗАСВОЄННЯ НОВИХ ЗНАНЬ І ВМІНЬ
1. Робота з підручником:
2. Робота з додатковим матеріалом:
3. Додаткові завдання
1) Заповніть таблицю.
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2) Складіть програми на НАМ.
а) Дано дійсні числа х, у. Менше з чисел замінити його абсолютною величиною, а більше - добутком чисел х, у.
б) Дано дійсні числа а, b, с. Перевірити, чи виконується умова а > b > с.
в) Дано дійсні числа а, b, с. Перевірити, чи виконується умова а > b > с.
г) Дано три дійсні числа. Вибрати ті з них, які належать проміжку [1, 3].
4. Робота за комп'ютером
У середовище PascalABC.NET введіть програми з додаткових завдань. Самостійно виберіть спосіб для перевірки правильності: заповніть таблицю виконавця, виконайте програму та проаналізуйте отримані результати, покроково виконайте програму в середовище PascalABC.NET, на кожному кроці перевіряючи отримані значення змінних.
VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
IX. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ 
1.Завдання за підручником: __________________
2. Додаткове завдання. Складіть п'ять запитань за темою уроку.


Урок № 14. ПРАКТИЧНА РОБОТА № 4 «СКЛАДАННЯ ТА ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ З РОЗГАЛУЖЕННЯМ У ВИЗНАЧЕНОМУ НАВЧАЛЬНОМУ СЕРЕДОВИЩІ ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ»
Цілі:
• навчальна: узагальнити й систематизувати знання з використання оператора розгалуження; 
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: узагальнення і систематизація знань, вмінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення: PascalABC.NET._
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Лицарський турнір»
Двоє учнів виходять до дошки. Один ставить іншому запитання, підготовлені вдома. Другий відповідає і після цього ставить своє запитання.
ІІІ. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
За готовим кросвордом складіть запитання.
[image: ]
ІV. ВІДТВОРЕННЯ ТА КОРИГУВАННЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
Запишіть наведені висловлення як складені умови:
1) значення змінної х більше за 10 та менше від 40;
2) значення змінної х не менше лише за одне з двох чисел а і b;
3) значення змінної х є найбільшим з трьох чисел y1, y2, y3.
	V. ПОВТОРЕННЯ ОСНОВНИХ ПОНЯТЬ ТА ПРАВИЛ ТЕМИ
План повторення теми
1. Логічні умови.
2. Значення, яких може набувати логічна умова.
3. Побудова простих логічних умов.
4. Оператор розгалуження.
5. Зображення структури розгалуження за допомогою блок-схеми.
6. Таблиця виконавця: призначення, створення, заповнення.
7. Використання вкладених операторів.
8. Послідовність виконання команд у вкладеному операторі розгалуження.
9. Призначення та використання складених логічних умов в операторі розгалуження. Логічні оператори АБО, ТА.
10. Перевірка правильності програм за допомогою системи тестів.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ПОВТОРЕННЯ Й ЗАКРІПЛЕННЯ ОСНОВНИХ УМІНЬ ТА НАВИЧОК 
Робота за комп'ютером
Практична робота № 4 «Складання та виконання алгоритмів з розгалуженням у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів»
Початковий та середній рівні навчальних досягнень
1. Визначте, чи належить точка з координатою х відрізку [а; b]. Запишіть цю умову подвійною нерівністю (х менше або дорівнює b і більше або дорівнює а). Запишіть це відношення за правилами мови Паскаль.
Достатній рівень навчальних досягнень
2. Складіть програму визначення існування трикутника зі сторонами а, b і с. Умова існування трикутника відома з геометрії: сума двох будь-яких сторін повинна бути більшою за третю. Отже, для всіх сторін умова «сума двох більша за третю» має виконуватись.
Високий рівень навчальних досягнень
3. Нехай є прямокутний отвір зі сторонами а і b і цеглина з ребрами х, у, z. Потрібно скласти умову входження цеглини в отвір.
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VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
IX. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
1. Завдання за підручником: ______________________________________
2. Додаткове завдання. Повторіть елементи вікна середовища Pascal ABC.NET.


Урок № 15. ПРАКТИЧНА РОБОТА № 5 «СКЛАДАННЯ ТА ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ З ПОВТОРЕННЯМ І РОЗГАЛУЖЕННЯМ ДЛЯ ВИКОНАВЦІВ У ВИЗНАЧЕНОМУ НАВЧАЛЬНОМУ СЕРЕДОВИЩІ ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ»
Цілі:
• навчальна: узагальнити та систематизувати знання зі створення та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: узагальнення та систематизація знань, вмінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті.
Програмне забезпечення: PascalABC.NET._
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Сніжна грудка»
Алгоритм прийому — «Слово - речення - запитання - відповідь». Перший учень називає слово з понятійного апарату попередніх уроків, другий утворює з ним речення, третій — запитання, четвертий — відповідь на запитання.
III. УЗАГАЛЬНЕННЯ ТА СИСТЕМАТИЗАЦІЯ ЗНАНЬ Угорський кросворд
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ІV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Складіть програму за блок-схемою.
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V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ (МІНІ-ЛЕКЦІЯ)
План вивчення теми
1. Використання операторів розгалуження та різних видів циклічних операторів.
2. Циклічний оператор із вкладеним умовним оператором.
3. Використання умовних операторів до (після) операторів циклу.
4. Використання вкладених циклічних операторів.
VI. ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
VII. ФОРМУВАННЯ Й ЗАКРІПЛЕННЯ ОСНОВНИХ УМІНЬ ТА НАВИЧОК
1. Робота з підручником:_________________________
2. Робота з додатковим матеріалом:_______________________
3. Робота за комп'ютером
Практична робота № 5
«Розв'язування задач з використанням циклічного та умовного операторів»
Початковий та середній рівні навчальних досягнень 
[image: ]1. Введіть, відкомпілюйте програму та з'ясуйте її призначення:
[image: ]
Достатній рівень навчальних досягнень 
2. Складіть програму, що виводить на екран усі значення функції:
[image: ]
Високий рівень навчальних досягнень 
3. Складіть програму для обчислення S = n!+ a! за блок-схемою.
VIII. ПІДСУМКИ УРОКУ
IX. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ 
1.Завдання за підручником:
2. Додаткове завдання. Поясніть різницю між умовами, записаними після слів while та repeat.


Урок № 16. СКЛАДАННЯ ТА ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ З ПОВТОРЕННЯМ І РОЗГАЛУЖЕННЯМ У ВИЗНАЧЕНОМУ НАВЧАЛЬНОМУ СЕРЕДОВИЩІ ВИКОНАННЯ АЛГОРИТМІВ
Цілі:
• навчальна: узагальнити й систематизувати знання з основ програмування мовою Паскаль, операторів розгалуження та циклів;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: узагальнення і систематизація знань.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті. Програмне забезпечення: PascalABC.NET.
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
ІІ. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Перевірка завдання, заданого за підручником
2. Методичний прийом «Заповнити таблицю»
До дошки виходять дві команди по 3 учні в кожній і заповнюють спільну таблицю.
	
	Оператор з передумовою
	Оператор з післяумовою

	Блок-схема
	
	

	Загальний вигляд у НАМ
	
	

	Загальний вигляд у Паскалі
	
	


ІІІ. УЗАГАЛЬНЕННЯ І СИСТЕМАТИЗАЦІЯ ЗНАНЬ
Складіть запитання до кросворда.
[image: ]
IV. ЗАСТОСУВАННЯ НАБУТИХ ЗНАНЬ, УМІНЬ ТА НАВИЧОК
1. Робота з підручником:_______________
2. Робота з додатковим матеріалом:_______________
3. Експериментально-дослідницька робота. Робота в групах
	№ групи
	Завдання

	1
	1. Задано дійсне число х. Складіть блок-схему та програму обчислення значення f (х), якщо 
[image: ]
2. Складіть програму, що буде виводити на екран фразу «Незабаром канікули» п'ять разів.
3. Складіть програму для обчислення суми всіх непарних двозначних натуральних чисел.
4. Складіть програму для обчислення площі круга, якщо радіус R = 3, 5, 7, …, 15 дм

	2
	1. Задано дійсне число х. Складіть блок-схему та програму обчислення значення f (х), якщо 
[image: ]
2. Складіть програму, що буде виводити на екран фразу «Веселого відпочинку» десять разів.
3. Складіть програму для обчислення суми чисел 13 + 33 + 53 +... + n3.
4. Складіть програму для обчислення площі круга, якщо радіус R = 2, 4, 8, 16, …, 64 см

	3
	1. Задано дійсне число х. Складіть блок-схему та програму обчислення значення f (х), якщо 
[image: ]
2. Складіть програму, що буде виводити на екран фразу «Ми чекаємо на літо» 3 рази.
3. Складіть програму для обчислення суми чисел 23 + 53 + 83 +... + k3.
4. Складіть програму для обчислення площі круга, якщо радіус R = 5, 6, 7, …, 18 дм

	4
	1. Задано дійсне число х. Складіть блок-схему та програму обчислення значення f (х), якщо 
[image: ]
2. Складіть програму, що буде виводити на екран фразу «Щасливих канікул» вісім разів.
3. Складіть програму для обчислення суми чисел 62 + 82 +102 +... + k2.
4. Складіть програму для обчислення площі круга, якщо радіус R = 10, 20, 30, …, 80 см


V. ПІДСУМКИ УРОКУ
VI. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ 
1.Завдання за підручником: ______________
2. Додаткове завдання. Підготуватись до контрольної роботи.


Урок № 17. КОНТРОЛЬНА РОБОТА № 1
Цілі:
• навчальна: перевірити рівень знань з тем «Базові алгоритмічні структури мови Паскаль», «Алгоритми з повторенням та розгалуженням»;
• розвивальна: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність;
• виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки.
Тип уроку: перевірка знань, вмінь та навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп'ютер, інструкції з ТБ у комп'ютерному кабінеті. 
Програмне забезпечення:
Хід уроку
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
III. ТЕКСТ КОНТРОЛЬНОЇ РОБОТИ № 1
Початковий та середній рівні навчальних досягнень
1. Яке слово використовують для позначення початку описової частини програми мовою Паскаль?
A) begin; 
Б) program;
B) write; 
Г) readln;
Д) var.
2. Яке слово використовують у мові програмування Паскаль для опису процедури введення даних?
A) read;
Б) program;
B) write; 
Г) writeln; 
Д) readln.
3. Мовою програмування називається.:
A) українська мова; 
Б) транслятор;
B) набір символів, які використовують під час складання програм;
Г) фіксована система позначень для опису алгоритмів і структур даних; 
Д) спеціальні символи і слова.
4. За допомогою якого зарезервованого слова описують мовою Паскаль сталі величини?
A) var ; 
Б) const;
B) procedure; 
Г) real;
Д) integer.
5. Який результат буде отримано в результаті виконання наведеного фрагменту програми?
a=12; 
b=4;
c=2*b – a;
f:=a+b;
writeln(c,   f);
А) – 416; 
Б) 4 – 16;
в) 4,26, 5;
Г) – 4, – 1 6; 
Д) – 4,12;
Е) 7 32.
6. Які з наведених службових слів використовують під час запису команд циклу?
A) while … wend; 
Б) for …  downto …  do;
B) begin ... end; 
Г) write;
Д) input;
Е) for …  next; 
Ж) goto; 
З) REM.
Достатній рівень навчальних досягнень
7. Складіть програму для обчислення значення функції f(x) , якщо
[image: ]
Високий рівень навчальних досягнень 
8. Складіть програму, яка запитує у користувача належну йому суму грошей у гривнях та видає повідомлення про суму євро та доларів, які він може за неї купити.
IV. ПІДСУМКИ УРОКУ
V. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ 
1.Завдання за підручником: _
2. Додаткове завдання. Напишіть твір «Чого я навчився на уроках інформатики».
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program cycl_while; writeln(‘'x',‘y‘);

uses crt; while do x<1.05

var begin
a, %, y: real; y:= sqr(a)*a/(a*a+x*x);
i: integer; writeln (x:6:2, y:8:4);

begin x+0.1
writeln (‘BeemuTe a‘);
readln (a);

x:= -1;
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progam né;
uses crt;
var x, y: Real;
begin
clrscr;
X:i=-1;
while x<0.1 do
begin
yi=x-37
writeln(‘y=",y:3:3, ‘npu
x:3:1);
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