             Про дівчинку Ганнусю та
           інформацію. Поняття про 
         повідомлення та інформацію.
                                                          Підготувала: Кунинець 

                                                   Наталія Григорівна

                                                                 вчитель початкових класів
                                     і  інформатики 
                                                                   Дубенської ЗОШ І-ІІІ ст. №7

Тема. Інформація. Поняття про повдомлення. 
Мета. Ознайомити дітей з поняттям «інформація» ; формувати початкові уявлення про по​відомлення та  використання повідомлень людиною; формувати інформаційно-комунікаційну компетентність та зв’язок інформатики з предметами навчального циклу;  розширити уявлення про інформаційну картину світу; вдосконалювати навички роботи з мишею; розвивати увагу, пам’ять, зв’язне мовлення, логічне мислення, самостійність учнів; виховувати інтерес до вивчення курсу;
Обладнання. Комп'ютери, програмне забезпечення GCompris, опорна схема, малюнки до техніки безпеки, карт​ки, презентація.
                                                          Зміст уроку
 Теоретична частина уроку.
І. Організація класу.
- Добрий день, діти!

Пролунав уже дзвінок,

Час почати наш урок.

Щоб урок нам розпочати,

Треба вголос проказати:
- Я уважний і серйозний, (промовляють всі разом)

 Хоч іще малого зросту.

Впевнений, кмітливий я,

Прагну здобувать знання.

         - Посміхніться і з гарним настроєм,  розпочинаємо наш урок. 

А урок у нас, сьогодні незвичайний. Урок – подорож. Ми будемо мандрувати по країні Інформації. Ось маршрут по якому ми будемо рухатися і робити зупинки.(слайд)


         Сьогодні ми детальніше поглибимо свої знання про інформацію; розширимо  інформаційну картину світу; повторимо  правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером; будемо удосконалювати навички роботи з комп’ютером та мишею і ще багато цікавого ми дізнаємось в країні Інформації

 І у  подорож за новими знаннями з нами відправляються наші знайомі герої. Згадаємо їх. (слайд)

Вправа «Очікування»
- Що очікуєте ви від сьогоднішнього уроку? 

- А я, у свою чергу, сподіваюсь, що ви будете уважними, активними, правильно і точно висловлювати свої думки,старанно  працювати,  будете кмітливими та дисциплінованими .
ІІ. Актуалізація опорних знань.
Перша зупинка «Чарівний кубик (cлайд)
1. Прийом «Кубування»

— Завітав сьогодні в клас 

На урок інформатики до нас 

Кубик, діти, не простий, 

Кубик, діти, чарівний. 

Він доріжку прокладає

І знання перевіряє.
- Яку тему ми закінчили вивчати на попередньому уроці?

Учні вибирають колір грані кубика і дають відповідь на запитання записане на грані
1 грань — Як ввести велику літеру?

2 грань — Для чого використовується клавіша Сарs Lоск?

3 грань — Яку клавішу використовують для  введення команд ?

4 грань — Якою клавішею  робимо пропуск між словами, під час введення тексту?

5 грань — Клавіатура є пристроєм введення чи виведення?

6 грань — Для чого використовують клавішу Esc?
Наші друзі приготували для вас цікаві завдання. Спробуйте їх виконати. 

2. Розминка.
Друга зупинка «Розминка»(слайд)
Наші друзі приготували для вас цікаві завдання. Спробуйте їх виконати. 

Завдання від інопланетянина Елзіка.

 Знайди таку ж чашку, як у рамці?       
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Завдання від дівчинки Ганнусі. (слайд)

З яких геометричних фігур складаються роботи?
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ІІІ. Мотивація навчальної діяльності
Завдання від гномика Мудрунчика.
Розставте букви в порядку спадання:  (слайд)

А
Я    М  І    Н   Р І   О  Ф   Ц
Чи чули ви раніше це слово? Що воно означає?
ІV. Повідомлення теми та мети уроку.
Сьогодні  на уроці ми дізнаємося, що ж таке інформація як вона передається і  використовується людьми.
V. Вивчення нового матеріал. 
Острів «Нових знань» (слайд)

1. Бесіда.
- Для чого нам необхідно вміти читати? (слайд)

- А навіщо нам книги, журнали, газети? (слайд)
 - Ми живемо в світі, де багато інформації таємниць і загадок.. Щодня ми дізнаєтесь про щось нове. З давніх-давен схід сонця повідомляв людині про початок нового дня, захід – про кінець дня,  голоси хижаків змушували людину ховатися. Але в первісному світі інформації було небагато,  а з розвитком суспільства людина отримує нових знань  все більше й більше 

- Крім книг, журналів і газет, як  ще ми можемо отримувати знання … (слайд)
- Діти, як ви думаєте, що таке інформація?

(відповіді дітей)

   Складання схеми на дошці
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Повторення визначення інформації всім класом

              Слово «інформація» походить з латинської мови й перекладається, як роз’яснення, уявлення, ознайомлення. Передається інформація за допомогою повідомлень
Наприклад, учитель повідомляє учням про лялькову виставу у школі, вони отримують інформацію про цю лялькову виставу
Які  є повідомлення, давайте прочитаємо в підручнику.
2. Робота з підручником.
Відкрийте підручник на с. 60
3. Вибіркове читання.
- Знайдіть виділені слова і прочитайте .
- Спробуйте самі навести приклади усних повідомлень?
- Приклади письмових повідомлень? У вигляді малюнків?
- Давайте ще прочитаємо про  інформацію? 
Прочитайте наступні виділені слова у підручнику. 

Пояснення учителя. (слайд)

Прочитаємо ще одну особливість про інформацію
Наведіть власні приклади інформації.

VІ. Фізкультхвилинка.
Зупинка «Хвилинка відпочинку»

Подорожуючи ви вже багато дізналися і бачу що втомився і хоче відпочити.
Тож, настав час фізкультхвилинки.

Практична робота. 
VІІ. Робота за комп’ютером. 
Містечко «Комп’ютерів»
1. Повторення правил техніки безпеки.

- Ось настав час попрацювати з комп’ютером

-  Діти перш ніж сісти за комп’ютер, давайте пригадаємо правила безпеки  і поведінки  за комп’ютером.

( Дивлячись на  заборонені малюнки  учні  пригадують правила безпечної роботи і поведінки  за комп’ютером, вчитель прикріплює малюнки з правильною поведінкою за комп’ютером.)
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Так, молодці! Бачу, ви знаєте правила поведінки за комп’ютером. Але серед всіх правил є одне найважливіше. золоте правило поведінки в кабінеті інформатики
Хто його назве? 
золоте правило поведінки в кабінеті інформатики Нічого не робити без дозволу вчителя! 

……………………………………………………………………………

2. Робота в групах.
- А зараз ми перейдемо до роботи за комп’ютером.
I група працює за комп’ютерами .

II група виконує завдання в зошитах (с. 25  завдання 6).

3. Інструктаж учителя. 

Запустіть на виконання програму GСоmрrіs. Послідовно виберіть кнопки:
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- Вам потрібно створити чарівний малюнок.

Подивіться уважно на екран монітора.

Для того щоб отримати цей малюнок, потрібно послі​довно з'єднати всі кружечки у порядку зростання їх номерів.

Для цього послідовно вибери всі кружечки з відповід​ними числами.

Нагадаємо: щоб вибрати предмет, потрібно навести на нього вказівник і клацнути ліву кнопку миші.

Якщо ти все зробиш правильно, то отримаєш малюнок.

Розпізнай, що зображено на малюнку. Потім перейди до наступного малюнка. 
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VІІІ. Релаксація. Зупинка «В гостях у сонечка» (слайд)

Вправи для очей.
- Ваші оченята втомилися, треба відпочити.  Закрий оченята. Уявіть собі що все спить.Сонечко спить, небо спить, навіть вітерець не шумить.   А рано - вранці сонечко прокинулося - лагідне, яскраве і широко розплющило очі. (розкрийте широко очі і подивіться в далечінь ) І ось наше сонечко  мандрує. Поводіть очима за ним: ліворуч, праворуч, по колу і т. д. І раптом сонячні промінчики  потрапили вам в очки. Покліпайте очима. Зажмурте очі якомога сильніше, а потім широко відкрийте їх. Знову легенько закрийте їх Лагідні сонячні промінчики лоскочуть вам лобик, носик, щічки, підборіддя. Подумайте про щось приємне. Повільно відкрийте очі. От ми й відпочили.

Розвивальна частина уроку

ІХ. Розвиток логічного мислення. Зупинка «Логічна хвилинка» 

 Робота на картках.

1.З’єднайте кольори світлофора з відповідними командами.


                    
                         

Наша мандрівка підходить до завершення.
· Чи справдилися ваші очікування?
Х. Підсумок уроку 
- Що таке  інформація?
- Яку інформацію ви отримуєте, коли:

чуєте дзвоник у школі ..
тато чи мама розгортають твій щоденник і усміхаються …
собачка крутить хвостом...
XI. Рефлексія
· А що ви розкажете своїм батькам, братикам, сестричкам про нашу подорож?
 Дівчинка Ганнуся хоче дізнатися про ваш настрій і від нашої подорожі.   У кожного на парті лежить малюнок смайлика,  вам потрібно домалювати ротик, який скаже про ваш настрій на уроці:сумний  чи веселий та прикріпити  смайлик до   нашої «квітки настрою».
 На цьому наш урок закінчується. Наші друзі дуже задоволені вашими знаннями і вдячні за вашу працю.
ІНФОРМАЦІІЯ





   ЗНАННЯ








ПОВІДОМЛЕННЯ





ПРО НАВКОЛИШНІЙ СВІТ





   ВІДОМОСТІ





Приготуйся до руху!





Стій на місці!








Переходь вулицю!











