Урок інформатики у 5 класі на тему «Інформація та повідомлення. Інформаційні процеси» та «Основи роботи з комп’ютером»

Вчитель: Новосад Ніна Петрівна, вчитель інформатики, ЗОШ І-ІІІ ступеня с. Липини.

Дата.

Клас: 5.

Предмет. Інформатика.

Тема. Повторення тем «Інформація та повідомлення. Інформаційні процеси» та «Основи роботи з комп’ютером».

Мета:

· навчальна: узагальнити та систематизувати знання учнів  з тем «Інформація та повідомлення. Інформаційні процеси»  та «Основи роботи з комп’ютером;

· розвивальна: розвивати вміння узагальнювати, міркувати; розвивати увагу та логічне мислення;

· виховна: виховувати відповідальність та самостійність.

Тип уроку: узагальнення та систематизація знань у формі гри.

Обладнання: картки з завданнями, інформаційні картки, ПК, кольорові картки.
Хід уроку

І. Організаційний етап

Привітання з учнями

Перевірка відсутніх учнів.

Вчитель. Учні об’єднуються у дві команди. Кожна команда вибирає поміж свої гравців капітана. Протягом уроку учасники команд виконують завдання, відповідають на запитання та отримують бали за кожне правильно виконане завдання. 
ІІ. Мотивація навчальної діяльності.

Вчитель. Сьогодні ми починаємо повторення вивченого матеріалу з тем «Інформація та повідомлення. Інформаційні процеси» та «Основи роботи з комп’ютером». Пригадаємо основні терміни та поняття.

ІІІ. Актуалізація опорних знань.

Завдання № 1. Повторення правил поведінки в комп’ютерному класі.

Вчитель. Отже, перше завдання «Правила поведінки в кабінеті інформатики». Кожна команда має називає правила поведінки, котра команда завершить називати правила останнім, та й перемогла.

(Учні називають правила, за кожну правильну відповідь команда отримує 1 бал.)

IV. Узагальнення та систематизація знань.

Завдання № 2. Інформація та повідомлення. 

Вчитель. Друге завдання для команд «Заповніть таблицю». На виконання завдання у ває є 4 хв.
Види інформації
	Види інформації за способом подання
	Приклади

	Текстова
	книжки, газети, журнали

	Графічна
	картинки, фотографії, діаграми, схеми

	Звукова
	музичні композиції, усне мовлення, спів пташок

	Умовні жести та сигнали
	міміка

	Комбінована або мультимедійна
	фільми, відеоролики


(Перевірка завдання. Виставлення балів.)

Вчитель. Для того, щоб отримати додаткові бали кожна команда має відповісти на запитання.
1. Що таке інформація? (Дані про наколишній світ)

2. За допомогою чого людина сприймає інформацію? (За допомогою органів чуття)

3. Як передають інформацію? (Через повідомлення)
4. Якими способами передають інформацію? (Від людини до людини, від пристрою до людини і навпаки, від пристою до пристрою.)
Задання № 3. Властивості інформації

Вчитель. Третє завдання пов'язане з властивостями інформації. Пригадайте, які властивості інфнормації ви знаєте.(Відповіді учнів). Правильно, а тепер ви повинні заповнити таблицю та пояснити значення кожної властивості або навести приклади. На виконання цього завдання – 6 хв. 
Властивості інформації
	Властивість
	Значення

	Зрозумілість
	відсутність запитань після отримання інформації

	Корисність
	важливість для певної людини

	Актуальність
	важливість у пений момент часу

	Достовірність
	відповідність справжньому стану речей

	Об'єктивність.
	незалежність від думки будь-якої людини

	Повнота
	достатність для розуміння ситуації та прийняття рішень


(Перевірка  виконаного завдання. Отримання балів.)

Завдання № 4. Основи робот з комп'ютером. Склади комп'ютер.

Вчитель. З'єднайте стрілочками основні пристрої комп'ютера та їх призначення. 

	Системний блок
	
	Пристрій для виведення інформації на екран

	Клавіатура
	
	Пристрій для введення графічної інформації в комп’ютер

	Монітор
	
	Головний пристрій комп’ютера, що керує його роботою

	Принтер
	
	Пристрій для виведення інформації на папір

	Сканер
	
	Пристрій для введення інформації та керування комп’ютером 

	Мікрофон
	
	Пристрій для виведення звукової інформації з комп’ютера 

	Колонки
	
	Пристрій для збереження інформації

	Мишка
	
	Пристрій для виведення звукової інформації з комп’ютера

	Навушники
	
	Пристрій для введення звукової інформації в комп’ютер

	Флеш пристрій
	
	Допоміжній пристрій для керування комп’ютером 


Завдання № 5. Інформаційне лото.
Вчитель. Вам потрібно відповісти на три запитання. Якщо ваша команда не знає відповіді, то команда суперник має можливість отримати додатковий бал. 

1. Поясніть поняття «інтерфейс».

2. Який інтерфейс в ОС Windows? Аргументуйте.

3. Назвіть види вікон.

4. Назвіть види меню.

5. Поясніть значення слова «файл». Складіть алгоритм створення файлу.
6. Дайте визначення «папка» та кладіть алгоритм створення папки.
Завдання № 6. Практичне завдання.

Вчитель. Виберіть з кожної команди по 1 гравцю, який має виконати практичне завдання. 

(Вчитель пояснює завдання.)

Практичне завдання

1. Створіть на робочому столі папку з назвою вашої команди.

2. У папці створіть 4 файли: 2 графічні файли та 2 текстові файли.

3. Назвіть файли іменами учасників команди.
(В той час, коли двоє учасників виконують практичну роботу, інші учні зачитують повідомлення)

Завдання №7. Перевірка домашнє завдання.
(Учні готували повідомлення з тем Інформація та повідомлення. Інформаційні процеси»  та «Основи роботи з комп’ютером».)

Вчитель. Послухаємо ваше домашнє завдання. Запрошуємо по одному учаснику з кожної команди.
(Учні та вчитель слухають повідомлення. Після цього вчитель перевіряє практичне завдання.)
V. Узагальнення знань.

Учні разом з вчителем аналізують помилки та труднощі, що виникали під час виконання завдань.

VІ. Підбиття підсумків уроку.
Вчитель підраховує бали та виставляє оцінки учням.
Рефлексія

Учні піднімають картки з зеленим кольором, якщо їм сподобався урок і не виникало труднощів, з жовтим – якщо урок був цікавим, але виникали труднощі та червоні картки – якщо урок не сподобався та учні не змогли виконати завдання.
VІІ. Домашнє завдання.
Повторити теми «Графічний редактор» та «Редактор презентацій».
Додатки
 (завдання для учнів)
Види інформації

	Види інформації за способом подання
	Приклад

	Тестова
	

	Графічна
	

	Звукова
	

	Умовні жести та сигнали
	

	Комбінована або мультимедійна
	


Властивості інформації

	Властивість інформації
	Визначення

	корисність
	

	актуальність
	

	зрозумілість
	

	достовірність
	

	повнота
	

	об’єктивність
	

	Склади комп’ютер
	

	Системний блок
	
	Пристрій для виведення інформації на екран

	Клавіатура
	
	Пристрій для введення графічної інформації в комп’ютер

	Монітор
	
	Головний пристрій комп’ютера, що керує його роботою

	Принтер
	
	Пристрій для виведення інформації на папір

	Сканер
	
	Пристрій для введення інформації та керування комп’ютером 

	Мікрофон
	
	Пристрій для виведення звукової інформації з комп’ютера 

	Колонки
	
	Пристрій для збереження інформації

	Мишка
	
	Пристрій для виведення звукової інформації з комп’ютера

	Наушники
	
	Пристрій для введення звукової інформації в комп’ютер

	Флеш пристрій
	
	Допоміжній пристрій для керування комп’ютером 


Практичне завдання

1. Створити на робочому столі папку з назвою своєї команди.

2. У папці створити 4 файли: 2 графічні файли та 2 текстові файли.

3. Назвати файли іменами учасників команди.


Практичне завдання

1. Створити на робочому столі папку з назвою своєї команди.

2. У папці створити 4 файли: 2 графічні файли та 2 текстові файли.

3. Назвати файли іменами учасників команди.


Практичне завдання

1. Створити на робочому столі папку з назвою своєї команди.

2. У папці створити 4 файли: 2 графічні файли та 2 текстові файли.

3. Назвати файли іменами учасників команди.


Практичне завдання

1. Створити на робочому столі папку з назвою своєї команди.

2. У папці створити 4 файли: 2 графічні файли та 2 текстові файли.

3. Назвати файли іменами учасників команди.

