Урок-залік    " Графічний редактор Paint ".           5(а)-й клас
Олексюк Людмила Петрівна,  учитель інформатики вищої  категорії,

 Хмельницької середньої ЗОШ І-ІІІступенів №25 ім. І.І. Огієнка 

Мета:

Навчальна:

· перевірити якість та міцність засвоєння матеріалу з теми;

· перевірити якість сформованості вмінь і навичок створення растрових зображень із застосуванням графічного редактора Paint за зразком; 

· перевірити рівень сформованості вміння створювати текстовий напис та форматувати його ;

· внести корективи у траєкторію навчання учнів;

Розвиваюча: 

· розвивати логічне, раціональне й критичне мислення; 

· сприяти розвитку «ситуації успіху»; розвивати інтерес до знань, інформаційну компетентність; 

· розвивати зорову, слухову й тактильну пам'ять;

· формувати вміння співпрацювати під час виконання групових завдань;
· розвивати навики взаємо- та самоконтролю; вміння об’єктивно оцінювати результати своєї праці та аналізувати відповіді однокласників.

Виховна: 
· Стимулювати бажання учнів мати міцні знання;

· виховувати працьовитість, дисциплінованість під час роботи на ПК.
Обладнання та наочність: графічний редактор Paint; тестова оболонка MyTestХ,  презентація, картки для роботи в парах, тести .
Тип уроку: контроль та коригування знань, умінь та навичок.
Хід уроку
I. Організаційний момент (оголошується тема уроку, мета уроку, план уроку) 

II. Перевірка домашнього завдання.
Головоломка про сірники (сторінка 155)
Учні демонструють 3 варіанти відповіді
III. Актуалізация опорних знань: 
Бліцопитування «Кошик знань». Група ділиться на дві команди. По черзі дістають із кошика питання та відповідають. Варіанти питань:
· Щоб завантажити графічний редактор потрібно…
· Назвати основні елементи вікна редактора Paint.
· Перелічити відомі вам інструменти графічного редактора.
· Як  встановити на палітрі основний колір малювання та колів фону?

· Чому під час зафарбовування фігури інструментом Заливка фарба іноді «розливається»?

· У чому відмінність між інструментами Виділення та Виділення довільної області?
· Чим відрізняються команди Копіювати  і  Вирізати?
· Комбінація яких клавіш дозволяє скасувати три останні дії??

· Які значення властивостей символів можна змінити?

Сьогодні ми підводимо підсумок з теми  «Графічний редактор Paint». Задання перед вами застосувати практичні і проявити теоретичні знання з теми, отримані на попередніх уроках. 
Урок пройде в незвичній формі. 
Ми підемо з вами в гості до казки. (На екрані з’являється перший слайд). 
Як називається казка, яку ви бачите. 
Давайте пригадаємо сюжет цієї казки. (На екрані з’являється другий слайд).

 Діти пригадують і розказують короткий зміст казки. 

Діти, наш герой забув слова пісні, і тому не може об хитрити звірів, які йому трапляються. Наше завдання — врятувати колобка, а для цього вам необхідно виконати ті завдання, які трапляться нашому герою в поході лісом. (Третій слайд) 

Зустрічається Заєць (на екрані наступний слайд). Діти, давайте виручати нашого героя. 

IV. Робота за комп’ютером.

Завдання 1.

1. Відкрийте у середовищі графічного редактора Paint файл Заєць, що зберігається на Робочому столі   в папці  5 клас/Урок 25

2. Зроби відповідну кількість копій зображення та зроби гілочку винограду.
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3. Збережи малюнок у власній папці:   D:/5-А клас/Власне прізвище/Урок 25

      Задайте ім’я файлу Виноград.
(Результати демонструються на екрані)

Після того, як учні виконали перше завдання, на екрані з’являється наступний слайд. Колобок зустрічає Вовка. 

Знову виручимо нашого героя. Потрібно побудувати будинок. Для цього виконайте наступне завдання. 

Завдання 2

1. Відкрийте у середовищі графічного редактора Paint файл Вовк, що зберігається на Робочому столі   в папці  5 клас/Урок 25

2. Збери картинку, щоб отримати зображення як на зразку:

[image: image2.png]



3. Для тексту встанови такі значення властивостей символів: шрифт — Times New Roman, розмір символів — 28, накреслення — напівжирний курсив. На палітрі для основного кольору обери блакитний.
4. Збережи малюнок у власній папці       D:/5-А клас/Власне прізвище/Урок 25.
     Задайте ім’я файлу Будинок.

(Результати демонструються на екрані)

IV. Вправи для очей, Фізкультхвилинка. (сідають за парти)
Тепер продовжимо наш похід. Хто потім зустрівся колобку?  Виконавши наступне завдання, ви зможете  врятувати нашого героя. (На парті лежать картки з кросвордом)
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Діти підкажіть, як закінчилась казка.(Лисиця перехитрила колобка і з’їла його). Зустрівши його, воно повела з ним цікабу бесіду, після чого сказала: «Відповіси на мої питання, відпущу тебе». І вас є шанс змінити сумний кінець казки. Вам для цього потрібно відповісти на 12 питань тесту. 

Варіант 1 здає за комп’ютером, варіант 2  - за партою. (Взаємоперевірка тестів). 

VI. Підведення підсумків:
1. Учні виставляють оцінки в бланку відповідей.  Здають учителю.
2.  Вирушаючи в  дорогу, ми беремо з собою необхідні речі. Закінчуючи урок, можна теж зібрати «рюкзак», щоб узяти в дорогу знання, вміння, способи діяльності, рецепти досягнення успіху, настрій тощо. 
У кожного з вас на столі є кольорові листочки: зелений, рожевий та жовтий. Жовтий – факти про знання та вміння, рожевий – настрій, емоції, зелений – важливість уроку. Ви оберіть один листочок та висловіть свою думку про урок.  
	Важливість уроку

Урок важливий, тому що…

Я досяг успіху…

	Знання та вміння
Я знаю…
Я вмію…

Я досяг успіху, тому що …

	Настрій, емоції

Мені сподобалося…

Мій настрій…

Я досяг успіху, тому що …


   VII. Домашнє завдання. Скласти казку про графічний редактор, героями якої будуть палітра та олівець.
