Календарно-тематичне планування 

уроків з інформатики для 10 класу

(профільний рівень)
_________________________________________________________

(школа)

на I семестр 

2013-2014 начального року
Всього: 80 год. на II семестр (5 год. на тиждень)
Загальна кількість год. на рік за програмою: 168 год. + 7 год. резервного часу.
	№
	Зміст навчального матеріалу
	К-ть год.
	Дата
	Примітки

	
	
	
	
	

	Тема 1. «Служби Інтернету», 4 години

	1.1. Електронна пошта (2 год.)

	1
	Вступний інструктаж з правил техніки безпеки під час занять в кабінеті інформатики.
Електронна пошта. Робота з електронною поштою з використанням веб-інтерфейсу. 

Практична робота № 1 «Електронне листування через веб-інтерфейс»
	1
	
	

	2
	Робота з поштовим клієнтом. 

Практична робота № 2 «Електронне листування за допомогою поштового клієнта»
	1
	
	

	1.2. Комунікації за допомогою Інтернету (2 год.)

	3
	Служби миттєвого обміну повідомленнями.

Практична робота № 3 «Обмін миттєвими повідомленнями»
	1
	
	

	4
	Форуми та чати.

Практична робота № 4 «Спілкування на форумах та в чатах»
	1
	
	

	Тема 2. Комп’ютерна графіка (16 год.)

	2.1. Растрова графіка (8 год.)

	5
	Середовище растрового графічного редактора.

Практична робота № 5 «Основні прийоми роботи в середовищі растрового графічного редактора»
	1
	
	

	6
	Виділення областей на зображеннях.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	7
	Використання масок і каналів.

Практична робота № 6 «Виділення областей та їхня обробка»
	1
	
	

	8
	Створення колажів.

Практична робота № 7 «Обробка багатошарових зображень, створення колажів»
	1
	
	

	9
	Креслення і зафарбування.

Практична робота № 8 «Малювання й фарбування»
	1
	
	

	10
	Керування кольоровим балансом, яскравістю, насиченістю і відтінками кольору.

Практична робота № 9 «Коректування кольору й тону»
	1
	
	

	11
	Ретушування, усунення дефектів, освітлення й затемнення фрагментів, підвищення різкості.

Практична робота № 10 «Ретушування та фільтри. Збереження зображень»
	1
	
	

	12
	Практична робота № 11 «Обробка цифрових фотографій»
	1
	
	

	2.2. Векторна графіка (8 год.)

	13
	Середовище векторного графічного редактора.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	14
	Інструменти малювання.

Практична робота № 12 «Створення найпростіших малюнків»
	1
	
	

	15
	Зафарбування та операції з об’єктами, керування заливками.

Практична робота № 13 «Зафарбовування об’єктів»
	1
	
	

	16
	Створення рисунків з кривих ліній і ламаних.

Практична робота № 14 «Використання кривих і ламаних ліній»
	1
	
	

	17
	Впорядкування, вирівнювання й об’єднання об’єктів.

Практична робота № 15 «Впорядкування й групування об’єктів»
	1
	
	

	18
	Застосування до об’єктів візуальних ефектів.

Практична робота № 16 «Застосування графічних ефектів»
	1
	
	

	19
	Додавання до малюнків тексту і його форматування.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	20
	Практична робота № 17 «Робота з текстом у графічних зображеннях»
	1
	
	

	21
	Самостійна робота з теми «Служби Інтернету. Комп’ютерна графіка.»
	1
	
	

	Тема 3. Текстовий процесор (16 год.)

	3.1. Вбудовані об’єкти в текстових документах (8 год.)

	22
	Текстовий процесор Microsoft Office Word.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	23
	Створення нумерованих, маркованих і багаторівневих списків. 

Практична робота № 18 «Створення у документах списків»
	1
	
	

	24
	Вставлення зображень у текстовий документ.
	1
	
	

	25
	Практична робота № 19 «Робота з зображеннями у текстових документах»
	1
	
	

	26
	Засіб WordArt.
	1
	
	

	27
	Таблиці в текстових документах.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	28
	Практична робота № 20 «Робота з таблицями у текстових документах»
	1
	
	

	29
	Введення в текстові документи формул.

Практична робота № 21 «Робота з редактором формул»
	1
	
	

	3.2. Основи комп’ютерної верстки (4 год.)

	30
	Використання стилів, правила стильового оформлення документів різних типів.

Практична робота № 22 «Використання стилів»
	1
	
	

	31
	Настроювання параметрів сторінок; створення колонтитулів.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	32
	Схема документа. Робота з розділами.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	33
	Практична робота № 23 «Верстка багатосторінкових документів»
	1
	
	

	3.3. Засоби автоматизації роботи з текстовим процесором (4 год.)

	34
	Поняття про шаблон документа. Створення документа за допомогою майстра.

Практична робота № 24 «Використання майстрів і шаблонів»
	1
	
	

	35
	Створення закладок і зносок. Підготовка текстового документа до друку. Друк текстового документа.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	36
	Настроювання середовища користувача текстового процесора.

Практична робота № 25 «Настроювання середовища користувача текстового процесора»
	1
	
	

	37
	Самостійна робота з теми «Текстовий процесор»
	1
	
	

	Тема 4. «Основи алгоритмізації та об’єктно-орієнтованого програмування», 100 години

	4.1. Основні поняття алгоритмізації (4 год.)

	38
	Поняття, властивості та способи представлення алгоритмів.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	39
	Практична робота № 26 «Способи подання алгоритмів»
	1
	
	

	40
	Типи алгоритмів. Виконавець та система команд виконавця.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	41
	Практична робота № 27 «Базові алгоритмічні структури. Типи алгоритмів»
	1
	
	

	4.2. Моделі та моделювання (2 год.)

	42
	Поняття моделі та моделювання. Класифікація моделей.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	43
	Математична модель. Етапи розв’язування задач на комп’ютері.

Практична робота № 28 «Побудова інформаційної та математичної моделі»
	1
	
	

	4.3. Мови програмування (2 год.)

	44
	Мова програмування як один із способів представлення алгоритму. Класифікація мов програмування.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	45
	Елементи мови програмування.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	4.4. Основи об’єктно-орієнтованого програмування. Робота у середовищі програмування (6 год.)

	46
	Основні особливості середовища розробки, візуальне конструювання, структура проекту.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	47
	Структура модуля. Події. Збереження та запуск проекту. Компіляція.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	48
	Практична робота № 29 «Створення, збереження, запуск проекту за заданим зразком»
	
	
	

	49
	Етапи розробки проекту. Етапи проектування форми.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	50
	Проект як сукупність алгоритмів процедур обробки подій.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	51
	Кодування. Налагодження. Тестування.
Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	52
	Практична робота № 30 «Налагодження та тестування проекту за заданим зразком»
	
	
	

	53
	Самостійна робота з теми «Основні поняття алгоритмізації. Моделі та моделювання. Основи об’єктно-орієнтованого програмування. Робота у середовищі програмування.»
	1
	
	

	4.5. Лінійні алгоритми. Введення та виведення даних (12 год.)

	54
	Поняття змінної. Ім’я та тип змінної. Опис стандартних типів змінних.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	55
	Практична робота № 31 «Побудова лінійних алгоритмів та їх реалізація у вигляді програм (проектів)»
	1
	
	

	56
	Лабораторна робота № 1 «Розробка власних лінійних алгоритмів та їх реалізація і тестування у середовищі програмування»
	1
	
	

	57
	Арифметичні операції. Правила запису арифметичних виразів.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	58
	Стандартні функції.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	59
	Оператор присвоювання.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	60
	Можливості введення та виведення інформації.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	61
	Використання текстових файлів для введення та виведення інформації.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	62
	Практична робота № 32 «Побудова лінійних алгоритмів та їх реалізація у вигляді програм (проектів) з використанням текстових файлів»
	1
	
	

	63
	Лабораторна робота № 2 «Розробка власних лінійних алгоритмів та їх реалізація і тестування у середовищі програмування з використанням текстових файлів»
	1
	
	

	64
	Поповнення власної бібліотеки навчальних завдань.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	4.6. Робота у середовищі програмування у консольному режимі (6 год.)

	65
	Знайомство з можливостями середовища об’єктно-орієнтованого програмування щодо роботи у консольному режимі.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	66
	Практична робота № 33 «Створення, редагування та тестування програм у консольному режимі»
	1
	
	

	67
	Використання текстових файлів для  введення та виведення інформації. Розв’язування задач у консольному режимі.
Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	68
	Практична робота № 34 «Використання текстових файлів для розв’язування задач у консольному режимі»
	1
	
	

	69
	Лабораторна робота № 3 «Реалізація лінійних алгоритмів з використанням консольного режиму середовища програмування»
	1
	
	

	70
	Самостійна робота з теми «Лінійні алгоритми. Введення та виведення даних. Робота у середовищі програмування у консольному режимі.»
	1
	
	

	4.7. Алгоритми з розгалуженнями (9 год.)

	71
	Логічні вирази та логічні операції. Таблиці істинності.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	72
	Оператор розгалуження.
	1
	
	

	73
	Практична робота № 35 «Побудова алгоритмів з послідовними розгалуженнями»
	1
	
	

	74
	Лабораторна робота № 4 «Реалізація алгоритмів з послідовними розгалуженнями у вигляді програм (проектів)»
	1
	
	

	75
	Вкладені розгалуження.

Робота за комп’ютером.
	1
	
	

	76
	Оператор вибору.
	1
	
	

	77
	Практична робота № 36 «Побудова алгоритмів з вкладеними розгалуженнями та оператором вибору»
	1
	
	

	78
	Лабораторна робота № 5 «Реалізація алгоритмів з вкладеними розгалуженнями та оператором вибору у вигляді програм (проектів)»
	1
	
	

	79
	Самостійна робота з теми «Алгоритми з розгалуженнями.»
	1
	
	

	80
	Систематизація та узагальнення матеріалу вивченого за I семестр
	1
	
	

	
	Усього
	80
	


