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                     У   даний час спостерігається збільшення впливу медіа-технологій на людину. Особливо це сильно діє на дитину, яка з великим задоволенням подивиться телевізор, ніж прочитає книгу…..
                                                     






                                                    Вступ
              Обґрунтовано, що в умовах кризи класно-урочної системи навчання, пов'язаного з тим що формуються техно-інформаційним суспільством і необхідністю відбувається при цьому інформатизацією освіти, необхідну  державним освітнім стандартом, якість загальної освіти може бути забезпечено переходом до змішаного навчання, що передбачає дистанційне вивчення теоретичного матеріалу навчальних дисциплін і очну навчальну діяльність учнів, спрямовану на виконання практичних робіт в умовах освітнього закладу. При цьому основним видом навчальної діяльності є самостійна навчальна діяльність учнів, на всіх етапах якої електронні освітні ресурси, розроблені на основі середовищ програмування високого рівня, реалізують частину функцій навчає і отже, є учасником освітнього процесу. Роль вчителя у системі змішаного навчання відрізняється від звичайної трьома речами. Перша – він працює з учнями у маленьких групах та збільшує вплив на них. Друга – поки учні не з ним, вони продовжують навчатися через спеціальні застосунки . Третя – учні можуть проходити тестування онлайн та отримувати миттєвий зворотний зв'язок від вчителя. В результаті такої трансформації суб'єктного складу освітнього поля виникають три напрямки навчальної взаємодії:
«Учитель - навчається»; «Навчається - електронний освітній ресурс»; «Учитель - електронний освітній ресурс», які призводять до утворення діяльнісного трикутника;
«Учитель - навчається - електронний освітній ресурс». проаналізовано можливість здійснення освітнього процесу в умовах змішаного навчання на основі функціонування діяльнісного трикутника і зроблено висновок про те, що його реалізація дозволить перевести навчально- виховний процес у загальноосвітній школі на реальну інформаційну основу.                                 
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                                                       І розділ
                                                Змішане навчання
  Термін “змішане навчання” (в англомовній літературі — blended або hybrid learning) має різні визначення у літературі. Загалом це — поєднання офлайн- (або особисто, “на місці”) та онлайн-навчання у різних пропорціях. Сама концепція з’явилася ще в 1990-х як противага онлайн-навчанню, проте вивчати та впроваджувати її почали лише з 2000-х . В сучасних умовах основним завданням освіти стає не тільки засвоєння передбаченого державним освітнім стандартом обсягу знань і умінь, але і формування у нього комплексу базових компетенцій, що забезпечують готовність і здатність випускника загальноосвітньої школи до самоактуалізації. Використання дидактичного потенціалу інформаційних технологій, що реалізується за допомогою електронних освітніх ресурсів, створених в середовищах програмування високого рівня, дозволяє відмовитися від репродуктивного навчання, головною дійовою особою якого є вчитель, транслює свої знання учням, і перейти до навчання, що грунтується на самостійній навчальній діяльності школярів.
   В даний час особливої ​​актуальності набуала проблема формування віртуального освітнього простору як необхідного доповнення реальної освітньої сфери суспільства. По ходу її дозволу шкільний освітній процес все виразніше набуває характер процесу змішаного, що об'єднує фізичну (реальну) та інформаційну (віртуальну) складові.
     Інформаційну складову навчального процесу слід позиціонувати як комплекс певним чином структурованої навчальної інформації, програмного забезпечення, необхідного для її якісного засвоєння (присвоєння) індивідом (Користувачем), а також мережевих ресурсів, використовуваних при здійсненні навчальної діяльності.
      Конгломерат реальною і віртуальною складових є освітнім простором, що формує в учнів якості особистості, затребувані в інформаційному суспільстві.   До них відносяться: ІТ компетенція, мультимедійна грамотність, глобальне та креативне мислення, здатність і прагнення вирішувати завдання творчого змісту, готовність і бажання до роботи в команді однодумців ,спрямованої на досягнення поставлених практичних цілей, відповідальне і громадянську самосвідомість учня.
           В інформаційній школі, а саме такий статус набуває освітня установа, навчальний процес в якому спирається на змішане навчання, інформаційні та комунікаційні технології істотно розширюють освітній і виховний простір освітнього закладу. При цьому вільний доступ до ресурсів Інтернету при вивченні будь-якої навчальної дисципліни забезпечує максимально повне і продуктивне використання електронних освітніх ресурсів.      
У бібліотечні фонди інформаційної школи включаються технічні засоби на цифровій основі, що включають: ресурси для індивідуальної і групової навчальної
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діяльності учнів; архіви ресурсів мультимедійної спрямованості; бази спеціалізованого програмного забезпечення та електронних освітніх ресурсів на основі HTML-коду; цифрові засоби, здатні забезпечити можливість зберігання, систематизації та застосування різнопланових і різнорівневих електронних освітніх ресурсів; доступ до глобальної Мережі і периферійним мережевих ресурсів.
      Можна констатувати, що інформаційне середовище в нових умовах виконує наступні функції:
- забезпечення доступу до різних мультимедійним курсам, навчально-методичним і тестовим комплексам;
- створення умов для інтеграції змісту навчальних дисциплін, що здійснюється між  предметними і міжпредметними зв'язками дидактичних одиниць в рамках однієї або ряду навчальних дисциплін;
- забезпечення освітнього процесу інтегруються навчальних дисциплін
електронними навчально-методичними комплексами;
- забезпечення вільного доступу до електронних освітніх ресурсів,
реалізують віртуальні лабораторії;
- забезпечення доступу до інформаційних ресурсів для здійснення інформаційно-проектної взаємодії учасників освітнього процесу;
- автоматизацію управління самостійною навчальною діяльністю школярів, поліпшує системність і структурованість набутих знань;
- реалізацію всіх видів зворотного зв'язку;
- задоволення індивідуальних освітніх запитів учнів, а також розвиток мотивації і пізнавального інтересу до вивчення навчальних дисциплін;
- забезпечення індивідуалізації навчання в залежності від особистісних особливостей і рівня навченості конкретного того, хто навчається;
- забезпечення вільного доступу до баз наукової інформації з досліджуваних дисциплін, необхідного для виконання творчих проектів і дослідницької діяльності учнів.
    У віртуальному сегменті освітнього простору кожен навчається, керується особистим планом самостійної навчальної діяльності,в  якому: 
динамічно відображена вся історія його попередньої освітньої діяльності з досліджуваної дисципліни; представлені необхідні активні посилання на потрібні електронні освітні ресурси, місця входження в мережеві ресурси освітньої спрямованості, умови входу і доступ до необхідних контрольно-вимірювальним матеріалами.
         З моменту затвердження віртуальної складової в ранзі самостійного компонента освітнього середовища загальноосвітньої школи її найважливішою особливістю визнається ключове значення спеціалізованих електронних освітніх ресурсів. [Табл. 1. Приклади інструментів для співпраці]
    
						 	5
       Електронний освітній ресурс (ЕОР),   який реалізує можливості інформаційних технологій і орієнтований на: 
-надання навчальної інформації із залученням мультимедійних технологій ; 
-здійснення зворотного зв'язку з користувачем при інтерактивній взаємодії; 
-автоматизацію контролю результатів навчання і просування в навчанні; 
-автоматизацію процесів інформаційно-методичного забезпечення навчально-виховного процесу та організаційного управління навчальним закладом.
    Такі ресурси (особливо ЕОР, розроблені в середовищах програмування високого рівня) мають унікальний набір інструментів, що дозволяють диференціювати і адаптувати самостійну навчальну діяльність відповідно до особистісними особливостями учнів.
     Ці ефективні дидактичні можливості електронних освітніх ресурсів реалізуються за допомогою застосування варіативно функціонуючих інформаційних, діяльнісних і моніторингових компонентів, що дозволяють налаштовувати ЕОР під особистісні кондиції конкретного учня.
         Вищевикладене дає підставу стверджувати, що опора на інформаційні технології дозволяє організувати освітній процес в школі на абсолютно нових підходах, які відкривають принципово інші перспективи прискореного індивідуального розвитку школярів. 
      Потрібний результат забезпечується:
- індивідуальним використанням ЕОР програмного типу;
 -здійсненням інтерактивної взаємодії учасників освітнього процесу;
 -  своєчасним забезпеченням навчальної інформацією необхідної якості, обсягу і глибини; безперервним моніторингом якості засвоєння вивченого матеріалу і своєчасної коригуванням процесу його засвоєння.
   Використання інформаційних технологій за допомогою мережевих проектів забезпечує досягнення цілей розвитку навичок самостійного конструювання системи особистих знань того, хто навчається, стимулювання його пізнавальної активності і саморозвитку, а також формування творчого і критичного мислення того, хто навчається.
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                                                      ІІ розділ
                          Роль нформаційних і телекомунікаційних технологій    
    Запровадження ІКТ в освітній галузі перейде від одноразових проектів до системного процесу, що охоплює всі види діяльності. ІКТ суттєво розширять можливості педагога, оптимізують управлінські процеси, таким чином формуючи в учня важливі для нашого сторіччя технологічні компетентності. Розвиватиметься інфраструктура для забезпечення різних форм навчання. Зокрема буде створено освітню онлайн платформу з навчальними і методичними матеріалами для учнів, учителів, батьків і керівників навчальних закладів [2 ]  				              
       Найбільш перспективним розвитком освітньої системи стало в даний час активне впровадження дистанційного навчання на основі задіяння сучасних інформаційних і телекомунікаційних технологій .
    Для реалізації цього процесу необхідно забезпечити умови для продуктивного функціонування електронної інформаційно-освітнього середовища, до складу якої входять електротронні інформаційні ресурси(ЕОР), комплекс інформаційних і телекомунікаційних технологій реалізуються за допомогою відповідних засобів навчання. 
     Це середовище цілеспрямовано забезпечує якісне освоєння змісту освітніх програм навчальних дисциплін в повному обсязі і безвідносно до місцезнаходження того, хто навчається.
    Практика  показала , що дистанційне навчання як рівнозначні з очної та заочної форми отримання освіти, що використовує потенціал передових традиційних і інноваційних методик, заснованих на інформаційних і телекомунікаційних технологіях. Новий базовий Закон “Про освіту” вперше запроваджує на законодавчому рівні розмаїття форм здобуття освіти. Законопроект передбачає дистанційну, мережеву, змішану форми здобуття освіти в інституціях, екстернатну і сімейну (домашню) форми індивідуальної освіти, педагогічний патронат з належним визнанням результатів такого навчання[2].
      Розвиток дистанційного навчання передбачає побудову освітніх моделей, що відображають інтеграцію очної та дистанційної форм навчання, мережеве навчання і кейс-технології, відео конференції на основі інтерактивного діалогу.       Найважливішою позитивною особливістю
дистанційного навчання є транслювання освітніх послуг у віддалені
райони і значне зменшення часу навчання. При цьому, однак, їх істотним недоліком є ​​відсутність живого спілкування між учнем і вчителем, усунути який дозволяє змішане навчання (blended learning), що припускає організацію комфортного освітнього інформаційного середовища і комунікативної структури, що забезпечують того, хто навчається усією необхідною навчальною інформацією.
        Організація спілкування та співробітництва можлива як за допомогою традиційних методів навчання, так і за допомогою інтерактивних та хмарних 
							7	 

технологій. Набувають популярності нові організаційні форми навчання, які не обмежуються класною кімнатою, зокрема навчального співробітництва з використанням комп’ютерних технологій (CSCL). CSCL(Computer-supported collaborative learning) – це педагогічний підхід, який передбачає колаборативне (спільне) навчання у мережі Інтернет і характеризується активним обміном інформацією між всіма учасниками групи та спільним конструюванням знань. Ця форма навчання реалізується за допомогою систем спільної навчальної діяльності, під якими розуміють програмні середовища, що функціонують на об’єднаних у	 
мережу комп’ютерах. Такі системи забезпечують підтримку групи учнів, які виконують у співробітництві спільне навчальне завдання [1] .
            Важливо, що змішане навчання відображає віяння сьогоднішнього дня, оскільки сучасні процеси модернізації у сфері освіти розвиваються на основі широкого застосування інформаційних технологій, і така форма навчання є кращою при реалізації освітнього процесу.
          У світовій педагогічній літературі зустрічається досить багато тлумачень поняття змішаного навчання. При цьому переважають визначення дескриптивного характеру. Зокрема, Д. Пейнтер позиціонує змішане навчання (blended learning) як об'єднання в цілісну структуру формальних і неформальних засобів навчання (аудиторна навчальна діяльність, освоєння теоретичної частини затримання з обговоренням через електронну пошту, чат або вебінар .[9]
У трактуванні П. Валіатана (P. Valiathan) змішане навчання передбачає реалізацію рішень, поєднують різних способів транслювання навчальної інформації та спільних курсів, побудованих на можливостях сучасних веб-технологій. На думку Е. Роззетті і Р.В. Фрази, для досягнення необхідної якості навчання найбільш продуктивно змішане навчання, що інтегрує формальне і неформальне навчання, взаємодія «віч-на-віч» .[9]  
      Т.М. Десятов[8, С. 24–28,] визначає змішане навчання як систему навчання, що поєднує продуктивні сторони навчальної діяльності в аудиторії і переваги дистанційного навчання, забезпечуючи доступність навчальних курсів для учнів, в рамках якої навчальний процес трансформується в якусь структуру, яка формується з різних компонентів, що взаємодіють між собою, і утворюють при цьому єдине ціле. З урахуванням вищевикладеного,    під змішаним навчанням необхідно розуміти систему навчання, що поєднує очне, дистанційне і самонавчання, що включає взаємодію між навчальним, які навчаються і інтерактивними джерелами інформації, яка відображатиме
властиві освітнього процесу компоненти (цілі, зміст, методи, організаційні форми, засоби навчання), функціонуючі в умовах постійного
взаємодії між собою і утворюючи при це єдине ціле .
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      На думку ряду дослідників ,   максимальна продуктивність при реалізації ідей змішаного навчання досягається організацією освітнього процесу по двохкомпонентній схемі «очна навчальна діяльність - дистанційна навчальна діяльність ».
      До появи змішаного навчання, інтегруючого дистанційне і очне навчання в поєднанні з опорою на пріоритет самостійної навчальної діяльності учнів, привів пошук оптимальних в умовах інформатизації освіти методичних і методологічних підходів до навчання, продуктивно реалізують гідності і мінімізують недоліки навчання, що спирається на дидактичні можливості інформаційних технологій. В умовах змішаного навчання передбачається самостійне вивчення теоретичного	 
 матеріалу навчальних дисциплін, що вивільняє значні часові ресурси для активної практичної діяльності в режимі очного навчання на базі навчального закладу .

                                                  Перевернутий урок
        Існує ряд моделей змішаного навчання, серед яких flex-модель(гнучка), selfblend модель(самостійно змішувана), віртуально збагачена модель, ротаційна модель змішаного навчання.
           Модель «Перевернутий урок» як різновид ротаційної моделі є найбільш поширеною, а значить і найбільш дослідженою моделлю змішаного навчання. Її ключова ідея полягає в тому, що навчаються залучаються до реальної продуктивної навчальної діяльності на уроці в умовах освітнього закладу. Для реалізації цієї ідеї кардинально змінено зміст навчальної діяльності, здійснюваної учнями в домашніх умовах (домашня робота) і зміст навчальної діяльності учнів на уроці. В умовах «перевернутого уроку» вивчення теоретичного матеріалу, передбаченого досліджуваної темою, переноситься на рівень дистанційній самостійної навчальної діяльності в домашніх умовах. Навчається надається вільний доступ до електронних освітніх продуктів - навчальним відеоматеріалів, створюваним або самим учителем, або ресурсами Інтернету, а вчитель в умовах самостійної навчальної діяльності учнів виконує переважно консультативні функції. В умовах освітнього установи учитель організовує спільну (групову або індивідуальну) діяльність.
    Досвід організації учнів, спрямовану на практичне застосування дистанційно засвоєної ними інформації, що включає рішення задач, виконання міні-проектів, розробку діючих алгоритмів, здійснення експериментально-дослідницької діяльності.«Перевернутий урок» створює умови для інвертування традиційних методів навчання, забезпечуючи продуктивне транслювання навчального матеріалу за рамками навчального кабінету освітнього закладу і трансформуючи домашню навчальну діяльність в урочну. Схема освітнього процесу «перевертається». Для вивчення створюється або готується до використання певну кількість навчальних 
					 		9
відеоматеріалів (Відео-лекцій) з розрахунку їх використання протягом тижня. Це, зокрема, можуть бути готові навчальні відеоматеріали,  
       Переваги такого «перевертання» схеми освітнього процесу наступні:
- учитель має значно великими часовими ресурсами, які він направляє на надання консультативної допомоги учням і пояснення розділів програми дисципліни, що вивчається, освоєння яких викликають у них певні труднощі;
- навчаються, що характерно для класно-урочної підходу в навчанні, що не можуть проігнорувати домашню навчальну діяльність, оскільки, з одного боку, робота вдома в умовах змішаного навчання є найважливішою складовою освітнього процесу, а з іншого - в учнів не формується комплекс невпевненості в собі, якщо 
вони не зрозуміли досліджуваний матеріал, оскільки використання електронних продуктів передбачає їх багаторазове відтворення;
- впровадження змішаного навчання дозволяє змінити систему оцінювання результатів навчальної діяльності учнів і, відмовившись від бальної системи, перейти до накопичувальної системи оцінювання;
- «перевернутий урок» - це не тривіальне зміна послідовності втілення навчального процесу, а кардинальний перегляд методів і прийомів здійснення освітнього процесу в школі, орієнтується на формування і розвиток особистості кожного учня, оскільки основна ідея реалізації змішаного навчання полягає в індивідуалізації освіти (вчитися  необхідно всім, але кожен домагається цього по-своєму).
Одніє з переваг системи змішаного навчання є оптимізація витрати на використання приміщення чи розробку додаткових матеріалів. Так, учні працюють онлайн і не потребують, наприклад, роздрукованих додатків для певного матеріалу. Змішане навчання також може вирішити проблему з наданням підручників, оскільки учні можуть працювати з матеріалами без паперових аналогів.                            
                                              Недоліки змішаного навчання
   Істотним недоліком всіх перерахованих моделей змішаного навчання
є , недостатнє використання дидактичних можливостей інформаційних технологій, а тим часом вони можуть стати не тільки основним засобом навчання, що спочатку передбачала інформатизація освіти, а й реалізувати функції безпосереднього учасника освітнього процесу. Це дозволить вивести якість їх використання в шкільній освіті на зовсім інший, значно вищий рівень - рівень інформаційної взаємодії освітнього призначення. Цей аспект в перерахованих вище моделях змішаного навчання, в т. ч. і моделі «Перевернутий урок », не враховується. Їхній головний недолік полягає в збереженні парадигми двох суб'ектнивній схемі освітнього процесу «повчальний - той, якого навчають». А між тим, використання спеціалізованих ЕОР в ролі навчального може стати основою побудови системи навчання в постіндустріальному техно-інформаційному суспільстві.
      У світлі інформатизаційних процесів, що відбуваються в освіті, найбільший інтерес представляє варіант активного інформаційного взаємодії з участю хто 
							10 
навчає, хто навчається і засоби навчання у вигляді ЕОР при функціонуванні активного зворотного зв'язку між ними.
       При цьому активність можлива не тільки з боку вчителя і учня, а й з боку ЕОР, що володіє інтерактивністю, можливістю «задавати питання», «відповідати на питання »,« пропонувати »різні режими роботи з інформаційними ресурсами, коригувати дії того, хто навчається.
                                Діяльність трикутника
        Вищевикладене стало підставою для розробки базових положень змішаного навчання на основі функціонування діяльності  трикутника.     
                           				
                    Під діяльністю трикутником розуміється така структура навчального процесу в загальноосвітній школі, в якій його учасниками є  учитель і спеціалізований ЕОР, що знаходяться в певних функціональних відносинах. При цьому передбачається наступне:
- застосування в шкільному освітньому процесі автоматизованих навчальних систем і інших сучасних інформаційних технологій обумовлює переосмислення структури дидактичного процесу, 
-перегляд методів і форм навчання, а також інших принципів навчання;
- ключовим оцінним компонентом моделі випускника школи стає рівень його інформаційної культури, для формування якої використовується не введення в освітній процес додаткових профільних курсів (обсяг навчальної програми строго регламентований), а кардинальний перегляд методологічних і методичних підходів до освоєння змісту навчальних дисциплін на основі використання можливостей інформаційних технологій;
- навчальний процес у загальноосвітній школі забезпечується ІТ продукцією, створюваної на основі сучасних інформаційних технологій, новизна яких забезпечується застосуванням цифрових
ресурсів і їх комплексів з відповідним програмним та навчально-методичним забезпеченням.     Реалізація змішаного навчання на основі функціонування діяльності трикутника дозволяє усунути властиві класно-урочної системи навчання негативні з позицій сучасного соціального замовлення моменти в освітньому процесі.
     Для цього концептуально слід повернутися до індивідуальної системи навчання, надавши кожному студенту наставника, максимально враховує особистісні особливості, здібності і устремління школяра і, в той же час, здатного організувати його індивідуальну навчальну діяльність у формі класичного уроку. Функції навчального при вирішенні задач навчання і частково розвитку повинні бути передані спеціалізованим ЕОР, розробленим на основі середовищ програмування високого рівня і затвердженим в якості учасника освітнього процесу. Сучасний рівень розвитку інформаційних технологій дозволяє це зробити. При цьому 
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 в повному обсязі реалізує виховні функції, функції консультанта при вивченні теоретичного матеріалу, функції наставника і контролера при освоєнні практичної частини змісту навчальних предметів.
      Здійснити перерозподіл функцій навчального між учителем (людиною) і ЕОР (машиною) дозволяє переклад освітнього процесу на дворівневу основу - дистанційне вивчення теоретичного матеріалу (рівень дістанта) і освоєння   (рівень практикуму).                                  
					 З особистого досвіду  
 Останнім часом в країні склались такі обставини, що спонукали до дистанційного навчання. Пандемія пов’язана з COVID-19. Починаючи з 27 лютого 2021 року в Україні діють нові положення законодавчих актів, що регулюють дистанційну, надомну та роботу із застосуванням гнучкого режиму робочого часу (Закон України «Про внесення змін до деяких законодавчих актів України щодо удосконалення правового регулювання дистанційної, надомної роботи та роботи із застосуванням гнучкого режиму робочого часу»)[7]. Безпосереднім учасником викладацької діяльності в умовах пандемії(карантину), став і я. Як вчитель інформатики. Моя основна роль полягала в наступному: організувати дистанційне навчання з учнями  школи. Завдяки гугл-додатку(Google Клас) було організовано та проведено навчання з учнями школи. У формі змішаного навчання,   організовувував колективне обговорення так, щоб усі учні були максимально залучені, а проблеми вирішувалися швидко й ефективно. І основною метою наразі було — не оцінити учнів, а активно взаємодіяти з ними, відстежувати прогрес та допомагати у разі потреби. Не був просто спостерігачем, а займав роль ментора, (наставника).  
       Надавав допомогу вчителям школи, організуватись, надав теоретичні та практичні навики у використанні програмного забезпечення та онлайн-сервісів, які необхідно застосувати їм у дистанційному навчанні. Можу відмітити, що серед позитивних аспектів використання дистанційного навчання  , що якість дистанційної освіти не поступається якості навчання віч-на-віч, а також розвиток дисципліни та самоорганізації, що дає можливість отримати освіту у зручний час і зручному місці та рівний доступ до освіти, незалежно від місця проживання, стану здоров'я чи    соціального статусу.
   Вчителі школи визнають оновлену роль вчителя, що стає наставником-консультантом,  який координує процес навчання, постійно вдосконалюючи власні курси та навички. 
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                                                       Висновки.
    Збір, опис, зберігання та обробка даних дозволяє отримувати цінну інформацію для використання в ділових процесах, суспільному житті, роботі держави. Вміння працювати з даними та їх аналізувати – це можливість першим отримувати цінні ринкові «інсайти», тобто бути більш конкурентоздатним. Доступ до даних здійснюється через мережу Інтернет та інші мережі. Велика частина даних в світі стає (або вже стала) відкритими. Дані стають активом[4].
     Опора на використання в навчальному процесі можливостей інформаційних технологій робить навчання не індивідуальним, а індивідуалізованим, оскільки його головною особливістю стає адаптація освітнього процесу до особистісних особливостей того, хто навчається. Відбувається не заміна навчання групи школярів на навчання кожного її члена в індивідуальному порядку, а індивідуалізація освітнього процесу всередині групи навчаються в залежності від особистісних особливостей її членів. Подібну ндивідуалізацію забезпечують використовувані в якості суб'єкта освітнього процесу спеціалізовані ЕОР з відповідними функціонально забезпеченими дидактичними можливостями. Такі ЕОР виконують функції:
- викладача на етапі вивчення теоретичного матеріалу (рівень дістанта); 
-консультанта при виконанні практичних робіт (рівень практикуму);
-контролера якості засвоєння вивченого матеріалу.
    Засвоєння теоретичної частини матеріалу навчальних дисциплін здійснюється при використанні спеціалізованих ЕОР, які відтворюють основні етапи уроку вивчення нового матеріалу (організація самостійної навчальної діяльності, актуалізація необхідних опорних знань, вивчення нового матеріалу, закріплення вивченого матеріалу, контроль засвоєння вивченого матеріалу, оцінка якості навчальної діяльності). Така функціонально-архітектурна композиція ЕОР забезпечує облік позитивних сторін класно-урочної системи навчання (Економічність, логічно правильна послідовність вивчення навчального матеріалу, забезпечення доступності, послідовності і міцності засвоєння інформації). Одночасно з цим, в силу того, що основним засобом навчання є персональний комп'ютер, використання спеціалізованих ЕОР забезпечує облік індивідуальних особливостей учнів (Адаптивність ЕОР до особистісних особливостей і запитам користувача).
      Виконання практичної частини навчальної діяльності здійснюється в умовах освітнього закладу за індивідуальними планами учнів під безпосереднім керівництвом вчителя (наставника) в формі самостійної навчальної діяльності. Практикум реалізується через здійснення інформаційно-проектної взаємодії, під яким розуміється взаємодія, що здійснюється учасниками освітнього процесу (вчитель, який навчається, ЕОР) на основі об'єднання дидактичних і технологічних 
							13 

можливостей інформаційних технологій з методом проектної діяльності, що забезпечує психолого-педагогічні впливи на того, хто навчається, орієнтоване на:
-розвиток його творчого потенціалу; 
-формування у нього комплексу умінь здійснення самостійної навчальної діяльності з освоєння змісту певної навчальної дисципліни;
 -формування у нього системи знань і умінь практичної діяльності,	 властивих цієї навчальної дисципліни; розвиток у нього навичок використання сформованої системи знань для вирішення практичних завдань (формування відповідних компетенцій).
     Отже, в умовах змішаного навчання на основі функціонування діяльності трикутника, функціональні відносини учасників освітнього процесу, реалізованого учителем і навчаються, замінюються функціональними відносинами трьох його учасників - вчителі, хто навчається, і спеціалізованого ЕОР. В результаті такої заміни виникають три напрямки взаємодії: «вчитель - навчається», «ЕОР - навчається» »і« учитель - ЕОР », утворюють діяльність трикутника.
      Реалізація змішаного навчання на основі функціонування діяльності трикутника адаптує класно-урочну систему навчання до умов освітнього процесу на інформаційній основі. При цьому змінюються характерні для класно-урочної підходу особливості. 
       Зокрема, дистанційне вивчення теоретичного матеріалу за допомогою спеціалізованих ЕОР робить неважливим положення про постійному складі учнів приблизно одного віку і рівня підготовки, а також сувору «прив'язку» навчальної діяльності учнів до постійного розкладом і з календарним планом.
        Педагогічне управління і керівництво освітнім процесом покладається не так тільки на вчителя, але і на батьків школярів. Активне мережеве взаємодія учасників освітнього процесу забезпечує навчаються можливість встигати за темпами змін, що відбуваються в суспільстві, робить їх високомобільних в інтелектуальному плані, сприяє формуванню комплексу базових компетенцій, забезпечують готовність і здатність випускника загальноосвітньої школи до самоактуалізації. [ 8,С. 24–28]
  В даній роботі , зібрав  стисло   матеріал, який пояснює цілісну картину щодо 
розуміння  як сформувати  техно-інформаційне суспільствое і необхідність впровадження при цьому інформатизації освіти. Необхідність  державного освітнього стандарту,  якість загальної освіти може бути забезпечено переходом до змішаного навчання, що передбачає дистанційне вивчення теоретичного матеріалу навчальних дисциплін і очну навчальну діяльність учнів, спрямовану на виконання практичних робіт в умовах освітнього закладу.                                                         
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Табл. 1. Приклади інструментів для співпраці
	Групи
	Іінструменти

	Комунікація з групою
	Flowdock (https://www.flowdock.com/)
Slack (https://slack.com/)
GoToMeeting (https://www.gotomeeting.com/)
WebEx (https://www.webex.com/)
Appear.in (https://appear.in/)
Yammer (https://www.yammer.com/)
Skype (https://www.skype.com/uk/)
Hipchat (https://www.stride.com/)


	Управління проектом
та завданнями
	Asana (https://asana.com)
Jira (https://ru.atlassian.com/software/jira)
Trello (https://trello.com/)


	Спільна робота
	Google Docs (https://www.google.com/intl/uk_ua/docs/about/)
Office Online (https://www.office.com/)
Wiki (https://www.wikipedia.org/)
Quip (https://quip.com/)
Concept Inbox (http://conceptinbox.com/)


	Інструменти спільної візуалізації
	Padlet (https://uk.padlet.com)
RealtimeBoard (https://realtimeboard.com)
Mural (https://mural.co/)
MindMaps (https://mindmup.com)


	Інтерактивні вправи
	LearningApps (https://learningapps.org)
Playbuzz (https://playbuzz.com)


	Спільне використання файлів
	LearningApps (https://learningapps.org)
Playbuzz (https://playbuzz.com)
Google Drive (https://gsuite.goog
Dropbox (https://dropbox.com)


	
	

	
	



 

