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Загальні рекомендації
Учасниками конкурсу можуть бути вихованці гуртків Юних користувачів ПК та інших гуртків які мають бажання продемонструвати свої вміння у ІКТ.
Ціль конкурсу:

—
повторення і закріплення основного програмного матеріалу, поданого в неординарних ситуаціях;

—
розвиток у вихованців теоретичного, творчого мислення, а також формування операційного мислення, направленого на вибір оптимальних рішень;

· формування системно-інформаційного підходу до аналізу оточуючого світу;

· формування загальнокультурних навиків роботи з інформацією.

Мета конкурсу:
1. Виховна - розвиток пізнавального інтересу, логічного мислення, виховання інформаційної культури.

2. Навчальна - вдосконалення, узагальнення й систематизація знань, умінь і навиків, здобутих на заняттях гуртка.

3. Розвиваюча - розвиток алгоритмічного мислення, пам'яті, уваги, розширення кругозору.

Підготовчий етап
1. Створення журі:

—
Голова: Директор Кременецького РЦДТ 

—
Члени журі: керівник гуртка «Юних користувачів ПК» ,методист Кременецького РЦДТ.
2.
Визначення дати й години  проведення конкурсу.
3.
Оформлення кабінету.
Плакати:
1.
Дорогу подужає той , хто йде, а інформатику – той, хто мислить.
2. Добре думати — значить придушити безладність потоку думок. (Гюстав Гійом.)
3. Перші кроки завжди найважчі. (Рабіндранат Тагор.)
4. Успіх вчиненого — у задумі, невдачі — у бездумності. (Хань Юю.)
5. Властивість дискретності алгоритму - розділяй і пануй!

6. Ритм — одна із складників прекрасного. (Оператор For-Next.)
План конкурсу
Для успішного проведення конкурсу необхідно завчасно визначити склад  учасників і журі, ретельно продумати й підготувати завдання. Конкурс побудований слідуючим:

1.
Вступне слово. Представлення журі.

2.
Знайомство учасників.

Учитель пояснює учасникам правила проведення конкурсу, критерії оцінювання кожного етапу.

3.   Конкурс-розминка виконується письмово на аркушах із завданнями (див. додаток 1).
4.   Конкурси розумників і мудреців проводяться на ПК із використанням тестової оболонки 
За допомогою сайту http://master-test.net/uk.

5.   Конкурс «Хто більше?» виконується письмово на бланках.

6.
Конкурс «Хто швидше?» виконується на ПК (див. додаток 2).
7.   Практичне завдання на ПК (див. додаток 3).
8.   Письмові роботи гуртківці здають журі. Після перевірки результати виставляються до протоколу (див. додаток 4). Інші результати заносяться до протоколу в процесі проведення конкурсу.

9.
Оголошуються результати. Переможці нагороджуються призами.
Заохочення переможців конкурсу:
·  вихованці, що набрали найбільшу кількість балів, оголошуються переможцями конкурсу й нагороджуються подарунками та грамотами .
·  переможець конкурсу отримує почесне право сфотографуватися для стенду «Кращі вихованці гуртка «Юних користувачів ПК» а також .

Проведення конкурсу 
1. Вступне слово.
Дорогі друзі!

Починаємо конкурс «Кращий гуртківець», в якому беруть участь вихованці груп гуртка» Юних користувачів ПК».

Жодна школа не може випустити фахівця високої кваліфікації. Фахівцем людину робить особиста діяльність. Треба лише вміти вчитися, учитися все життя. Школа прищеплює вихованцям культуру, любов до справи.

Кожна дитина повинна засвоїти основи знань, засвоїти їх критично. Вона повинна уміти знаходити знання, яких не вистачає, знати, де їх можна знайти і як ними скористатися, тому що «мудрим ніхто не народився, а навчився», «навчити можна тільки того, хто хоче вчитися».

Представлення журі.
2. Знайомство учасників. Оголошення правил й умов конкурсу.
3. Конкурс-розминка. Бліцтурнір по глосарію інформатики. (Правильна відповідь на питання —1 бал. Час виконання 5—7 хв.)
1. Що служить еталоном кількості інформації? (Байт.)
2. Пристрій для передачі цифрової інформації між ПК
 за допомогою аналогової телефонної лінії. (Модем.)
3. Основна мікросхема, за допомогою якої відбувається обробка інформації у комп’ютері. (Процесор.)
4. Абстрактний інформаційний простір, що є середовищем для обміну інформацією (WWW).
5. Програма перегляду веб-сторінок із можливістю переходу до наступної за гіперпосиланням. (Браузер.)
6. Пристрій введення інформації, що часто використовується в комп’ютерннх іграх. (Джойстик.)
7. Стандартний пристрій для введення алфавітно-цифрових даних у ПК. (Клавіатура.)
8. Комбінація символів після останньої крапки в імені файлу, що визначає тип файлу. (Розширення.)
9. Які пристрої називають периферійними? (Зовнішні.)
10. Чи може людина заразитися комп’ютерним вірусом?(Ні).
11. Галуззю якої науки є інформатика? (Кібернетики.)
12. Пристрій, що перетворює вхідні сигнали у двійниковий код. (Шифратор.)
13. Скільки логічних елементів використовується в електронних схемах? (Три.)
14. Найменша одиниця пам’яті. (Біт.)
15. Програми, призначені для зв'язку із зовнішніми пристроями. (Драйвери.)
4.
Конкурс розумників.
Учасникам пропонуються питання із трьома варіантами відповідей. Гуртківець повинен вибрати номер відповіді, що відповідає даному визначенню. Завдання виконується на ПК у вигляді тесту, кількість балів виставляє комп’ютер. (Час виконання  більше 5 хв.)
Адреса - це:

1. Порядковий номер байта ОП.

2.  Порядковий номер елемента масиву.
3.  Частина листа в електронній пошті.
Вірус - це:

1.  Помилка в програмі.
2.  Збудник інфекційного захворювання.
3. Програма, що володіє здатністю до самовідтворення.
Диск - це:

1. Носій інформації.

2. Геометрична фігура.
3. Спортивний снаряд. 
Мережа - це:

1.
Сукупність рядків і стовбців у таблиці.

2.
Риболовне спорядження.

3.
Кілька з’єднаних між собою ПК.
Драйвер - це:

1.
Водій автомобіля.

2. Перекладач програми на мову машини.
3. Програма для обслуговування периферійного пристрою.
5.
Конкурс мудреців.
Учасники конкурсу повинні вибрати поняття з інформатики, що відповідають запропонованим «крилатим” словосполученням. Завдання виконується на ПК у вигляді тесту, кількість балів виставляє  комп’ютер. Час виконанням – не більше 5 хв.

«На помилках вчаться»:

1. Написання програми.

2. Резервне копіювання програм на дискету.

3. Налагодження програм.
«Порушник спокою»:

1. Звуковий сигнал на ПК.

2. Антивірусна програма.

3. Комп’ютерний вірус.
 «На деревню к дедушке”:

1. Використання в програмі оператора переходу.

2.  Неправильний адреса ВІН.
3.
Неправильне ім'я файлу.
«Як білка в колесі»:

1. Зациклення в програмі.
2. Використання в програмі повторень.
3. «Зависання» ПК.
6.
Конкурс   «Хто   більше?»
(Одне слово — 1 бал. Час виконання 5—10 хв.)
Написати слова з курсу інформатики, котрі містять ноти: до, ре, мі, фа, сіль, ля, сі.

До – документ, доріжка, доповнення, доступ, домен,...
Ре — дерево, регістр, переміщення, переповнення, адреса, ресурси, ретрансляція...
Мі — мікропроцесор, алгоритмізація, програміст ,імітація...
Фа — алфавіт, файл...

Соль — консоль...
Ля — компілятор, маніпулятор, табулятор, мікрокалькулятор...
Сі-масив, система...
7.
Конкурс «Хто швидше?»
(Запропонований текст набирають все одночасно. Час виконання 10 хв. Середній бал підраховується за формулою: кількість символів/100.) (Див. додаток 2.)
8.
Практичне    завдання.
(Кожний пункт виконано правильно — 2 бали, з помилками — 1 бал. Час виконання — 20 хв.) (Див. додаток 3.)
1. Набрано кросворд у програмі МS Excel.
2. Встановлена ширину осередків у 3 пт.

3. Кросворд скопійований у новий документ МS Word.

4. Набрано завдання до кросворду з використанням автоматичної нумерації.
5. Документ збережений на Робочий стіл.

6. Документ роздрукований.
9. Підведення підсумків.
У протоколі підраховують загальну кількість балів, набраних кожним учасником. За результатами визначається переможець і призери. Оголошуються результати й заохочуються переможці.
Додаток 1.

Конкурс-розминка
1. Скільки логічних елементів використовується в електронних схемах? -

2. Пристрій для передачі цифрової інформації між ПК за допомогою аналогової телефонної лінії. –

3. Основна мікросхема, що відповідає за обробку інформації у комп'ютері. -

4. Абстрактний інформаційний простір, що є середовищем для обміну інформацією. -

5. Програма перегляду веб-сторінок із можливістю переходу до наступної за гіперпосиланням. -

6. Пристрій введення інформації, часто застосовуване в комп’ютерних іграх. -

7. Стандартний пристрій для уведення алфавітно-цифрових даних у ПК. -

8. Комбінація символів після останньої крапки в імені файлу, що визначає тип файлу. -

9. Що служить еталоном кількості інформації?-

10. Які пристрої називають периферійними? -

10. Чи може людина заразитися комп’ютерним вірусом? -

11. Галуззю якої науки є інформатика? -

12. Пристрій, що перетворить вхідний сигнал у двійниковий код. -

13. Найменша одиниця пам'яті. -

14. Програми, призначені для зв'язку із зовнішніми пристроями. – 
Додаток 2 

Конкурс «Хто швидше?» 

Завдання. Наберіть запропонований текст. Встановіть наступні параметри сторінки. Поля: ліве - 3,0 див; праве - 1,5 див; верхнє - 2,0 див; нижнє - 2,0 див; кегль - 14.
	Текст
	К-сть

символів

	Стосовно роботи на гурткових заняттях репродуктивні методи включають спільні дії вчителя та учнів у відтворенні технологічного процесу, необхідного для отримання об’єкта праці.
	

	Формулюючи завдання в загальному вигляді, школярі часто пов’язують їх із необхідністю, наприклад, підвищувати продуктивність праці тощо. Тому необхідно допомогти учням перейти від загального завдання до конкретного, тобто до елементарних складових, виконання яких не викликає особливих утруднень.
	

	На основі творчої діяльності професійних конструкторів розроблено низку спеціальних методів, які можна рекомендувати для розвитку технічно-творчих здібностей учнів на уроках трудового навчання.
	

	Загальновідомо, що людині властиве наслідування: сам розвиток і навчання дитини – це процес довгострокового наслідування дорослих. Наочно цей метод виявляється і в процесі трудового навчання. 
	

	Особливу увагу в процесі технічної творчості учнів повинно надаватися формуванню технічних понять, просторових уявлень, умінь складати і читати креслення і схеми. 
	

	Особливі вимоги проектно-тех​нологічна діяльність ставить до умінь та навичок учнів. Проектно-технологічні уміння та навички є  комплексними, гнуч​кими та мобільними.
	

	Отже, навички самоконтролю не зводяться тіль​ки до оволодіння контрольними операціями — користування кон​трольно-вимірювальними прила​дами і прийомами безпосередньо​го контролю (зорового, слухово​го тощо) .
	


Додаток 3 

Практичне завдання
1. Накресліть кросворд, використовуючи програму МS Excel (форматувати ширину осередку в 3 пт), скопіюйте його через буфер обміну в новий документ МS Word.

2. Наберіть завдання до кросворду, використовуючи автоматичну нумерацію. При необхідності змініть порядок проходження номерів (формат - список - нумерований - почати заново ...).

3. Зберегти підготовлений документ на Робочий стіл.

4. Роздрукувати документ.

Кросворд „Комп’ютерний”
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По-горизонталі.
1. Пристрій введення інформації, за допомогою якого здійснюється переміщення курсору по екрану.

2. Назва операційної системи фірми Microsoft.
4. Пристрій для друку інформації на папір.

8. Основна мікросхема системного блоку.
9. Стандартний пристрій для введення текстової інформації.

10. Програма, призначена для шкоди користувачеві ПК.

12. Деталь системного блоку для тривалого збереження інформації.
По вертикалі.

1. Програма для перегляду Web-сторінок.

3. За допомогою нього виражають емоції.
5. По ньому „бігає” мишка.

6. Пристрій, що створює цифрову копію об’єкта.

7. Він служить для візуального відображення інформації.
11. Текстовий редактор (процесор) фірми Microsoft.
Кращі гуртківці конкурсу
Обласний етап конкурсу 

«Юних інформатиків аматорів комп’ютерної техніки»
м. Тернопіль
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Міжгуртковий конкурс 

„Юний користувач ПК” 
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