АЙК’Ю-БАТЛ З ІНФОРМАТИКИ

Позакласний захід

Мета: 

· збудити прагнення учнів продемонструвати знання та вміння з інформатики; 

· розвивати уміння учнів застосовувати набуті знання  в нестандартних ситуаціях;

· виховувати повагу один до одного, вчити дітей триматися перед глядачами, бути привабливими, цікавими для присутніх.

Обладнання: презентація гри; картки з тексом для друку.

Ведучий.   Шановні  друзі!  

             Розпочинаємо інтелектуально-розважальну гру АЙК’Ю-БАТЛ.           
  А тепер познайомтесь із учасниками. Кожна команда зараз представить себе, назве свій девіз та продемонструє свою емблему .

                                   (Виступи команд) 

 Ведучий:Вітаємо і бажаємо успіху!

                Гра починається! 

1. Представлення команд, девіз.

команда – БІТ (бадьорі, ініціативні, творчі)
Девіз: Бути завжди попереду

Вітання іншій команді:

Ми  вас вітаємо, раді тут бачити і чути

І думаємо з вами цікаво відпочити.
2 команда – ЧАТ (чудові, активні, товариські)
Девіз: Нехай розум переможе силу

Вітання іншій команді:

2. Логіка справжнього програміста

Відгадай слово.

За даними  визначеннями відгадайте комп'ютерний термін або поняття інформатики, яке є багатозначним словом. Той, хто дасть правильну відповідь по найменшому числу визначень виграв.

1. Своєчасна, об'єктивна, хибна, перевірена, повна, вичерпна, секретна, масова, генетична, газетна, телевізійна, науково-технічна. (Інформація).
2. Інформаційна, життєва, телевізійна, обов'язкова, показова, концертна, циркова, соціальна, політична, шкільна, життєва, бухгалтерська, комп'ютерна, системна, прикладна, офісна, мультимедійна, професійна, розважальна, освітня, допоміжна, мережева, ігрова.(Програма).
3. Ділова, спортивна, настільна, рухлива, карткова, логічна, словесна, небезпечна, комп'ютерна, повчальна, імітаційна. (Гра).
4. Текстовий, бінарний, графічний, програмний, системний, виконуваний, командний, пакетний, прихований, архівний.(Файл).
5. Чесне, добре, гучне, красиве, рідкісне, власне, повне, доменне.(Ім'я).
6. Велике, високе, діалогове , вузьке, пластикове, слухове, закрите, відкрите, розбите, розкрите, відновлене, активне, неактивне,. (Вікно).
7. Життєвий,  морський, повітряний, залізничний, молочний, повний. (Шлях).
8. Повна, порожня, споживча, плетена, баскетбольна, сміттєва. (Корзина).
9. Рубаний, декоративний, піктографічний, заголовний, текстовий, масштабований, звичайний, напівжирний, друкарський, набірний.(Шрифт).
10. Зелений, шаховий, ігровий, бортовий, кишеньковий, домашній, головний, мережевий, аналоговий, цифровий, портативний, персональний. (Комп'ютер).
11. Дірява, слабка, коротка, вічна, історична, генетична, моторна, образна, постійна, оперативна, зовнішня. (Пам'ять).
12. Хребетний, місячний, автоматний, популярний, музичний, метальний, магнітний, гнучкий, жорсткий, лазерний, системний, віртуальний. (Диск).
13. Аналоговий, композитний, цифровий, монохромний, кольоровий. (Монітор).
14. Інфрачервона, класична, жорстка, м'яка, гнучка, музична, вертикальна, стандартна, розширена. (Клавіатура).
15. Сіра, біла, оптична, безпровідна, трьохкнопкова.(Миша).
16. Вузький, широкий, символьний, рядковий, матричний, струменевий, лазерний, кольоровий, чорно-білий. (Принтер).
· Категорія «Пристрої введення даних»
· 1. За допомогою якого пристрою можна зробити електронну копію графічної інформації? (Сканер)
· 2. Назвіть клавіші, які можуть бути використані для управління коп’ютером. (F1-F12)
· 3. Іван натискує клавіші клавіатури із швидкістю 2 клавіші за 1 секунду. За скільки секунд Іван створить текст на екрані комп’ютера:«Крокодил Гена»? (7)
· 4. Для чого потрібен скроллер на миші? (Для швидкого переміщення по документу, для збільшення масштабу)
· 5. Яка клавіша призначена для копіювання поточного вигляду екрана у буфер обміну? (PrtScr)
· Категорія «Пристрої виведення даних»
· 1. Назвіть основні пристрої для виведення даних. (Монітор, принтер, плотер)
· 2. У яких одиницях вимірюється розмір екрану по діагоналі? (Дюйм)
· 3. Які види принтерів ви знаєте? (Матричний, струменевий, лазерний)
· 4. Для чого потрібен плотер? (Для друку плакатів)
· 5. Який тип принтера використовує для друку рідку фарбу? (Струменевий)
·  
· Категорія «Апаратне забезпечення ПК»
· 1. Який основний пристрій в комп’ютері називають «залізо, що думає»? (Процесор)
· 2. Як називають портативний комп’ютер, схожий на книгу? (Ноутбук)
· 3. Назвіть одиниці вимірювання оперативної пам’яті. (Мбайт)
· 4. Який з пристроїв призначений для зберігання великих обсягів інформації? (Вінчестер або жорсткий диск)
· 5. Що зазвичай використовують в ПК для охолодження процесора? (Вентилятор)
·  
· Категорія «Програмне  забезпечення ПК»
· 1. Як англійською мовою називається програмне забезпечення ПК? (SoftWare)
· 2. Назва прикладної програми для створення тексту. (Word)
· 3. Для чого служить програма Power Point? (Для створення слайдових презентацій)
· 4. Які програми для роботи з графікою ти знаєш?
· 5. Наведіть три різновиди операційних систем. (Windows, Linux, Unix)
·  

· Категорія «Графічний редактор Paint»
· 1. Якого меню у  Paint немає:  Файл, Правка, Закраска, Сервис, Вид? (Закраска)
· 2. Синонім назви інструмента в Paint та інструмента, яким малює професійний художник графіті? (Розпилювач)
· 3. Назвіть стандартні графічні примітиви, за допомогою яких можна намалювати розкриту парасольку? (Лінія, овал)
· 4. Яку клавішу необхідно додатково натиснути під час побудови правильного кола та правильного квадрата? (Shift)
· 5. Скільки кольорів містить стандартна палітра кольорів графічного редактора Paint?  (48)
·  
· Категорія «Службові програми Windows»
· 1. Назвіть перелік команд, щоб завантажити службові програми операційної системи. (Пуск/Програми/Службові)
· 2. Назва системної утиліти, яка виконує обов’язки прибиральниці файлів з вінчестера. (Очистка диска)
· 3. Назва програми, яка здійснює найоптимальніше розміщення файлів на диску. (Дефрагментація диска)
· 4. Назва програми, призначеної для реанімації ОС у випадку збою. (Відновлення системи)
· 5. У якій службовій програмі можна виконувати обчислення? (Калькулятор)
·  
· Категорія «Панель управління Windows»
· 1. Де знаходиться набір інструментів для налагодження певних параметрів операційної системи?  (Панель управління)
· 2. Як завантажити панель управління ОС Windows? (Пуск/Настройка/Панель управління)
· 3. У параметрів якого компонента панелі управління можна змінювати вигляд курсора?  (Мишка)
· 4. За допомогою якого компонента панелі управління можна встановлювати  дату та час, часовий пояс? (Дата та час)
· 5. Чи обов’язково вилучати програми за допомогою засобів панелі управління? (Так)
·  

· Категорія «Робочий стіл Windows»
· 1. Як називається набір графічних об’єтів за  допомогою яких  користувач працює з комп’ютером? (Інтерфейс)
· 2. Назвіть службову програму, що призначена для навігації файловою структурою? (Проводник)
· 3. Назва програми, що використовується для операцій з дисками та апаратними засобами. (Мой комп’ютер)
· 4. За допомогою якого значка Робочого столу можна одержати доступ до комп’ютерів, які знаходяться в мережі?(Сетевое окружение)
· 5. Елемент графічного інтерфейсу, який використовується для швидкого запуску програм. (Ярлик)
·  
· Категорія «Робота з папками та файлами у Windows»
· 1. Що означає розширення файла? (Тип файла)
· 2. Значок, який є посиланням на існуючий файл чи папку. (Ярлик)
· 3. Як скопіювати в буфер обміну файл за допомогою клавіатури? (Ctrl+C)
· 4. Як змінити стандартний ярлик папки? (У контекстному меню  Свойства/Настройка/Изменить значок)
· 5. Як змінити назву вже існуючої папки або файла? (У контекстному меню – Переименовать) 
3. Кодування інформації. Розшифрувати слова, зашифровані перестановкою букв.

Кожному учасникові пропонується картка із завданням. За кожне правильно відгадане слово- 1 бал. 

1. ФАРМІНОАКИТ            (інформатика)

2. ІМНОТРО                        (монітор)

3. ИСТЕДКА                         (дискета)

4. ЯНФІРОАМІЦ              (інформація)

5. ЮТКПРОМЕ                    (комп'ютер)

6. АКІВЛУТААР                 (клавіатура)

7. РПИНТРЕ                          (принтер)

8. НЕСРКА                             (сканер)

9. НЕІТРТНЕ                       (інтернет)

10. АПРГОРАМ                 (програма)

7. Комп'ютерне задзеркалля

У словосполученнях, пов'язаних з комп'ютерами і інформатикою, слова замінені на протилежні по сенсу, призначенню, розмірам і так далі. Визначите початкові словосполучення.

1. Глобальна поодинока мережа (Локальна мережа)

2. Колективні рахівниці (Персональний комп'ютер)

3. Аналоговий художник (Цифровий фотоапарат)

4. Ковдра для кішки (килимок для мишки)

5. Вставка- (заміна)

6. Батьківський блок (Материнська плата)

7. Антивірусна програма-(комп'ютерний вірус)

8. Довготривала память- (оперативна пам'ять)

9. Жорсткий магнітний диск-(дискета)

10. Істина- (брехня)

Підведення підсумків, нагородження переможців.

8 конкурс - «Інформатика в професії».
Ми вже знаємо, що інформатика - це наука, що вивчає методи подання, накопичення, передачі та обробки інформації (інформаційні процеси) за допомогою комп'ютера. Виходячи з цього визначення інформатика - це наука і галузь практичної діяльності людини. Так як же можна застосувати засоби і методи інформатики у вашої майбутньої професії?

Команди готують кілька прикладів такого застосування.

(Наприклад, основні напрями застосування засобів інформатики в професії кухаря:

· Пошук і відбір професійної інформації (рецепти, обладнання, охорона праці).

· Зберігання професійної інформації.

· Чисельні розрахунки (калькуляція страв і напоїв).

· Робота з контрольно - касовим обладнанням.

· Подання (презентація, реклама) власної роботи.)

VII. Комп'ютерні синоніми

Для кожного з приведених слів вкажіть його синонім.

Вінчестер-.(жорсткий магнітний диск)

Системна плата-.(материнський плата)

Дискета-.(гнучкий магнітний диск)

CD - ROM-.(лазерний диск)

Принтер-.(друкуючий пристрій)

Монітор-. (дисплей)

Бінарна-. (двійкова)

КОНКУРС «ТЕАТРАЛЬНИЙ»

Ведучий 2: Згадаємо з вами анекдот: 

«Зустрічаються двоє глухих. Один тримає в руці вудку. Другий запитує:

· 
Ти, що на рибалку зібрався?

· 
Та ні, на рибалку

· 
А-а-а! А я думав на рибалку…»

Ведучий 1: Інформація була передана, але до адресата не дійшла. При будь-якому обміні повинно існувати джерело та приймач - який розшифровує закодовану інформацію, інакше передача інформації не матиме ніякого смислу.

Ведучий 2: А тому, оголошується четвертий конкурс. Називається він «Театральний». Зараз команди по черзі будуть виступати у ролі приймача і джерела інформації. А передавати її вони будуть невербальним способом, тобто за допомогою міміки та жестів. На підготовку командам дається час. Прошу капітанів команд отримати завдання. 
Завдання: 
І. Зобразити (завдання обирають капітани)
Принтер;
Маніпулятор  “миша” ;
Інтернет.
Системний блок;
Лазерний диск ;
Комп’ютерний вірус .
ПІДСУМОК ГРИ
Учні підраховують кількість балів своєї команди, використовуючи засоби Табличного процесора та наочно представляють результати, використовуючи діаграми різного типу.
Оголошення результатів.
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