Інтелектуальна гра «Щасливий випадок»
Мета: повторити вивчений матеріал за навчальний рік у 9 класі; коригувати  та поглибити знання учнів; розвивати пізнавальну активність; розвивати кмітливість, спостереження, логічне мислення, творчу думку; виховати любов до предмету,  наполегливість, працелюбність, бажання боротися за перемогу.
          Обладнання: мультимедійний проектор, екран, ноутбуки, картки  з назвами команд, діжка, диплом команді переможців, призи.
Хід інтелектуальної гри
 Ведучий 1. Добрий день, шановні учасники та глядачі. Сьогодні ми з вами проведемо відому гру «Щасливий випадок». У ній будуть приймати участь дві команди: команда №1 «БІТ», капітан команди …
Ведучий 2. Команда №2 «БАЙТ», капітан команди …
Ведучий 1. Просимо учасників гри трішки розповісти про себе (презентувати). Отже, розпочнемо з команди «БІТ». Потім презентує себе команда «БАЙТ».
Ведучий 2. Дякуємо учасникам. А перш ніж розпочати нашу гру, ми хочемо нагадати вам правила. Всі запитання і завдання будуть пов’язані з матеріалом який ми вивчали в 6 класі на уроці інформатики. Ви повинні проявити свою ерудицію, уважність і кмітливість, при цьому дотримуватись правил хорошого тону.
Ведучий 1. Гра складається з 5 геймів. Слово „гейм” у перекладі з англійської означає „гра”. Так називають у деяких спортивних іграх окремі частини гри. Хочу представити вам наше вельмишановне журі, яке буде оцінювати ваші знання та вміння…
Ведучий 2. Розпочнемо наш позакласний захід.
І гейм. Розминка “Хто більше?”
Правила конкурсу:
· кожній команді по черзі буде задано по 16 запитань; 
· виграє та команда, котра відповість на більшу кількість запитань протягом 2 хвилин;
· кожна правильна відповідь оцінюється в 1 бал.
Запитання для команди «Біт»:
1. Наука, що вивчає структуру й загальні властивості даних, а також методи й засоби їх створення, пошуку, збереження, опрацювання, передавання та використання в різних сферах  діяльності людини? 
(Інформатика)
2. Сукупність пристроїв і програм, призначених для зберігання, опрацювання, подання та передавання даних різного тип, називається… 
(Інформаційною системою)
3. Сукупність комп’ютерів, що об’єднанні каналами зв’язку  та забезпечені комунікаційним обладнанням і програмним забезпеченням для спільного використання  даних та обладнання? 
(Комп’ютерна мережа)
4. Сервіс Інтернету, що дає можливість отримувати та розміщувати матеріали з географічною прив’язкою на карті?
 (Геосервіс)
5. Один з найбільш сильних, “вагомих” засобів організації форм в композиції, що сприяє встаткуванню цілісності сприйняття – закономірне розташування елементів відносно осі чи центру називається…. 
(Симетрія)
6. Небажані рекламні електронні листи, повідомлення на форумах, телефонні дзвінки чи текстові повідомлення, що надходять без згоди користувача?                                                                                (Спам)
7. Плата розширення, яка вставляється  в роз’єм материнської плати комп’ютера, називається …
 ( Мережева плата)
8. Організація, яка надає послуги доступу до Інтернету та інші пов’язані з Інтернетом  послуг, називається… 
(Інтернет- провайдером)
9. Один із різновидів шкідливих вірусів, що розмножуються та псують дані, збережені на комп’ютері, називають … 
(Хробаки)
10. Інформаційна модель, подана у знаковій формі та реалізована за допомогою комп’ютера – це… 
(Комп’ютерна модель) 
11. Засіб для подання графічної комп’ютерної моделі, що передбачає відображення об’єктів певної предметної галузі та зав’язків між ними- це…
(Ката знань)
12. Впорядкований набір змінних деякого типу називається…
 (Табличною величиною) 
13. Неперіодичне текстове книжкове видання обсягом понад 4, але не більше як 48сторінок  з’єднаних  між собою?
(Брошура)
14. Сукупність методів, прийомів і засобів створення та опрацювання графічних зображень за допомогою комп’ютера?
(Комп’ютерна графіка)
15. Інформаційні технології,  що передбачають віддалене опрацювання та збереження даних?
(Хмарні технології )
16. Сукупність веб-сторінок, доступних у мережі Інтернет, які об'єднані як за змістом, так і за навігацією під єдиним доменним ім'ям, утворюють ?
(Сайт)
Ведучий 1. Дякуємо команді «БІТ».
Запитання для команди «БАЙТ»:
1. Наука про колір, що включає знання про природу кольору, основних, складених і додаткових кольорах, основних характеристиках кольору, колірних контрастах, змішенні кольорів, колориті, колірній гармонії, колірній мові, колірній гармонії і колірній культурі?
(Колористика)
2. Обладнання, за допомого якого здійснюється з’єднання  комп’ютерів у мережі, називають ….
(Канал зв’язку)
3. Спеціальні програми, що визначають правила, за якими кодуються й передаються дані в мережі, і забезпечують взаємодію мережі та користувача?
(Протоколи передавання даних)
4.  Відсутність або порушення симетрії?
(Асиметрія)
5. Особа, що намагається отримати несанкціонований доступ до комп'ютерних систем, як правило з метою отримання секретної інформації?
(Хакер)
6. Спеціальні програми в машинних кодах або фрагменти програм, здатні без відома  та згоди користувача розмножуватися та розповсюджуватися на інші програми шляхом копіювання свого коду у файли, що зберігаються в системі…
(Комп’ютерні вірус )
7. Зображення, яке являє собою сітку (растр), зазвичай прямокутну, пікселів відображенних на моніторі, папері та інших відображаючих пристроях і матеріалах?
(Растрове зображення)
8. Деякий сервер або мережа розділених центрів опрацювання даних, де зберігаються дані та програми, які використовуються користувачем за допомогою глобальної мережі?
(Хмара)
9. Процес, що забезпечує встановлення відповідності даних на всіх пристроях, незалежно від того, на якому з них відбувалися зміни?
(Синхронізація даних)
10.  Кількістю бітів, які використовуються для представлення кольору одного пікселя растрового зображення ?
(Глибина кольру)
11. Метод розв’язування задач з використанням комп’ютерних моделей?
(Комп’ютерне моделювання)
12. Активний (виділеним кольором) текст, зображення чи кнопка на веб-сторінці, натиснення на яку (активізація гіперпосилання) викликає перехід на іншу сторінку чи іншу частину поточної сторінки?
(Гіперпосилання)
13. Процес створення копії даних з носія (жорсткого диска, дискети тощо), призначений для відновлення цих даних у разі їх пошкодження або видалення?
(Резервне копіювання)
14. Неперіодичне видання у вигляді аркушів, виготовлених з паперу, пергаменту або іншого матеріалу і скріплених з одного боку?
(Книга)
15.  Створення зображення в комп'ютерній графіці з сукупності геометричних примітивів  (точок, ліній, кривих, полігонів), тобто об'єктів, які можна описати математичними виразами називають…
(Векторною графікою)
16.  Наука про ефективність використання людиною пристроїв, інструментів, засобів на основі врахування особливостей побудови та функціонування людського організму?
(Ергономіка)
Дякуємо команді «БАЙТ».
Ведучий 2. Яку фразу найчастіше говорять учні на уроках? (учні відповідають «не знаю»). Правильно, тому зараз я вам пропоную «заморочити» собі голови і сказати, як Архімед колись: «Еврика! Я знаю!» «Заморочки» з діжки.
Діжку в студію. 
ІІ гейм. Завдання з діжками
Правила конкурсу:
· капітани команд виймають з діжки номер запитання для своєї команди;
· вірна відповідь оцінюється в 2 бали;
· на роздуми дається 30 с.
1.  Основні вимоги інформаційного суспільства ХХІ століття?
(Здатність до критичного мислення, універсальні знання, ключові компетентності в ІКТ, здатність до прийняття рішень, умінні управляти динамічними процесами, працювати в колективі, навички плідного спілкування)
2. Які ви знаєте інформаційні процеси?
(Збирання, пошук, опрацювання, подання, зберігання, передавання, використання і захист даних) 
3. Які існують види комп’ютерних мереж? 
(Локальні, глобальні, регіональні, персональні)
4. Які послуги надає інтернет – провайдер?
[bookmark: _GoBack](Доступ до інтернету по комутованим лініям надійного зв'язку, надання дискового простору для зберігання та забезпечення роботи сайтів (хостинг), підтримка сервісів електронних поштових скриньок чи віртуального поштового сервера, розташування обладнання клієнтів на власних технічних потужностях та лініях зв'язку (колокація); оренда відокремлених та віртуальних серверів, резервування даних)
5. Які функції мають геосервіси?
(Відображення об’єктів, маршрутів і їх пошук, переміщення по карті, зміна маршруту відображення, підключення даних до набору відображення та їх відключення, підключення космічних знімків для відображення, друк обраного фрагмента карти, відображення даних за окремим об’єктом, вимірювання відстаней)
6. Як можна завантажити браузер?
(За допомогою: Ярлика програми, розміщеного на Робочому столі; кнопки винесеної на панель швидкого запуску; вказівки Головного меню)
Ведучий 1.
ІІІ гейм «Темна конячка»
Правила конкурсу:
· кожній команді запропоновано по 2 запитання;
· учасники повинні відгадати про кого йдеться мова;
· за вірну відповідь команда отримує 2 бали.
 На екрані ви побачите фото відомих програмістів світу. Назвати їх прізвища.
Завдання для команди «БІТ»:
[image: ]                    [image: ]
 (Ігор Мазинін, розробник Viber)                   (Талмон Марко, розробник Viber)
Завдання для команди «БАЙТ»
[image: ]                     [image: ]
 (Кевін Систром, півзасновник «Instagram»)    (Майком Крігером, півзасновник     «Instagram»)
 Ведучий 2.  ІV гейм «Ти мені, я тобі»
Правила конкурсу:
· команди по черзі один одному задають запитання, які підготували вдома;
· за вірну відповідь команда отримує 2 бали.
Ведучий 1.
V гейм «Прямо чи влучно»
В цьому геймі потрібно відповісти правильно на запитання, які вам запропоновано.
Правила конкурсу:
· та команда, яка перша підніме руку і дасть правильну відповідь отримає 2 бали;
· на подані твердження ви повинні вітповіти «так» якщо вважаєте, що твердження правильне і «ні» — якщо не правильне.
1. Біт — найменша одиниця вимірювання інформації.
(Так)
2. Програма WinRar є антивірусною. 
(Ні)
3. Програми  Блокнот, Word Pad, Microsoft Word є тестовими редакторами.
 (Так)
4. З англійської мови Windows перекладається як вікна.
 (Так)
5. Пристрій для підключення до мережі Internet називається принтер. 
(Ні)
6. Алфавіт двійкової системи числення складається з двох цифр: 0 та 1.
(Так)
7.  Мінімальний елемент зображення, що  формується на екрані монітора називається піксель.
 (Так)
8. Ярлик — це об’єкт призначений для зберігання вилучених об’єктів. 
(Ні)
9. Редагування тексту – це змінювання зовнішнього вигляду тексту. 
(Ні)
10. Word — це операційна система.
(Ні)
Ведучий 2. 
VI гейм “Гонка за лідером»
Правила конкурсу:
· до кожної команди буде задано по 2 практичних завдання;
· учасники повинні виконати завдання за 10 хвилин;
· виконане завдання оцінюватиметься в 5 балів.
Завдання для команди «БІТ»:
1. В програмі  Лазарус створити проект, у якому можна обчислити периметр правильного п'ятикутника або шестикутника, використовуючи відповідні перемикачі. Довжину сторони фігури користувач вводить з клавіатури.
2. Записати програму в середовищі Лазарус для обчислення  математичного виразу (2a+b)(4a+3b), використавши вибіркові значення дійсних змінних .
Завдання для команди «БАЙТ»
1. В програмі  Лазарус створити проект, у якому можна обчислити периметр правильного трикутника, чотирикутника, використовуючи відповідні перемикачі. Довжину сторони фігури користувач вводить з клавіатури.
2. Записати програму в середовищі Лазарус для обчислення  математичного виразу  (8a+b)(4a-2b), використавши вибіркові значення дійсних змінних .
Ведучий 1. Журі оцінюють дітей і підраховують бали. А в нас тим часом, буде невеличка релаксаційна хвилинка (Перегляд презентації). 
Ведучий 2. Підведе підсумки  вельмишановне журі…
(Нагородження переможців. Команда – переможець отримує диплом. Діти виходять на середину класу відбувається нагородження. Найактивніші учасники гри отримують призи).
Вчитель.
Діти, поділіться своїми враженнями від сьогоднішньої гри. Що було найцікавіше ? Що викликало труднощі? 
Ведучі. Щиро дякуємо  вам, за увагу!
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