Урок № 31                                              9 клас                                                                           ____________ (дата)
Тема: Основні поняття векторної графіки. Принципи побудови й обробки векторних зображень.
Мета: сформувати основні поняття векторної графіки, розглянути графічні примітиви; способи формування зображень з геометричних примітивів; поняття й принципи побудови векторних зображень; сформувати вміння створювати, редагувати та форматувати зображення в документах; розвивати вміння і навички роботи з MS Word 2010, творчу уяву, фантазію, естетичний смак; виховувати зосередженість, вміння активно сприймати новий матеріал, інтерес до інформатики, художній смак у доборі кольорів, естетичну насолоду від творчої роботи.
Тип уроку: комбінований
Хід уроку
І. Організаційний етап. 
1)Привітання із класом, відмічання відсутніх.
2) Перевірка виконання домашнього завдання. 
ІІ Актуалізація опорних знань
«Мозковий штурм»
1. Що таке комп’ютерна графіка? ( розділ інформатики, який вивчає технології опрацювання графічних зображень за допомогою комп’ютерної техніки.)
2. За способом формування зображення комп’ютерна графіка є... (векторна, растрова, фрактальна, 3-d).
3. Що є основним об'єктом комп'ютерної графіки? (малюнок).
4. Яке зображення називається растровим? (зображення складається з пікселів. Вони розташовуються в рядках і стовпцях прямокутної сітки, яка називається растром.)
5. Що є найменшим об’єктом растрового зображення? (піксель) Які його властивості?(розташування, колір)
6. Що таке векторна графіка? (векторне зображення, що будується з окремих базових об’єктів — графічних примітивів: відрізків, многокутників, кривих, овалів)
7. В чому полягає особливість тривимірної графіки?( створення об’ємних моделей об’єктів у віртуальному просторі, які максимально наближені до реальних)
8.  Що таке фрактальна графіка?(це графічне зображення, яке складається з подібних між собою елементів)
9. Які основні властивості растрового зображення? (розмір, глибина кольору, роздільна здатність)
10. За допомогою якої програми можна створити растрове зображення? Опишіть вікно програми графічного редактора Paint та його основні інструменти.
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності, оголошення теми і мети уроку
Сьогодні на уроці ми з вами будемо говорити про наступний вид комп’ютерної графіки – векторну.
Нехай епіграфом до нашого уроку будуть слова Платона: «Нема нічого сильнішого за знання, воно завжди і у всьому переважає…» Запис теми уроку в зошит: «Основні поняття векторної графіки. Принципи побудови й обробки векторних зображень»
ІV. Вивчення нового матеріалу з використанням презентації.	
Основи векторної графіки
[image: 1,36.jpg][image: 1,34.jpg]Векторне графічне зображення складається з графічних примітивів – відрізків, кривих, ламаних, прямокутників, многокутників, овалів та ін. На малюнку об’єкти можуть накладатися, утворюючи багатошарове зображення, в якому кожний окремий об’єкт розміщується у своєму шарі. Графічні примітиви є самостійними об’єктами, і їх можна змінювати незалежно від інших об’єктів цього зображення. Одним із графічних примітивів векторного малюнка є лінія. Лінія може бути замкненою або незамкненою. Об’єкт лінія характеризується такими властивостями: форма, товщина, тип, шаблон, колір та ін. Іншими графічними примітивами є фігури, які обмежені замкненими лініями. Ці замкнені лінії утворюють контур фігури, а частина площини, яку вони обмежують, – внутрішню область фігури. Внутрішня область фігури може бути зафарбована. При цьому можна використати один із п’яти способів (ефектів) заливки: однорідна, градієнтна, візерунок, текстура, рисунок. Кожна крива має кілька опорних точок, які називаються вузлами. Частина кривої, яка з’єднує два сусідніх вузла, називається сегментом. 
[image: 1,37.jpg]


Створення графічних об’єктів у Word 2007-2010
Текстовий процесор Word  2007-2010 має вбудований векторний графічний редактор, що дає змогу створювати в текстовому документі нескладні векторні зображення. Графічні примітиви, які можна використовувати у текстовому процесорі, поділяються на кілька груп: лінії,  прямокутники, основні фігури, фігурні стрілки, блок-схема, виноски, зірки та стрічки. Список відповідних інструментів  можна відкрити вибором кнопки Фігури [image: http://www.zhu.edu.ua/mk_school/pluginfile.php/11143/mod_page/content/3/%D0%BA%D0%BD%D0%BE%D0%BF%D0%BA%D0%B0%20%D0%A4%D1%96%D0%B3%D1%83%D1%80%D0%B8.JPG] групи Зображення на вкладці Вставлення. У текстовому процесорі Word  2007-2010 використовується кілька видів ліній – пряма лінія, сполучна лінія, крива, полілінія і мальована крива. Для малювання прямих ліній використовують інструменти – Пряма , Стрілка , Двостороння стрілка .Інструмент Крива дає змогу намалювати криву за її вузлами. Інструмент Полілінія використовується для створення ламаних ліній і кривих. У процесі малювання цих ліній визначаються їх вузли, які в подальшому можна використати для редагування цих ліній.
Алгоритм створення ламаної або довільної кривої:
1.Вибрати на вкладці Вставлення в групі Зображення кнопку Фігури.
2.Вибрати інструмент Полілінія або Крива. 
3.Вибрати на аркуші початкову точку лінії.
4.Вибрати по черзі вершини ламаної або вузли кривої.
5.Двічі клацнути в кінцевій точці лінії.
Для створення замкненої ламаної або кривої потрібно її кінцеву точку вибрати біля початкової точки цієї лінії. Програма автоматично з’єднає ці точки, замкнувши лінію. Інструмент Мальована крива використовується для створення довільної кривої, імітуючи малювання ліній олівцем від руки. Мальована крива створюється таким самим способом, як і лінія в графічному редакторі Paint за допомогою Олівця. Інструменти з груп Основні фігури, Фігурні стрілки, Блоксхема тощо використовуються для створення примітивів, які мають задану геометричну форму. Наприклад, ромб, трикутник, подвійна стрілка, усміхнене обличчя, дуга, місяць тощо. Малювання цих фігур виконується за таким алгоритмом:
1.Вибрати на вкладці Вставлення в групі Зображення кнопку Фігури
2.Вибрати у наведеному переліку потрібну фігуру.
3.Перевести вказівник у робочу область документа.
4.Зафіксувати початкову точку малювання фігури натисканням лівої кнопки миші.
5.Перемістити вказівник у кінцеву точку малювання фігури, утримуючи натиснутою ліву кнопку миші.
6.Відпустити ліву кнопку миші.
Особливості малювання фігур:
• якщо при малюванні овалу або прямокутника утримувати натиснутою клавішу Shift, то створюватимуться фігури правильної форми – круг або квадрат;
• утримання клавіші Shift при побудові ліній і стрілок обмежує кути нахилу величинами, кратними 15°;
• малювання фігур при натиснутій клавіші Ctrl здійснюється від центра фігури, що малюється;
• якщо потрібно послідовно намалювати кілька об’єктів одного виду, то відповідний інструмент слід вибрати правою кнопкою і зафіксувати режим малювання. Додавши всі потрібні об’єкти, натиснути клавішу ESC.
При створенні графічного зображення  зручно користуватися сіткою, яка дає змогу регулювати розміри графічних об’єктів, спрощує малювання прямих ліній і вирівнювання об’єктів. Для відображення сітки потрібно на вкладці Вигляд у групі Відобразити або приховати встановити позначку прапорця Сітка.
Крок сітки можна змінити у діалоговому вікні Прив’язування до сітки, для цього  натисніть Розмітка сторінки-Упорядкування-Вирівнювання [image: ]-Настроювання сітки.
Сполучна лінія – це лінія, яка з’єднує дві фігури на зображенні. Приєднуються кінці сполучної лінії тільки до тих місць фігур, які позначені маркерами з’єднання (маленькі блакитні квадрати, що розташовані на контурі фігури). Приєднані кінці сполучної лінії позначаються червоним кругом, а неприєднані – зеленим. Під час змінення розташування з’єднаних фігур, ці лінії залишаються приєднаними до фігур і переміщуються разом із ними. Створювати сполучні лінії можна тільки для фігур, які розміщені на полотні. Різні види сполучних ліній – з уступом зі стрілками і без стрілок, заокруглена без стрілок і зі стрілками – створюються за допомогою шести відповідних інструментів [image: http://www.zhu.edu.ua/mk_school/pluginfile.php/11143/mod_page/content/3/%D1%96%D0%BD%D1%81%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B8%20%D0%A1%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%83%D1%87%D0%BD%D0%B0%20%D0%9B%D1%96%D0%BD%D1%96%D1%8F.JPG]за таким алгоритмом:
1.Вибрати на вкладці Вставлення в групі Зображення кнопку Фігури.
2.Вибрати один з інструментів створення сполучних ліній.
3.Вибрати вказівником точку на першій фігурі, в якій потрібно приєднати сполучну лінію. 
4.Вибрати точку з’єднання на іншій фігурі.                
Редагування і форматування графічних об’єктів у Word 2007
Графічні об’єкти можна редагувати і форматувати, всі ці операції здійснюються для виділених об’єктів. Щоб виділити об’єкт, потрібно вибрати його на зображенні. При наведенні вказівника на об’єкт, вказівник змінює свій вигляд на такий  [image: http://www.zhu.edu.ua/mk_school/pluginfile.php/11247/mod_page/content/2/%D0%B2%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D1%96%D0%B2%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BC%D0%B8%D1%88%D1%96.JPG] . Після вибору об’єкта навколо нього з’являються маркери зміни розмірів, а для деяких графічних об’єктів також і маркер обертання – це спеціальні позначки у вигляді маленьких кругів і квадратів, які розташовані навколо фігури. При наведенні вказівника на маркери зміни розмірів він набуває вигляду двосторонньої стрілки. Переміщення маркера приводить до зміни розмірів фігури. Використовуючи маркер обертання, об’єкт можна повернути на довільний кут. Для деяких фігур існує ще один маркер – маркер зміни форми, який має вигляд маленького жовтого ромба. Використовуючи його,можна змінювати зовнішній вигляд фігур, але їх ширина та висота залишаються незмінними. Зміна форми кривих здійснюється переміщенням їх вузлів.
Для цього слід:
1.Вибрати кнопку Редагувати фігуру[image: ] , яка розміщується на вкладці Формат у групі Вставити фігури.
2.Вибрати команду Почати зміну вузлів. 
3.Перетягнути вузли лінії (маленькі чорні квадрати) у потрібне місце.
Для форматування графічних обєктів доречно використовувати тимчасову вкладку Формат, яка зявляється на стрічці в розділі Засоби малювання при виділення графічного обєкта. 
[image: ]
[image: http://www.zhu.edu.ua/mk_school/pluginfile.php/11247/mod_page/content/2/%D1%82%D0%B0%D0%B1%D0%BB%D0%B8%D1%86%D1%8F%207.16.JPG]
Встановлення значень властивостей графічних об’єктів також можна здійснювати в діалоговому вікні Формат автофігури, яке можна відкрити однойменною командою контекстного меню цього об’єкта. Після того потрібно встановити необхідні значення на вкладках Колір та лінії, Розмір та Розташування цього вікна.


V. Закріплення вивченого матеріалу
1) Повторення правил з  безпеки життєдіяльності в комп’ютерному класі.
2) Створення писанки засобами текстового процесора Word 2010
Мудрі люди кажуть: «У світі доти існуватиме любов, доки люди писатимуть писанки».
Кожна писанка – це ніби маленький світ. Тут і небо із зорями, і вода з рибами, і дерево життя з оленями і птахами, і засіяне поле і церкви – усе це вимальоване у певному порядку для того, аби підтримати лад та рівновагу у нашому світі. І сьогодні на уроці ми з вами доторкнемося до цього таїнства і спробуємо створити свою власну писанку.
На писанці за допомогою символічних знаків, які дійшли до нас із глибини віків, та символічної абетки можна зашифрувати будь-яке повідомлення.
[image: Зображення][image: Зображення] [image: Зображення] 
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VІ. Підбиття підсумку уроку. Рефлексія
На уроці я:  Навчився…. Дізнався….. Повторив….. Закріпив….. Мені сподобалось….
[bookmark: _GoBack]VІІ. Домашнє завдання: Опрацювати параграф 7.4 с. 268-275, вивчити основні поняття з теми, виконати вправу 13 с. 276.
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