Урок 1

Тема. Формати аудіо та відео файлів. Програмне забезпечення для опрацювання об’єктів мультимедіа.

Мета:

· Навчальна 
· познайомити учнів з форматами відео і аудіо файлів; 
· розглянути програму призначену для створення відео архівів та підготовки відеоматеріалів для їх розміщення в Інтернеті, на прикладі створення фільму розглянути основні прийоми відео монтажу.

· Розвиваюча:

· розвиток уявлення про можливість створення повноцінного фільму з відеоматеріалів;

· навчиться працювати з однією з відомих програм відео монтажу, сформувавши нові вміння та навички.

· Виховна:

· виховувати в учнів гармонійне сприйняття комп'ютерних технологій;

· виховувати інтерес до творчої та дослідницької роботи.

Тип уроку: урок-практикум з комп'ютерних технологій, спрямований на формування нових знань, умінь і навичок.

Учень описує:

· формати аудіо і воді файлів

· призначення програмного забезпечення обробки аудіо та відео файлів

Учень уміє:

· перераховувати найбільш популярні формати аудіо та відео файлів

· імпортувати в відео кліп аудіо та відео фрагменти із зовнішніх джерел.

ТСО і наочність:

· комп'ютерний клас;

· мультимедійна презентація;

· технологічні карти з завданням.

Програмна підтримка: програма додаток Movie Maker.

План уроку:

I. Організаційний  момент.

II. Актуалізація знань.

III. Теоретична частина.

IV. Практична частина.
V. Правила техніки безпеки при роботі в кабінеті інформатики

VI. Фізкультхвилинка

VII. Робота за комп’ютером
VIII. Домашнє завдання
IX. Підсумок уроку.

Хід уроку

I. Організаційний момент.

· Привітання.

· Перевірка готовності групи до уроку.

· Робота з черговими.

II. Актуалізація знань.

Мультимедіа - це технологія, яка об'єднує інформацію (дані), звук, анімацію і графічні зображення. Крім того, мультимедіа - це засіб обміну інформацією між комп'ютером і зовнішнім середовищем.

Слово мультимедіа означає безліч носіїв.

Мультимедійний продукт - інтерактивна комп'ютерна розробка, до складу якої можуть входити музичний і мовний супровід, відеокліпи, анімація, графічні зображення та слайди, бази даних, текст і т.д.

Мультимедійні продукти діляться на енциклопедії, навчальні та розвиваючі програми, ігри та програми для дітей, рекламні програми та презентації.

Ми вже стикалися з цими поняттями, і розглядали принцип роботи. універсального програвача - медіаплеєр, призначений для відтворення аудіо- і відеозаписів, мультфільмів і відеофільмів.

А сьогодні познайомимося з форматами аудіо та відео файлів, а також з програмним забезпеченням для обробки даних файлів.
III. Теоретична частина.

Сьогодні на уроці ми більш докладно зупинимося на питанні про форматах файлів: відео і аудіо.

Звук - це механічні коливання середовища: повітря та ін. Те, що ми чуємо - це результат обробки коливальних рухів барабанної перетинки вуха та подання у вигляді сигналів нервової системи. Поза середовища перенесення звукових хвиль звук не існує.

Звуковий файл - це файл, що містить цифровий запис аудіоданих (голоси, музичних творів або їх фрагментів та інших звуків будь-якої природи); існують два основних типи звукових файлів: з оцифрованих звуком і нотним записом.

Аудіофайл (файл, що містить звукозапис) - комп'ютерний файл, що складається з інформації про амплітуду і частоті звуку, збереженої для подальшого відтворення на комп'ютері або програвачі.

Практично будь-який користувач комп'ютера періодично слухає на ньому музику, яка зберігається в електронному вигляді. Форматів для зберігання музики існує досить багато, кожен з них був розроблений для конкретних завдань:

· Відтворення з CD диска;

· Звуковий супровід комп'ютерної гри;

· Аудіодоріжка в Відеоконтейнер;

· Потокове відтворення через Інтернет;

· Рінгтони для мобільних телефонів.


Спробуємо розібратися в деяких з них.

Основні визначення

· Бітрейт - обсяг інформації, використовуваний при кодуванні для відтворення 1 секунди. Чим він вищий - тим менше спотворень, і звук максимально відповідає оригіналу.

· Lossless- кодування звуку без втрат якості. При конвертації в lossless-формати і назад отримуємо абсолютно однаковий звук.

· Lossy- формати стиснення, розраховані на те, що людина просто фізично може чути певні частоти, які пропускаються в процесі конвертації. При цьому можна значно заощадити на обсязі дискового простору.

Основні формати аудіо файлів

	Audio-CD


	


	Формат, що поклав початок епосі цифрового звуку після переходу з вінілових платівок. Був прийнятий за стандарт в 1979 році компаніями Philips і Sony. У форматі audio-CD фізично музика може зберігатися тільки на оптичному носії, при запису на жорсткий диск звукова доріжка повинна бути переконвертувати.

Завдяки найвищій якості звуку і можливості відтворення на будь-якому програвачі формат залишається дуже популярним, незважаючи на те, що він досить застарів.

	Flac


	


	Мабуть, найпоширеніший формат для зберігання музики в lossless. У порівнянні з іншими кодеками, що забезпечують стиснення аудіо без втрат, flac, розроблений компанією xiph.org, абсолютно безкоштовний і дає мінімальний розмір вихідного файлу.

	Mp3


	


	Наймасовіший музичний формат, прийнятий в якості офіційного стандарту для будь-якого пристрою відтворення. Його популярність заснована на тому, що завдяки зрізанню нечутних вухом частот при практично тій же якості звуку mp3 файл становить 30% від оригінального losseless-файлу.

Перша звукова доріжка в mp3-форматі з'явилася ще в 1994 році. Одна з причин популярності - можливість зберігання різноманітної додаткової інформації в тегах аудіофайлів і зручність організації музичної бібліотеки.

	Ogg


	


	Новий lossy-формат, який побачив світ у 2002 році як безкоштовна альтернатива платним форматам. На відміну від своїх попередником, зокрема mp3, допускає можливість багатоканального кодування і зберігання багатоканального аудіо. Набув найбільшого поширення у відеоіграх.


З широким розповсюдженням домашніх кінотеатрів стало актуальним питання підтримки багатоканального звуку в Відеоконтейнер. Розберемося з найпопулярнішими з них.

	AAC


	


	Lossy-формат, що став продовженням розвитку легендарного mp3. Він спочатку був розроблений для отримання максимально якісного багатоканального звуку при мінімальному бітрейте. Веде свою історію з 1994 року, у його створенні взяли участь всесвітньо відомі компанії: Sony, At & T, Dolby і Fraunhofer IIS. Остаточно був стандартизований в 2004 році.

Тільки у форматі AAC представлені музичні твори, що продаються в iTunes Store наступних типів:

.aac - файл без захисту, що не упакований в контейнер;

.m4a - незахищений файл;

.m4b - підтримує закладки. Застосовується в основному для аудіокниг;

.m4p - захищений файл для ліцензійної покупки контенту в онлайн-сервісах від Apple;

.m4r - рингтон для iPhone.

	AC3


	


	Розроблено в 1991 році компанією Dolby Laboratories Inc, з можливістю кодування прямо на кінострічку і подальшого синхронного відтворення з аналоговою відеодоріжці. У цифровому вигляді підтримується більшістю плеєрів, проте він коректно відтворюється тільки при наявності об'ємної акустичної системи

	DTS


	


	Точно так само, як і AC3 може кодуватися на кіноплівці, і на відміну від ac3 використовує меншу стиск. Звукові доріжки з dts допускають максимально можливий бітрейт. Одним із засновників формату прийнято вважати знаменитого режисера Стівена Спілберга, інвестора компанії-розробника «Digital Theater System». Презентація dts відбулася в 1993 року на прем'єрі фільму «Парк Юрського періоду».

Деякі плеєри, у тому числі і апаратні, не можуть відтворювати dts-звук на аудіосистемі 2.0.


Які формати відео бувають

Використання комп'ютера для відтворення відеороликів вже стає звичним для всіх. Багато хто помічав, що відеофайли мають досить багато форматів, а для їх відтворення потрібно деякі додаткові дії. Спробуємо розібратися в основних форматах файлів.

Основні терміни

· Відеофайл - набір нерухомих картинок, які йдуть одна за одною з певною частотою. У стислому вигляді займає дуже багато місця - 1 секунда відео в телевізійному стандарті PAL (720 × 576 точок) «важить» близько 30 мегабайт.

· Кодек, скорочено від Compressor + Decompressor- утиліта для стиснення і подальшого розкодування відео файлу, свого роду архіватор.

· Контейнер - спеціальний файл, в якому зберігаються різні медіа дані: відео, аудіо, субтитри і ін. По суті, саме контейнер і є те, що ми звикли називати відео файлом.

Трохи більше 5 років тому було три формату контейнерів, прийнятих як основні: avi, mov та mpg. Ними і були закодовані більшість відеороликів. Зупинимося докладніше на кожному.

формати відео файлів

	AVI


	


	Формат-довгожитель, розроблений Microsoft. З'явився в 1992 році, і досі не втрачає своєї популярності. У avi-контейнері може перебувати відео, закодоване будь-яким кодеком. Аудіодоріжок може бути декілька, проте деякі плеєри можуть відтворювати тільки доріжку за замовчуванням. Величезна перевага * .aviфайлов - вони можуть відтворюватися більшістю пристроїв, у тому числі «залізними» DVD-плеєрами.

	MPG


	


	Формат для зберігання відеофайлів, в які не застосовується компресія при кодуванні. Підтримує такі стандарти:

Mpeg1 - практично не використовується сьогодні стандарт, розроблений з урахуванням оптимізації під 2-швидкісні CD-приводи.

Mpeg2 розроблений для телемовлення. Саме в цьому стандарті записані фільми на DVD.

Mpeg3 спочатку служив для HDTV. Згодом був об'єднаний з Mpeg2.

Mpeg4 застосовується там, де не потрібна висока якість відео: в різних мобільних гаджетах, Інтернеті і т.д.

	MOV


	


	Основний конкурент AVI, розроблений корпорацією Apple. Підтримує дуже високий дозвіл і будь кодеки. Для його відтворення необхідно додаткове програмне забезпечення.


Ми розглянули основні формати відеофайлів, прийняті за стандарт. Однак, деякі з них поступово виходять на другий план, поступаючись місцем більш сучасним, завдяки стрімкому розвитку IT

Нові формати відео файлів

	ASF


	


	Новий формат від Microsoft, покликаний з часом замінити AVI. На відміну від свого попередника має розширені можливості. Його основна перевага - потокове відтворення, файл можна відтворювати частково, прямо в момент завантаження його з Інтернет.

	FLV


	


	Формат flash-відео став неймовірно популярним завдяки використанню його в YouTube, VK, RuTube і інших подібних ресурсах. Популярність викликана його універсальністю і можливістю перегляду відео безпосередньо в браузері з додатково встановленим Adobe Flash Player. Формат FLV дозволяє отримати достатньо пристойну якість картинки при невеликому обсязі файлу і його низькому бітрейті а також можливість потокового відтворення.

	M4V


	


	Сьогодні електронний магазину iTunes стає все більш популярним. Це сприяло появі новий формат відео від Apple - M4V. Контейнер нагадує звичайний MP4, але він включає в себе засоби захисту від копіювання.

	MKV


	


	З розвитком Інтернету і постійним збільшенням його пропускної здатності, формат MKV набуває величезну популярність. У цей універсальний контейнер закладені наступні можливості:

Потокове відтворення;

Функція «fast search» - прискорене відтворення;

Стійкість до збоїв і можливість корекції помилок;

Навігаційне меню і перехід по главах, як на DVD-відео;

Можливість включення великого числа медіадорожек і легкого перемикання їх під час відтворення.


Ми познайомилися з деякими основними форматами відеофайлів, в яких можна зберігати свою домашню колекцію. Сучасні контейнери допускають можливість

Програми для відео монтажу
Щоб перетворити оціфрованную інформацію в готовий продукт, її необхідно обробити: разместіть монтажні епізоди, задати ефекти і переходи між ними, додати титри і пояснювальні тексти, відредагувати звуковий супровід, змонтувати готовий фільм. Для цього можна використовувати наступні програми: Windows Movie Maker, Pinnacle Studio, VideoStudio, Video Wave, Media Studio Pro, Adobe Premiere, Speed ​​Razor Pro, Adobe After Effects, Cannopus Edius та ін.

Основні операції з відео файлами

· Імпорт

· Додавання / видалення кадрів

· Зміна розміру кадру

· Розбиття кадру на фрагменти

· Додавання ефектів і переходів

· Тонова корекція кадрів

· Додавання інтерактивних елементів управління

· Додавання тексту (титри, біжучий рядок, текст на кадрі і т.д.)

Програми для аудіомонтажа

Найбільш відомими в даний час є наступні програми для обробки звуку: Sound Forge, GoldWave, Adobe Audition та ін.

Основні операції зі звуком.

· Запис.

· Додавання / видалення звукової доріжки.

· Зміна розміру звукової доріжки.

· Розбиття звукової доріжки на фрагменти.

· Редагування звуковий кривої.

· Зміна гучності звучання.

IV. Практична частина.
 

Windows Movie Maker   - Це та програма, з якою стартують початківці відеоаматор.
 

Дана програма може приймати безліч різних форматів (і мпортіровать можна):
· відеоформати:   asf, avi, m1v, mp2, mp2v, mpe, mpeg, mpg, mpv2, wm і wmv
· аудіоформати:   aif, aifc, aiff, asf, au, mp2, mp3, mpa, snd, wav і wma
· картинки:   bmp, dib, emf, gif, jfif, jpe, jpeg, jpg, png, tif, tiff і wmf
 

А ось виводити можна, як я вже говорив, або у форматі WMV або в стислому вигляді, який переглянути можна тільки на комп'ютері.
Знайомство з програмою
Робоче вікно програми
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 Робочий екран програми простий і розбито на декілька функціональних зон:
1. Меню   - Тут є як стандартні функції, так і властиві тільки даній програмі.
2. Меню, в якому можна перемикати   відображення виду програми (Операції   - Збірник)
3. Саме основне меню   - Тут в логічному порядку перераховані ті дії, які необхідно виконати при монтажі відеофільму
4. Вікно програми, в якому відображаються:
- Список відеофайлів, які додані в проект
- Відеопереходи
- Відеоефекти
5. Вікно відтворення   - Тут можна буде переглядати ваші ролики
6. Монтажний стіл (або монтажна доріжка)   - Місце, де проводиться власне монтаж.
 

V. Правила техніки безпеки при роботі в кабінеті інформатики
VІ. Фізкультхвилинка
VІІ. Робота за комп’ютером
 
Технологічна карта:
1. Запустіть Windows Movie Maker.   Пуск - Програми - Windows Movie Maker
2. Налаштування інтерфейсу програми: перевірте меню   Вид, активними є (встановлені прапорці) пункти   Панель інструментів, рядок стану, панель завдань.
3. Розгляньте в лівій частині вікна   Панель завдань. Визначте, які завдання Windows Movie Maker дозволяє виконати.
4. Займемося монтажем відеофільму. На панелі завдань виберіть пункт Імпорт зображень. Виберіть папку Мої документи - Мої малюнки. І з будь-якої тематичної папки виберіть 3 - 5 графічних файлів, утримуючи кнопку   CTRL, і клацніть кнопку Імпорт.
5. Закрийте  вікно програми (не зберігся даний проект)
 
VІІІ. Домашнє завдання
· Підручник  стор
· Підібрати  матеріал для роботи над відеороликом «Артемівськ (Бахмут) - це Україна»:
· фотографії, малюнки
· аудіо файли
· відео
 
VI. Підсумок уроку
1. Поняття мультимедіа.
2. Види мультимедійних пристроїв.
3. Що  таке аудіо файл
4. Що таке відеофайл
5. Формати аудіофайлів
6. Формати відеофайлів
7. Можливості програми Windows Movie Maker.
 
