Позакласний захід
«Динамічна геометрія.
Побудова трикутників за трьома елементами»
Мета:узагальнити та систематизувати знання учнів по геометрії, розвивати абстрактне мислення, розвивати інтерес до математики.
Обладнання: проектор, комп’ютери.

GeoGebra - вільне освітнє програмне забезпечення з математики, для застосування в динамічній геометрії, алгебрі та арифметиці.
Дуже просто ви можете створювати такі конструкції, як точки, вектори, сегменти, лінії, конічні зрізи, а також функції, які згодом можуть бути динамічно змінені за допомогою миші. Крім цього, можливий прямий введення таких шкільних виразів, як
3x + 4y = 7 або (х - 2) 2 + (у - 3) 2 = 25,
а також ряд команд, включаючи диференціювання та інтегрування. Сама чудова особливість в GeoGebra - подвійне уявлення об'єктів: кожному висловом в алгебраїчному вікні відповідає об'єкт у геометричному вікні і навпаки.
Далі ви познайомитеся з GeoGebra, досліджуючи три приклади. Ви повинні вирішити їх один за іншим, не забуваючи користуватися підказками.
1.Побудова трикутника за трьома сторонами.
2.Побудова трикутника за двома сторонами і кутом між ними.
3.Побудова трикутника за стороною і прилеглими до неї кутами.
Після старту GeoGebra, з'явиться нижче зображене вікно. Допомогою інструментів конструювання (мод, режимів) на панелі інструментів, ви можете створити конструкцію в графічному вікні за допомогою миші. У той же самий час відповідні координати і рівняння будуть зображені в алгебраїчному вікні. Поле для введення тексту використовується для безпосереднього введення координат, рівнянь, команд і функцій; вони відображаються в графічному вікні після натиску клавіші ENTER. Геометрія і алгебра поруч:
[image: http://u.jimdo.com/www14/o/sed0aa2cf989997a9/img/i383dbfd74d2602f1/1303585294/orig/image.jpg]
Приклад 1: Коло, описане навколо трикутника
Завдання: Побудуйте трикутник A, B, C з описаним навколо нього колом, використовуючи GeoGebra.
[image: http://u.jimdo.com/www14/o/sed0aa2cf989997a9/img/i4ebcf4d7b44898f8/1303585436/orig/image.jpg]
Побудова за допомогою миші
[image: http://u.jimdo.com/www14/o/sed0aa2cf989997a9/img/i109e26d1920096c0/1303585617/std/image.jpg]Виберіть режим "Багатокутник" на панелі інструментів (натисніть на маленьку стрілку на ньому, щоб відкрити властивості режиму). Тепер натисніть на графічному аркуші три рази, щоб створити вершини A, B, і К. Завершіть побудову трикутника, натиснувши на першу вершину (А) ще раз.
[image: http://u.jimdo.com/www14/o/sed0aa2cf989997a9/img/i23e4ee03f1c11c1b/1303585669/std/image.jpg]Потім, виберіть режим "Середній перпендикуляр" (натисніть на маленьку стрілку в правому нижньому кутку іконки відповідного режиму і виберіть "середній перпендикуляр») і побудуйте два середніх перпендикуляра, натиснувши на дві сторони трикутника.
[image: http://u.jimdo.com/www14/o/sed0aa2cf989997a9/img/i439f838369c87bb1/1303585730/std/image.jpg]У режимі "Перетин двох об'єктів", ви можете натиснути на перетині двох ліній середнього перпендикуляра, щоб отримати центр кола, описаного навколо вашого трикутника. Назвемо його "M", клікнувши на ньому правою кнопкою миші (Mac OS: Ctrl-клік), і вибравши «Перейменувати» в контекстному меню.
[image: http://u.jimdo.com/www14/o/sed0aa2cf989997a9/img/i18ad23f5dd156594/1303585773/std/image.jpg]Щоб закінчити побудову, ви повинні вибрати режим "Коло з центром і точкою на окружності і клікнути спочатку в центрі, а потім в будь-якій вершині трикутника.
[image: http://u.jimdo.com/www14/o/sed0aa2cf989997a9/img/i24e6d09698fb6426/1303585836/std/image.jpg]Тепер виберіть режим "Переміщення" і використовуйте мишу, щоб змінити положення кожної з вершин - ви побачите Сенс "динамічної геометрії".
Деякі підказки
· Спробуйте кнопку "Скасувати" на правій стороні панелі інструментів.
· Щоб приховати об'єкт, клацніть правою кнопкою миші на ньому (Mac OS: Ctrl-клік) і зніміть галку "Показувати об'єкт".
· Вид об'єктів (колір, тип лінії ...) може бути легко змінений: просто клікніть правою кнопкою миші (Mac OS: Ctrl-клік) на об'єкті і виберіть "Властивості" в контекстного меню.
· У меню "Вид" алгебраїчного вікна осі і сітка можуть бути приховані або показані.
· Щоб змінити положення графічного вікна, виберіть режим "Переміщення малювальної площини" і просто використовуйте мишу, щоб переміщати її.
· Меню "Вид - Протокол побудови" виводить таблицю, з перерахуванням всіх кроків, які ви зробили при побудові. Це дозволяє вам зробити заново побудова крок за кроком за допомогою клавіш зі стрілками, а також змінити порядок різних кроків (див. меню "Допомога" протоколу побудови). Крім того ви в можете використовувати меню "Вид", щоб з показати або приховати небажані колонки.
· Додаткову інформацію про побудову за допомогою мишіви можете знайти в меню "Допомога в розділі" Геометричні вхід "(Геометричний введення).

Приклад №1.ПобудуйтеКLM, якщоKL=4,8 см, KM=3,9 см іLM=3,7 см.
План побудови
[image: ]1. Відкрийте програму„Geogebra“.
2. Виберіть функцію
3. Натисніть по основному полю (з’явиться  точка А) и введітьдовжину відрізка (4.8).
4. Натисніть по т. А правою кнопкою миші та виберіть функцію «переименовать».   
Змініть ім’я т.А на т. К.
[image: ]5.Зробіть те ж саме з т. В (т.В на т. L){див. пункт 4.}.
6. Виберіть функцію                                                             .
7. Натисніть лівою кнопкою миші по т. К и введітьдовжинувідрізка КМ=3,9  (3.9).
[image: ]8. Натисніть на коло правою  кнопкою  миші та оберіть функцію  «свойства», виберіть «стиль», виберіть «стиль линии»                      
[image: ]9. Зробіть те ж саме відносно т. L  {див. пункт 7. и 8.} (NВ:LM=3,7 см).
10. Виберітьфункцію                                                       .
11. Натисніть на точку перетину кіл (NВ! Виділіть одну точку перетинукіл), з’явиться  точка перетинут.А.
12. {див. пункт 4.} пер іменуйт.А на т. М.
13. Натисніт на коло правою кнопкою миші та виберіть функцію «показывать объект», в результатіколо стане невидимим.
[image: ]14. Зробіть те ж саме з другим {див. пункт 13.}
15. Виберітьфункцію

16. Натисніть по черзі по всім трьом точкам (отримаємо КLM) .
[image: ]17. Натисніть на відрізок  КМ правою кнопкою  мишіта виберіть функцію«свойства». Поставтегалочку біля  «показать обозначение» та виберітьзначення. 
В результатіз’явиться довжина сторони КМ.
[image: ]18.  Зробіть те ж саме для сторін, які залишились  {див.пункт 17.}. 
19. Виберітьфункцію

20.Натисніть по черзі по точкам: К, М, L. З’явиться градусна міра кута
[image: ]21. Зробіть те ж саме з іншими кутами {див.пункт 19. и 20.}.
22. Виберітьфункцію.
В результаті виконання практичної роботи вами було побудовано (рис .Трикутник за трьома сторонами)
[image: ]
рис . Трикутник за трьома сторонами
Наступні два завдання виконуються аналогічно першому.
Приклад№2. Побудуйте трикутник за двома сторонами і кутом між ними.(рис.трикутник за двома сторонами і кутом між ними)
[image: ]Рис. Трикутник за двома сторонами і кутом між ними
Приклад №3. Побудуйте трикутник за стороною і прилеглими до неї кутами.(рис.трикутник за стороною і прилеглими до неї кутами.)
[image: ]
Рис. Трикутник за стороною і прилеглими до неї кутами.
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