Виступ
Починаючи з 2013/2014 навчального року, відповідно до нового Державного стандарту, молодші школярі ознайомлюються з інформаційно-комунікаційними технологіями, вивчаючи курс “Сходинки до інформатики” з 2-го класу.
Метою курсу «Сходинки до інформатики» є формування і розвиток в учнів інформаційно-комунікаційної компетентності та ключових компетентностей для реалізації їх творчого потенціалу і соціалізації у суспільстві. 
Основними завданнями курсу «Сходинки до інформатики» є формування в учнів молодшого шкільного віку:
· початкових уявлень про базові поняття інформатики;
· початкових навичок знаходити, використовувати, створювати та поширювати повідомлення та дані, застосовуючи для цього засоби інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ);
· алгоритмічного, логічного та критичного мислення;
· початкових уявлень та навичок роботи з різними програмними засобами підтримки вивчення інших предметів початкової школи, а також для розв’язування практичних завдань з цих предметів.

Ключова та предметна ІКТ-компетентність навчального курсу полягає у поєднанні таких вмінь, як:
ІКТ-компетентність 
впевнене та критичне використання інформаційно-комунікативних технологій, відповідних засобів для навчання, дозвілля та спілкування, здатність до самоорганізації в навчальній діяльності;
Предметні компетентності 
здатність раціонально використовувати комп’ютер і комп’ютерні засоби для розв’язування завдань, пов’язаних з опрацюванням даних, їх пошуком, зберіганням, поданням і передаванням;
готовність вирішувати інформаційні проблеми шляхом застосування засобів ІКТ та алгоритмів виконання завдань;
здатність співпрацювати за допомогою засобів ІКТ для виконання комплексних завдань;
вміння безпечно працювати з комунікаційними системами 

Програма «Сходинки до інформатики» побудована лінійно-концентрично. Зміст понять поступово розширюється і доповнюється.
· Концентричність передбачає повернення до подання та опрацювання інформаційних даних (текстових, графічних, числових) за допомогою різних програмних середовищ.
· Лінійність має за мету ознайомити учнів на пропедевтичному етапі вивчення базового курсу «Інформатика» із простими редакторами тексту, графіки, презентацій.
Поняття інформаційних процесів та їх використання у навчанні розширюється і доповнюється в кожному класі.

Вивчення курсу з інформатики передбачає розвиток таких напрямів навчальної та розвиваючої діяльності учнів:
Перший – пізнавальний
Другий – прикладний
Третій – алгоритмічний
Четвертий – розвиваючий напрям
П’ятий – це підтримка, корекція i пропедевтика знань, умінь i навичок з основних предметів.

У методичних посібниках рекомендовано на уроках з інформатики молодших школярів використовувати такі форми організації учбової діяльності:
· Фронтальна 
· Групова: групова робота на уроці, груповий лабораторний практикум, групові творчі завдання;
· Індивідуальна: виконання індивідуальних завдання по програмуванню або інформаційним технологіям за комп'ютером, робота з літературою або електронними джерелами інформації, письмові вправи, робота з навчальними програмами за комп'ютером.
Ефективними формами діяльності на уроці інформатики вважають традиційні та нетрадиційні.
Традиційні форми навчальної діяльності 
1. розповідь і пояснення;
2. бесіда;
3. групова робота;
4. робота над текстом підручника;
5. самостійна робота. 
Нетрадиційні форми навчальної діяльності 
1. дидактичні ігри;
2. уроки-змагання;
3. уроки-подорожі;
4. уроки-екскурсії;
5. турніри.
При викладанні інформатики у молодших класах приділяється увага розвитку пізнавальних психічних процесів через поєднання навчання з грою та використання принципу наочності в навчанні.

При вивченні курсу «Сходинки до інформатики» кожний урок проводиться із використанням комп’ютерів. Згідно із санітарно-гігієнічними нормами час роботи школярів за комп’ютером на 1 уроці не повинен перевищувати 15 хв.
Стандартний урок з інформатики складається з трьох частин:
Теоретична частина може проходити у формі бесіди, гри, обговорення ситуацій, повторення матеріалу, вивченого на інших предметах. 
Практична частина – робота за комп’ютером відбувається за підгрупами дітей (у залежності від кількості учнів та комп’ютерів у кабінеті).
Третя частина уроку присвячується виконанню завдань з логічним навантаженням, вправ на розвиток пам’яті, уваги, кмітливості та спостережливості молодших школярів.

На уроках з інформатики у 2-х та 3-х класах я активно використовую програми «Сходинки до інформатики», розмальовки, Paint, програмні засоби навчального призначення для початкової школи, складаю власні презентації до уроків. Звичайно, для кращого розуміння учнями матеріалу використовую наочності, виготовляю для учнів картки, роздруковую плани-алгоритми уроку, користуюся мультимедіа.

Серед ігрових завдань для реалізації алгоритмічного і розвивального напрямів можу виділити наступні:
«Знайди помилку» 
Знайдіть помилки в алгоритмах. Можливо, не вистачає якоїсь команди або порушена послідовність команд. 
«Впіймай мене» 
У кожному рядку знайти фігуру, якої не вистачає, та домалювати її. 
«Японський кросворд» 
Накресліть малюнок, закодований за допомогою стрілок.
Конкурс «Кращий програміст»

Для зняття втоми, покращення самопочуття, відновлення працездатності та підвищення емоційного стану пропоную наступні фізкультхвилинки:
Компот.
Учні об'єднуються в групи за назвами фруктів. Зараз я буду варити компот з яблук і грушок, з сливок і яблук, з винограду і персиків (варіанти можуть бути різні). Учні, яких назвали, встають.
Кролик.
У мене в руках кролик. Я поцілую його у вушко (у лапку, у носик, тощо) і передам...," Умовного "кролика" передають і цілують по колу.

Висновок
В умовах постійного розвитку інформаційних технологій необхідність вивчення інформатики як однієї з основних дисциплін у початковій школі стала очевидною. Тим більше, що діти з пелюшок вже стикаються з новітніми технологіями та швидко запам’ятовують, як ними користуватися. Основною метою вчителів інформатики, як на мій погляд, має бути роз’яснення того, що комп’ютер, планшет, смартфон, Інтернет та його сервіси – це не весь світ, а лише інструменти для його вивчення. І кожна людина має вміти їх використовувати і робити це правильно.
