Конспект бінарного уроку з інформатики та англійської мови у 2 класі.
Тема з інформатики: Вчимося розфарбовувати.
Тема з англійської мови: Погода. Одяг.
Мета бінарного уроку: 
освітня – тренувати учнів вживати лексичні одиниці в коротких повідомленнях та діалогах за темою,  повторити основні інструменти графічного редактора Paint; формувати вміння розфарбовувати рисунки;
розвиваюча -  розвивати пам’ять, увагу, уяву, мовну здогадку, логічне мислення, вміння правильно і чітко реагувати на запитання.
виховна: виховувати почуття поваги один до одного, до вчителя, вивчати правила англійського етикету, самостійність, відповідальність, естетичний смак.
Обладнання уроку: презентація в Power Point «Гімнастика для очей», відеоматеріали:”All About the Weather”, плакати, комп’ютер, проектор.
Тип уроку: комбінований.
Хід уроку.
І. Організаційна частина.
Вчитель інформатики. Продзвенів уже дзвінок, починається урок.
Він незвичний і цікавий – гостей багато завітало.
Давайте повернемось до гостей і лагідно промовим: «Добрий день!» 
Дітки, подивіться один на одного і усміхніться. Молодці! У вас гарний настрій, бачу, ви налаштовані на роботу. Отже, розпочинаємо наш урок!
Вчитель англійської мови.
Good morning, pupils!          Good morning, teacher!
How are you?                          We are fine, thank you!
Glad to see you!                      So do I!
II. ОСНОВНА ЧАСТИНА.
1. Повторення лексичних одиниць з теми.
   Teacher:  What’s the weather like today?        It’s  sunny (raining, windy,              foggy).                 Is the sun shining?                        Yes, it is.
   Teacher:  Is it snowing today?                      No, it isn’t.
2. Повторення вивченого лексичного матеріалу. Подальше вдосконалення діалогічного мовлення. 
Teacher: Let’s make short dialogues.
            P1. Is it windy today?                       P2. No, it isn’t. It’s cool.
             P1. Do you like the cool weather?     P2. No, I don’t. I like the warm weather. When the weather is warm I go outside.
When the weather is windy, I fly a kite.
When the weather is snowy, I make a snowman.         
When the weather is raining, I am at home.
3. Let’s play. “Clothes.” Choose the cards and say sentences. E.g. When the weather is warm, I’m wearing a white  skirt and a blue blouse. (pupil’s pictures)
What about you? Let’s start.
4. Now we are watching a cartoon “All about the weather”. (відео фрагмент)  Your task is to be very  attentive and tell me : ”What are the boy and a man wearing when it’s raining, windy, snowing and hot? “
[bookmark: _GoBack](an episode from an animated cartoon: ”All about the weather”.)
Card 1. When it’s snowing, the man is wearing a purple coat, a purple hat and blue boots.
Card 2. When it’s raining, the boy is wearing a pink T-shirt and blue shorts.
Card 3. When the weather is windy, the boy is wearing a purple T-shirt and brown shorts.
Card 4. When it’s a nice day, the boy is wearing a red and yellow shirt and brown trousers.
Card 5. When it’s freezing outside, the man is wearing green hat, a red scarf, a green and yellow coat, red gloves.
Pupils’ answers according to the cartoon. 
5. Today we have a magic lesson. Now we are working on the computers.
Look at the poster and say a poem about colors.
           Mr. Red has got a hat
           Mr. Black has got a bag
           Mr. Blue has got a shoe
           Mr. Yellow has got a cello
           Mr. Pick has got a drink
           Mr. Purple has got a turtle
           Mr. Brown has got a clown
           Mr. White has got a kite. 
Let’s recall the words: a pen, a brush and colors.
ІІІ. Актуалізація опорних знань з інформатики.
Для того щоб налаштуватись на роботу, давайте розгадаємо ребуси. (плакати з ребусами).
Ми сьогодні будемо розфарбовувати малюнки не на папері, а у графічному редакторі. Але перед цим давайте пригадаємо, шо це таке – графічний редактор? Які графічні редактори ви знаєте?
Назви інструмент ( на плакатах зображено олівець, пензлик, гумка)
ІV. Вивчення нового матеріалу з інформатики.
Щоб зафарбувати малюнок – потрібно виконати такий алгоритм.
1. На панелі інструментів вибрати інструмент Заливка. Натиснути на неї лівою кнопкою миші.
2. Вибрати колір, яким треба зафарбувати область.
3. Встановити вказівник миші в середину області, яку треба зафарбувати, і натиснути ліву кнопку миші.
Заливка – дуже неслухняний інструмент. Інколи фарба заливає весь рисунок, замість потрібної частини. Це трапляється, коли є дірочки в контурі або ви промахнулися і не влучили в потрібну частину рисунка. В такому разі останню дію відміняють.
Який малюнок ми не зможемо зафарбувати? Чому?
[image: ]
Робота в зошиті.
V. Робота за комп’ютером. 
Гра «Так-Ні»
· До комп’ютерного кабінету не можна приносити їжу, напої.
· Можна розпочинати роботу за комп’ютером у будь-яку хвилину без дозволу вчителя.
· Можна доторкнутися до розеток, кабелю та вмикачів.
· Можна бігати та бавитися в кабінеті.
· Руки мають бути брудними та вологими.
· Відстань до екрана монітора має бути 50 см.
· Щоб запустити програму, треба двічі клацнути лівою кнопкою миші, підвівши вказівник до ярлика.
· Програми запускаються самі по собі.
Практична робота за комп’ютером.
Розфарбувати в редакторі Paint малюнок. 
[image: D:\школа\2 клас\розмальовки\ОДЯГ.png]
Якими інструментами ви користувалися? Які ще інструменти графічного редактора ви пам’ятаєте?
VI.Гімнастика для очей
Перегляд презентації.
VII. Підсумок уроку.
Учитель має похвалити тих дітей, які добре відповідали на уроці.
   Good bye, pupils! Good bye, everyone!
   Good bye, teacher!
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