Дата проведення: 
Тема: Редагування графічних зображень. Поняття буфера обміну.
Мета: 
· формувати вміння редагувати зображення;
· розвивати увагу, пам'ять, логічне мислення;
· активізувати роботу учнів на уроці за рахунок залучення до гри; 
· виховувати інтерес до предмету, акуратність, дисциплінованість, самостійність учнів.  
Тип уроку: урок – подорож.
Обладнання: комп’ютери, білети, лист, кросворди, карта подорожі, конверти із завданнями, презентація, малюнки для домашнього завдання, картки-олівці.
Хід уроку
Протягом уроку за гарні відповіді, за правильне виконання завдань діти отримують малюнки-олівці. За їх кількістю учитель виставить у кінці уроку оцінки.
І Організаційний етап (1хв)
Привітання учителя.
На дошці висить карта подорожі до країни "Малювання", на якій зазначені основні моменти:
1. Придбання білету.
2. Збір багажу знань.
3. Замкнений вхід до країни "Малювання".
4. Вулиця "Кросвордна".
5. Квартал "Редагування зображень".
6. Проспект "М’яча стрибунця" 
7. Перехрестя "Веселий Олівець".
8. Станція “Дзвіночок”
ІІ. Вступне слово учителя:
 Ми з вами вивчаємо програму для створення і редагування зображень – Paint.
Ви вже накопили деякий багаж знань. І сьогодні ми перевіримо, що ви запам’ятали, а також навчимося чомусь новому. Наш урок буде не звичайним, ми з вами вирушимо в подорож до країни, а до якої ви дізнаєтесь відгадавши ребус на своєму білеті. 
Учні розгадують ребус і заповнюють квитки своїм прізвищем. Хто перший розгадав назву країни «Малювання», той отримує картку-олівець. 
Після придбання білетів, люди планують маршрут подорожі. І в цьому нам допоможе чарівна карта. 
Подорожуючи, люди ставлять собі мету. І в нас є мета - ми повинні на нашому шляху зустріти старих друзів і познайомитися з новими. 
ІІІ. Систематизація та узагальнення знань
Маршрут і мета подорожі у нас вже є. Чого ж не вистачає? Збираючись у подорож, люди беруть з собою багаж, куди кладуть особисті речі, одяг. Ось ми візьмемо багаж, куди покладемо свої знання. Давайте збирати багаж знань. Давайте назвемо елементи вікна графічного редактора.
Таким чином, діти збирають "багаж знань" з елементів вікна графічного редактора, а саме:
1. Рядок заголовка
2. Рядок меню
3. Інструменти
4. Палітра кольорів
5. Фігури
6. Розмір
7. Пензль
8. Область малювання
9. Полоси прокручування
Ось ми і підійшли до воріт чарівної країни. Але вони замкнені. Що ж робити? … Необхідно підібрати ключ. Діти, а ось лист, давайте його прочитаємо.	
Учитель читає листа.
Лист: "Добрий день, друзі! Буду дуже радий відкрити вам двері до комп’ютерної країни. Але для цього я маю переконатися, що ви слухняні. Це так? А також не пропущу вас без знань правил поведінки у світі комп'ютерів. Ви знаєте правила поведінки? А виконуєте їх? Розкажіть мені ці правила – і двері до країни "Малюнків" відчиняться. 
Ваш новий знайомий Ключик-Чарівник". 
Учні називають правила поведінки в комп’ютерному класі.
Молодці, ви справилися і з цим завданням. І по маршруту ми потрапили на вулицю "Кросвордну". А на ній нас чекає завдання. Справимось з ним? На кожній парті ви бачите кросворд, розшифруйте його. А в зафарбованих клітинках отримайте ключове слово нашої подорожі. 
Кросворд: 
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Питання:
1. Область в графічному редакторі, в якій ми створюємо малюнки?
2. Інструмент «лінія» має 2 властивості: товщину і …?
3. Який інструмент необхідно використовувати, щоб розфарбувати замкнену область?
4. Вона містить в собі кольори?
5. «лінія», «крива лінія», «многокутник», «коло» - це …?
Діти розгадують кросворд (робота в парах і трійках). Хто перший розгадав, коментує відповіді, інші діти перевіряють. 
Отже ключове слово «малювання». Подорож до «Країни малювання». Сьогодні на уроці ми дещо вдосконалимо вміння малювати. І ми опиняємось в кварталі "Редагування зображень".
ІV. Викладання нового матеріалу
Вчитель демонструє приклади в графічному редакторі
Створене в Paint графічне зображення можна змінювати -  виділяти, переміщувати або копіювати об’єкти зображення, додавати нові тощо. Такі операції є операціями редагування.
[image: ]Для виконання операцій редагування потрібно виділити фрагмент зображення, з яким будуть проводитися операції. Для цього існують такі інструменти:
Інструмент Виділення дозволяє виділяти будь-яку квадратну або прямокутну частину зображення..
[image: ]Інструмент Виділення довільної області дозволяє виділити на зображенні будь-яку область неправильної форми.
Протягніть покажчик миші для вибору потрібної для роботи частини зображення.
Після вибору необхідного інструмента виділення потрібно на додатковій панелі вибрати режим виділення: прозорий фон(з фрагмента вилучається колір фону) або непрозорий фон (колір фону зберігається).
Видалення фрагмента зображення: клавіша delete.
Переміщення фрагмента здійснюється перетягуванням  його на нове місце. Для цього вказівник слід розмістити всередині виділеної області, натиснути ліву кнопку миші та, не відпускаючи її, перемістити вказівник у потрібне місце, після чого відпустити кнопку миші.
При копіюванні сам фрагмент залишається на своєму місці, а його копію розміщують на новому місці малюнка. Копіювання можна здійснити аналогічно до операції переміщення, натиснувши Ctrl. 
У разі перетягування з натиснутою клавішею  Shift фрагмент залишає за собою слід у вигляді копій цього фрагмента.
Копіювання та переміщення можна здійснювати за допомогою буфера обміну.
Буфер обміну – це частина пам’яті комп’ютера, призначена для тимчасового зберігання даних. 
Для переміщення: виділити область  → п.к.м. вирізати→ п.к.м. вставити.
Для копіювання виділити область  → п.к.м. копіювати→ п.к.м. вставити.
В буфері обміну одночасно може зберігатися лише один об’єкт.
Зміна розмірів фрагмента: виділити → перетягнути маркер.
Для того, щоб повернути зображення: на панелі інструментів повернути і відобразити → обираємо вправо, вліво, по горизонталі,  вертикалі.
Щоб перейти на перехрестя "Веселий Олівець", нам необхідно завітати  на проспект "М’яча стрибунця" 
Він пропонує вам зробити фізкультхвилинку. Згодні?
Фізкультзвилинка:
Руки вгору, руки вниз,
Від екрану відвернись.
Відпочинуть оченята, 
	З ними разом рученята.
	Друкували, малювали,
В розвивальні ігри грали,
А тепер присядемо трішки, 
Щоб розім'яти наші ніжки.
Пострибаємо вниз і вгору,
Працювати будемо знову.
Відновили свої сили,
За комп’ютери присіли.
V. Закріплення нового матеріалу на практиці:
Веселий олівець пропонує виконати завдання за комп’ютером.
Учні отримують картки із завданнями.
 Їм потрібно виконати завдання з підказками вчителя.
· Намалювати піраміду, використовуючи операції редагування;[image: ]
· Скласти малюнок з фрагментів.
[image: ]

VІ. Підведення підсумків уроку:

Діти сідають за парти.
Діти, а вам сподобалась подорож до країни "Малювання"? 
Яких старих друзів ви зустріли під час подорожі? … 
Якими інструментами ви сьогодні навчилися користуватись? …
Нам залишилося відвідати станцію «Дзвіночок», де ми закінчимо нашу подорож і отримаємо домашнє завдання.

VІІ. Домашнє завдання
Учитель пояснює д/з:
· Опрацювати теоретичний матеріал;
· Вам необхідно у зошиті придумати та намалювати малюнок, який складається з геометричних фігур – прямої, кривої лінії, овалу, прямокутника, квадрата. Цей малюнок на наступному уроці ви і будете створювати на комп'ютері та редагувати. Учитель демонструє примірні малюнки.
· Для тих, хто хоче отримати додаткові бали, необхідно виконати завдання на стор. 122 №5.
Нажаль, час подорожі закінчується.
Діти, протягом подорожі ви збирали олівці. Запишіть кількість олівців у білет. У кого більше 3-х олівців – 12 балів, 3 олівця – 11, а 2 олівця – 8.
Дякую за ваші знання, до наступної подорожі. Урок закінчено. До побачення
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