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Ведучий.  Доброго дня шановні викладачі, майстри, учні! Я, так розумію, що всі присутні сьогодні в цьому прекрасному залі збираються стати великими (чи не зовсім) програмістами. А, чи знаєте ви, що таке програміст? Як пише Вікіпедія: « Програміст — людина, що  займається програмуванням, виконує розробку програмного забезпечення для настільних персональних комп'ютерів, мобільних телефонів, смартфонів, комунікаторів, ігрових приставок, промислових комп'ютерів». Та про них можна сказати, що вони митці, художники алгоритмів та  поети цифр, адже перетворюють математику на прості і корисні речі.
Сьогодні наше свято «Посвята в програмісти»  для учнів  групи № 1 не просто чергове змагання, сьогодні вони будуть демонструвати свої знання, навички, вміння, ерудицію, кмітливість та професійну майстерність. Отож я представляю команди «Біт» і «Байт» та їх учасників. Капітан команди Біт: Себро Віта, Брагівська Анастасія, Ступак Владислав, Заболотній Владислав, Кремешна Марина, Сосновська Катя. Вітаємо команду Байт: капітан команди Дорош Ілона, Білан Аліна, Кушнір Микола, Цюкало Юлія, Палагута Іра.
Оцінювати кмітливість на винахідливість команд буде високоповажне журі у складі чарівних пані: Слюсар Ірина Володимирівна, Назарова Світлана Володимирівна, Кучеренко Раїса Дмитрівна.
Ведучий . Першим випробуванням для наших учасників буде презентація команд на тему «Які ми були, які ми стали, якими станемо» Оцінка за конкурс 5 балів. Слово капітану команди Біт - Себро Віті.
Девіз команди
Комп’ютер –річ корисна  всім
І дорослим і малим,
З ним навчись ти працювати
І багато будеш знати.
Ведучий. Запрошуємо капітана команди Байт-Дорош Ілону
Девіз
Оператор комп’ютерного набору-наша професія зветься,
З комп’ютером Вам працювать доведеться,
Сучасний, корисний для всіх інструмент
Завжди  допоможе в потрібний момент.
 
Ведучий. Ви чудово справилися із завданнями, тож надаємо слово журі.
Ведучий. Другий конкурс «Логічна розминка». Я завжди мріяв стати на місце вчителя, зараз я цю мрію здійсню (перетворення: в руках папка і указка, на носі окуляри). Отже, сьогодні на уроці перевірочна робота у вигляді тесту. Прошу капітанів команд озброїтися сигнальними картками  і уважно слідкувати за запитаннями. Сигнальну картку піднімаємо лише після того, як я зачитаю питання, інакше фальстарт.  Готові?Почали!!!
 
1. Програміст - це ...
а) співробітник школи програмістів
б) професіонал з написання програми
в) людина, що вільно володіє однією або декількома мовами програмування
 
2. На зорі свого зародження, програмування було мистецтвом, хто вважається першим програмістом світу:
а) Ада Лавлейс;
б) Конрад Цузе;
б) Готфрід Лейбніц.
 
3. Пристрій, який по праву вважається «мозком» персонального комп’ютера це:
а) системний блок;
б) мікропроцесор;
в) материнська плата.
 
4. Оперативна пам’ять комп’ютера характеризується тим, що…
 а)дані зберігаються лише тимчасово;
б)  дані зникають з жорсткого диску після вимкнення;
в)   дані зберігаються в тимчасовій пам’яті і не доступні користувачеві комп’ютера
 
5. Обчислювальна техніка – це…
а )базова конфігурація персонального комп’ютера
б) набір пристроїв для роботи з прикладними програмами;
в)  сукупність пристроїв, призначених для автоматичного або автоматизованого опрацювання даних
 
6. До пристроїв виведення інформаційних даних належать:
а) монітор, колонки, навушники, принтер, сканер;
б)принтер, навушники, монітор, колонки;
в)відеоадаптер, монітор, навушники, мікрофон.
 
7. Як називається комп'ютер, який працює в мережі і надає свої ресурси іншим комп'ютерам?
а) Суперкомп’ютер;
б) Клієнт;
в) Сервер.
 
8. Основними параметрами процесора є:
а) розмір та марка;
б) тактова частота та розрядність;
в) обсяг та кількість транзисторів.
 
9. Яка служба забезпечує копіювання файлів з одного комп’ютера на інший за допомогою Інтернету і працює за спеціальним протоколом, який називають FTP?
а) Служба World Wide Web;
б) Служба передавання миттєвих повідомлень;
в) Служба передавання файлів.
  10. Що таке домашня веб-сторінка?
а) сторінка, розташована на домашньому комп’ютері;
б) головна сторінка сайту;
в) сторінка з інформацією про автора.
 11.  В середовищі програмістів крім офіційної наукової термінології можна почути багатий комп'ютерний сленг. Що з даного сленгу означає слово Карлсон?
а) вірус;
б) кулер;
в) смайлик.
 12. Продовжуємо цю тему. Що з комп’ютерного сленгу означає грохнути?
а) розбити комп’ютер;
б) відформатувати диск С;
в) видалити інформацію.
 
Ведучий. Дякуємо командам за вірні відповіді. А поки члени журі підводять результати конкурсу, я оголошую наступний конкурс «Фахівець».  Я запрошую по одному члену команди для виконання практичного завдання за комп’ютером. Ви повинні виконати завдання за зразком. Виграє той, хто зробить роботу першим, оцінюється швидкість та якість роботи. (10 балів)
 Ведучий. Для оголошення результатів конкурсу Логічна розминка надаємо слово журі.
 Ведучий. За час навчання наші оператори комп’ютерного набору опанували та засвоїли багато спецпредметів. Одним із них був «Машинопис».  Зараз ми перевіримо як наші учасники знають клавіатуру. Наступний  конкурс-- «Конструктор».  Нам потрібно по двоє учасників з команд. Підійдіть до столу. Перед вами клавіатура, але мабуть хижий комп’ютерний вірус  взяв та й зіпсував її, ваше завдання допомогти налаштувати клавіатуру правильно, адже кожна клавіша має своє  місце. Конкурс оцінюється в 10 балів. Готові. Почали!!!
 
 Ведучий. Для того, щоб прискорити швидкість роботи комп’ютера можна перемкнути джампери на материнській платі, подати трохи більше напруги на процесор і швидкість  збільшиться. В наступному конкурсі ми теж хочемо перевірити наші команди на швидкість та влучність думки. Цей конкурс  «Алфавіт інформатики» на екрані будуть з’являтися послідовно букви алфавіту, кожна команда по черзі повинна назвати слово, пов’язане з комп’ютерного технікою. Команда, яка не зможе назвати слово на відповідну букву програє. Всього за конкурс команда переможець може набрати 10 балів, а команда, що програла - 5 балів.   Я запрошує по одному представнику команд. Першим починає представник команди Байт.(Алгоритм, біт, вінчестер, і т.д.)
  
Ведучий. Конкурс завершено. Чи готові журі оголосити результат? А зараз сюрприз для учасників підготувала Ходан Софія. Сценка Лист.
Ведучий. Час для виконання завдання у конкурсі Фахівець вичерпано. Покажіть будь-ласка результати своєї роботи суддям.  
 Ведучий. Хороші програмісти – як доктор Хаус. Їх швидко стомлює монотонна робота  і вони шукають цікаві задачі, а ще вони люблять жартувати. Зараз жартує команда Байт
(Веселі жарти)
1) Порада всім господиням, якщо ви поставили суп на плиту і йдете за комп’ютер, беріть з собою ложку, саме цей предмет нагадає вам, що ви щось готуєте.
2)Новини з міліції. Бомж Степан знайшовши ноутбук, впершу чергу перевірив корзину.
3)Сидячи за комп'ютером, Іван повторював одне і теж заклинання: 
- Інтернет, інтернет - відпусти в туалет, дві години вже сиджу, ноги хрестиком держу!
4) Кохана, ти заблокувала наш комп’ютер?
- Так.
- І який пароль?
- Дата нашого весілля.
- От халепа…
5) Для сімейного щастя необхідні любов, терпіння, взаєморозуміння, два телевізори і два комп'ютери з Інтернетом. 
6) Не люблю прибирати. Купив робот- пилосос. Зібрав, включив. Він зробив ознайомлювальне коло по квартирі і кинувся навтьоки. От халепа…
Ведучий. Історія людського суспільства – це, у певній мірі, історія накопичення й перетворення інформації. Увесь процес пізнання є процесом одержання, перетворення й накопичення інформації. Для зберігання інформації в комп’ютері є кілька пристроїв, які об’єднуються загальною назвою «пам'ять». Так в комп’ютері є  оперативна і зовнішня пам'ять. Отож наступний конкурс «Пам'ять». Завдання командам: дискета - це тарілка з водою, вода - інформація, стакан - оперативна пам'ять. Всі учасники команди - процесор, який буде за допомогою ложки перекачувати інформацію з дискети в оперативну пам'ять. Журі оцінює характеристики процесора: швидкість з якою процесор більше перекачає інформації і при цьому потрібно не втратити жодного байту інформації (не розлити воду). Команди готуються. Готові? Вперед.
 
Ведучий. Інформацію наші швидкісні процесори перекачали. І поки журі оцінює результати веселі жарти від команди Біт.  
 1) У мене комп’ютер сам вимикається. Що робити?
- У тебе системний блок внизу стоїть?
- Так.
- Поміняй шкарпетки… Він, здається, свідомість втрачає.
  
2) Внучку, ходи їсти! На столі вже стоїть!
- Іду, бабцю…
- Іди, а то охолоне…
Внук встає з-за комп’ютера і йде на кухню.
Бабуся стрибає на його місце біля комп’ютера:
- Повівся, шмаркач!
 
3) Вирішила зайнятися спортом. Вибрала біг. Добігла до комп’ютера. Сиджу. Бігаю очима по монітору. Я прямо відчуваю: “Спорт – це моє!”.
 
4) Знайомство в інтернеті.
Дівчина:
- Скажи, а ти красивий?
Хлопець:
- Я занадто скромний, щоб сказати “так” і занадто красивий, щоб сказати “ні”.
 
    5) -Мамо. А в тебе був мобільний телефон?
-Ні!
-А ноутбук?
-Ні!
-А планшет?
-Ні!
-Мамо, а ти динозаврів бачила?
 6) Просинаюсь - сідаю за комп’ютер, приходжу в ЦПТО-сідаю за комп’ютер вертаюсь додому - сідаю за комп’ютер – відчуваю себе зовнішнім пристроєм. То я що флешка?
     -Ні,  ти блок живлення для Інтернету!
 
Ведучий. Дякую команді за веселий настрій. Слово мають судді.
 Ведучий.  Хороший спеціаліст повинен знати свій робочий інструмент із заплющеними очима. Наступний конкурс  «Вгадай наосліп».
Я запрошую по 1 представнику команд. Зараз вам зав'яжують очі і ви по черзі будете діставати з коробки певні предмети. Потрібно зрозуміти і сказати, що ви тримає в руках, а ми будемо підтверджувати  або спростовувати відповіді. (жорсткий диск, оперативну пам'ять, кулер, дискета, процесор, флешка, шина, навушники, дисковод, миша).
Дякую за чудові результати. Слово найсправедливішому журі.
Ведучий. Що робить програміста дійсно неперевершеним? Деякі вважають, що позитивний настрій. Або дієта з високим вмістом цукру, кави та шинки. Або темний кут і стіл, заставлений моніторами. Я думаю, що неперевершеним його робить логічне мислення. Отож оголошую конкурс  «Логіка справжнього програміста»
По цих визначеннях відгадайте комп'ютерний термін або поняття інформатики.
Правильна відповідь  –  1 бал.
 
1. Найсучасніший засіб отримання інформації. Інтернет
2. Етап підготовки документу на комп'ютері, при якому ви переглядаєте його, виправляєте виявлені помилки і вносите необхідні зміни. Редагування
3. Спеціально написана програма для виконання несанкціонованих, деструктивних дій на ураженому комп’ютері (компютернний вірус)
4. Пристрій, що виконує операції введення інформації, оброблення її за певною програмою, виведення одержаних результатів у формі, придатній для сприйняття людиною (Персональний комп’ютер ).
5. Стиль зображення букв алфавіту. Шрифт
6. Зміна зовнішнього вигляду тексту. Форматування
7. Потужніша, ніж текстовий редактор, програма для  обробки текстів. Процесор
8. Вирівнювання тексту, при якому з обох боків кожного рядка ширина вільного простору однакова.Центрування
9. Операція над фрагментом з метою його наступного повторення. Копіювання
10. Набір параметрів форматування тексту. (Стиль).
Ведучий. Дякуємо командам. Конкурс закінчено.
Ведучий. Наші учасники гарно змагалися, показали чудові знання. Отож переходимо до найголовнішого дійства – проголошення КЛЯТВИ ПРОГРАМІСТА. Запрошую всіх учасників.
Ми, учні групи №1, Переяслав-Хмельницького ЦПТО, вступаючи в ряди священного ордену операторів комп’ютерного набору, перед обличчям своїх товаришів з поглибленим вивченням інформаційних технологій, перед обличчям своїх наставників урочисто клянемося: пронести любовдо інформатики, комп’ютерів, програмного забезпечення, інформаційних технологій через все своє життя;
1. Вивчити і здати на відмінно:
· Текстові редактори,
· Електронні таблиці,
· Мультимедійні презентації,
· бази даних,  
· операційні  системи,
· програми для верстки,
· графічні редактори.
2. Обіцяю ніколи не спати на заняттях, щоб хропінням своїм не розбудити поруч сплячого товариша, не приносити в ЦПТО  комп'ютерних вірусів та  шкідливих комп'ютерних ігор,  не форматувати вінчестер,
Якщо ж я порушу цю священну клятву да спаде на мене немилість майстрів, вчителів і моїх товаришів Хай зависне мій компютер в найвідповідальніший  момент! І не вдасться пронести мені на іспит жодної шпаргалки! І не отримаю омріяного диплома! Хай допоможе нам F1, та збереже нас F2, в ім'я Ctrl, Аlt, і Del.   Enter.
  КЛЯНЕМОСЬ!!!  Повторюйте тричі
Ведучий. Клятву проголошено. Ми впевнені, що ви дійсно будете справжніми професіоналами своєї справи. Для оголошення результатів гри я запрошую до слова вельмишановне журі.
 
Ведучий. Для посвяти наших учасників в Орден Програмістів ми запрошуємо викладача спец предметів Кацалап Ларису Миколаївну (учні отримують дипломи «Справжній професіонал» та нагороджуються медалями у вигляді дисків)
 
Учні групи № 1. На завершення свята усім присутнім ми хочемо роздати горішки – такий собі «Граніт науки». Вони не просто символізують міць знань, які протягом навчання ми отримали та отримуємо, а й стимулюють роботу мозку. А останній, зважаючи на кількість нового матеріалу, який ми опанувати, стане нам  у нагоді.
 
Ведучий. Ось і підійшло до кінця це дивовижне свято. Так хочеться, щоб воно на все життя залишилося в пам'яті кожного учасника, як свято вступу в нове життя. І хай буде так!
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