Конспект уроку

Урок№16 (5.1)
Тема уроку: Поняття про глобальну та локальну комп’ютерні мережі. Поняття про сервер та клієнтський комп’ютер. Мережні протоколи.
Мета уроку: 

Навчальна: поширити знання учнів, ознайомивши з класифікацією та топологією комп’ютерних мереж;

Розвивальна: розвивати пам’ять, логічне мислення, аналітичні здібності учня, уміння проводити аналогію та порівняльний аналіз;

Виховна: виховувати бажання учнів поширювати свій світогляд, бути в центрі новітніх тенологій.  
Тип уроку: Урок-лекція.
Обладнання: комп’ютерний класс з локальною та глобальною мережею.
Методичні рекомендації. 
Учням слід довести об'єктивну потребу виникнення глобальної мережі.

Доцільно обговорити з учнями також і питання , що стосуються виникнення та розвитку комп'ютерних мереж. Доцільно надати учням коротку історичну довідку про виникнення глобальної мережі Інтернет.
План уроку:
	
	
	Час виконання
	Примітка

	І.
	Організаційний момент
	1
	

	ІІ.
	Перевірка і актуалізація знань
	5
	

	ІІІ.
	Вивчення нового матеріалу з поетапним закріпленням
	25
	

	ІV.
	Практична частина
	
	

	V.
	Домашнє завдання
	4
	

	VІ.
	Запитання учнів
	5
	

	VIІ.
	Підсумок уроку
	5
	


Хід уроку

І. Організаційний момент.

Перевірка готовності класу до уроку.
ІІ. Актуалізація знань
Провести бесіду з учнями, опитавши їх про їхні знання та уміння робот из мережею.

Фронтально повторити пристрої передавання та приймання інформації, пристрої зв’язку між комп’ютерами. 
ІІІ. Вивчення нового матеріалу з поетапним закріпленням.
Мотивація нового матеріалу.

 З якою метою людина будує мости?
В яких випадках і для чого використовуються шлюзи?
План.

1. Історія розвитку комп’ютерних мереж.
2. Поняття комп’ютерної мережі.

3. Класифікація комп’ютерних мереж.
Комп’ютерні мережі

Iсторiя Мережi дозволяє зiбрати воєдино мозаїчну картину розвитку засобiв обчислювальної технiки протягом 60-70 рокiв. Нехай не ображаються патрiотично настроєнi читачi, але роль СРСР у створеннi iнтернету дуже своєрiдна. iспиту першої атомної бомби, запуски першого й особливо другого (це був дiйсно науковий прилад) штучних супутникiв Землi стали дуже серйозним стимулом до того, щоб уряд США змiнив своє вiдношення до наукових i технiчних проблем, а також до фiнансування важливих розробок.

На початку 1958 р. за вказiвкою Д.Ейзенхауера були створенi два урядових органи: Нацiональна аерокосмiчна адмiнiстрацiя NASA (National Aeronautics and Space Administration) i Агентство перспективних дослiджень ARPA (Advanced Research Project Agency), якому належить особлива роль в iсторiї Iнтернету.

Вiдомо, що 29 жовтня 1969 р. була розпочата найперша, щоправда, яка не цiлком удалася, спроба дистанцiйного пiдключення до комп'ютера, що знаходився у дослiдницькому центрi Стенфордського унiверситету (SRI), з iншого комп'ютера, що стояв у Калiфорнiйському унiверситетi в Лос- Анджелесi (UCLA). Вiддаленi один вiд одного на вiдстань 500 кiлометрiв, SRI i UCLA стали першими вузлами майбутньої мережi ARPANet. З того часу пройшло рiвно тридцять рокiв, що дає пiдставу говорити про ювiлей Iнтернету як спадкоємця ARPANet.

Iспити першої черги ARPANet зайняли всю осiнь 1969 р. Потiм до мережi пiдключили ще два вузли: Калiфорнiйський унiверситет Санта-Барбари (UCSB) i Унiверситет штату Юта (UTAH). Саме цi чотири органiзацiї розподiлили мiж собою основнi функцiї по створенню компонентiв першої в iсторiї Wide Area Network:

Комп'ютерна мережа–це група з декількох комп’ютерів, з’єднаних між собою за допомогою кабелів, що використовуються для передачі інформації

Комп'ютерна мережа забезпечує:
· колективну обробку даних користувачами, підключеними до комп'ютерної мережі, і обмін даними між цими користувачами;
· спільне використання програм;
· спільне використання принтерів, модемів та інших пристроїв;
Класифікація  комп'ютерних мереж
1. За територіальними ознаками:
Локальна;

Регіональна;

Глобальна.

2. За призначенням:

Інформаційна;
Обчислювальна;

Інформаційно-обчислювальна.
3. За принципом керування:
Централізована;

Децентралізована.

4. За типом:

Однорангова;

Клієнт-сервер.

5. За типом комп'ютерів у мережі:
Однорідна;

Неоднорідна.

6. За способом розташування комп'ютерів:

Топологія «шина»;

Топологія «кільце»;

Топологія «зірка»;

Топологія «ієрархічна зірка»;

«Коміркова топологія».

7. За розміщенням даних:

Із централізованою базою даних;

Із розподіленою базою даних.

8. За методами комутації:

Без комутації;

Телефонна комутація;

Комутація пакетів.

Локальні мережі створюються, як правило, в одній організації чи в одному приміщенні.
Найпростішим варіантом такої мережі є зв'язок комп'ютерів через паралельні або послідовні порти. В цьому випадку не потрібно ніякого додаткового обладнання. Мають бути тільки з'єднувальні провідники. Такий зв'язок між комп'ютерами налагоджується в межах однієї кімнати. Використовується вона для передачі даних від одного комп'ютера до іншого. У цьому випадку не потрібно переносити дані за допомогою дискет. Всяка сучасна оболонка операційної системи (в тому числі і NORTON COMMANDER) має програмні засоби, які забезпечують таку передачу даних.

Для сполучення комп'ютерів у локальну обчислювальну мережу (ЛОМ) необхідно мати мережне обладнання (контролер мережі, з'єднувальний кабель, спеціальні з'єднувальні пристрої) і програмне забезпечення.
Топологія ЛОМ — спосіб об'єднання комп'ютерів між собою:
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В однорангових локальних комп'ютерних мережах комп'ютери підмикаються до мережі через спеціальні адаптери мережі, а функціонування мереж підтримується операційною системою мережі. Прикладом таких операційних систем є: Novell Personal NetWare, NetWare Line, Windows for Workgroups.
Усі комп'ютери та їх операційні системи в однорангових локальних комп'ютерних мережах мають бути однотипними. Користувачі цієї мережі можуть передавати один одному дані, використовувати загальні принтери, магнітні і оптичні диски та ін.
У багаторанговій локальній комп'ютерній мережі використовується один більш потужний комп'ютер, який називають сервером, а інші, менш потужні — робочими станціями. На серверах використовують спеціальне системне програмне забезпечення, яке відрізняється від системного програмного забезпечення робочих станцій. Наприклад, на сервері мережі Windows NT працює операційна система Windows NT Server, на робочих станціях одна з таких: Windows NT Workstation, Windows 95, Windows for Workgroups. 

Віддалені комп'ютерні мережі поділяють на регіональні і міжнародні. Регіональні створювалися в певних регіонах, наприклад в державі, а міжнародні забезпечують зв'язок вашого комп'ютера з будь-яким комп'ютером світової мережі. Прикладами таких мереж є RELCOM (для держав СНД) і INTERNET(для всього світу). В принципі, і з регіональних комп'ютерних мереж можна виходити в INTERNET.
Зв'язок комп'ютерів у регіональних мережах забезпечується звичайними телефонними мережами чи спеціально виділеними для цього мережами через спеціальні пристрої, які називають модемами. Модем перетворює сигнали двійкових кодів у звукові сигнали мовного діапазону, і навпаки.
Комп'ютери обумовленого району (міста) через модеми і лінії зв'язку підмикаються до дуже потужного комп'ютера, який називають провайдер. В Україні зараз функціонує більше ніж 100 провайдерів.
Кожному комп'ютеру користувача, який підімкнено до мережі, присвоюють реквізити (адресу). Провайдери, використовуючи реквізити, забезпечують зв'язок відповідних комп'ютерів користувачів.
Зв'язок між комп'ютерами різних континентів здійснюється з використанням супутникових каналів зв'язку.
Регіональні комп'ютерні мережі можуть працювати в різних режимах. Найпростіший — це режим електронної пошти. Його використовують для передачі з одного комп'ютера в інші листів, статей, документів тощо.

Глобальні комп'ютерні мережі.
INTERNET — це загальносвітова сукупність мереж із загальним адресним простором і підсистемоюWORLD WIDE WEB (WWW або WEB). WORLD WIDE WEB — це всесвітня розподілена база гіпертекстових документів. Кожний комп'ютер, що має постійне підключення в Internet можна використати в якості WEB-серверу. Будь-який користувач, що має діалогове підключення до Internet, може з'єднатися з будь-яким WEB-сервером. Для цього необхідно вказати тільки електронну адресу WEB-серверу.
Провайдер — постачальник, який здійснює персональний доступ в Internet. Абонент з'єднує свій комп'ютер з сервером доступу за допомогою модему по звичайній телефонній лінії або по виділеному каналу зв'язку. 

V. Домашнє завдання

Вивчити теоретичний матеріал.
VІ. Закріплення нового матеріалу.
Закріпити вивчений матеріал, давши учням такі запитання:
1. Дати означення комп’ютерної мережі.

2. Які ви запам’ятали види коп’ютерних мереж?

3. Призначення комп’ютерних мереж?

4. Які є пристрої передавання-приймання даних?
5. Архітектура (топологія) комп’ютерної мережі. 
