Тема уроку. Інтерфейс редактора растрової графіки
Мета уроку:
Навчальна:
ознайомити учнів із основними поняттями, які пов’язані з растровою графікою; розглянути інтерфейс програми Paint; ознайомити учнів із інструментами на панелі інструментів; 
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виявляти та реалізовувати в процесі навчання потенційні можливості учнів;

навчити учнів працювати в середовищі растрового редактора.
Розвивальна:  розвивати в учнів увагу, пам'ять; формувати вміння планувати роботу та раціонально її виконувати;
Виховна: 
виховувати дисциплінованість та відповідальність під час колективної роботи.

Очікувані результати: 

Після цього уроку учні повинні:

пояснювати:

· відмінність між роздільною здатністю монітора та роздільною здатністю зображення;

описувати:

· призначення й спосіб використання основних інструментів малювання;

використовувати:

· графічний редактор для створення й редагування растрових зображень;

· інструменти для малювання прямих і кривих ліній;

· інструменти для малювання геометричних фігур; 
· інструменти для заливки замкнених областей зображень;

уміти:

· відкривати й зберігати зображення, а також створювати нові зображення в середовищі графічного редактора; 

· обирати колір для інструментів малювання та зафарбування на палітрі кольорів;

· обирати тип лінії та інші параметри інструментів малювання.
Основні поняття: графічний редактор, інтерфейс, глибина кольору, колір, панель інструментів, палітра, малюнок.

Форми й методи діяльності: 

· самостійна робота;
· асоціації на дошці (квітка);
· робота в парах;
· рольова гра;

· бліцопитування;
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вправа «Підіб’ємо підсумки»;

· «Уповноважуючи…».
Міжпредметні зв’язки: англійська мова, образотворче мистецтво.

Обладнання: комп’ютер, магнітна дошка, мультимедійна дошка, мультимедійний проектор, роздатковий матеріал,  ПЗ MS Power Point, Paint.
Тип уроку: урок формування умінь і навичок.
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Форма: урок-лекція.
Епіграф:             Знати необхідно не тому, 
           щоб тільки знати, але для того, 
            щоб навчитися робити. 
                              Максим Горький 
	Етап уроку
	Час, хв
	Форми і методи

	Організація початку уроку
	1 хв.
	Привітання 

	Перевірка домашнього завдання 
	9 хв.
	Самостійна робота

	Мотивація навчальної діяльності
	2 хв.
	Асоціації на дошці (квітка)

	Вивчення нового матеріалу
	15 хв.
	Розповідь учителя

	Практична робота
	10
	Робота в парах
Рольова гра

	Закріплення знань учнів
	5 хв.
	Бліцопитування

	Підбиття підсумків уроку. Рефлексія 
	2 хв.
	Вправа «Підіб’ємо підсумки»

	Домашнє завдання
	1 хв.
	1. За підручником І. О. Завадського, І.В. Стеценко, О.М. Левченка. Інформатика 9 клас. Ч. VII, Р.27.
2. Творче завдання: намалюйте потяг засобами програми Paint
3. «Уповноважуючи…»


Хід уроку

І.Організаційний момент
Привітання, побажання гарного настрою.

А тепер за парту 
Всі сідайте рівно. 

І попрацюємо сумлінно.
ІІ. Перевірка домашнього завдання
Самостійна робота (додаток №1).
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[image: image26.jpg]ІІІ. Мотивація навчальної діяльності
· Вправа «Асоціації на дошці» (квітка).
На дошці прикріплено квітку (середина та шість пелюсток). У середині міститься слово «малюнок». Пропоную дітям поміркувати, з чим у них асоціюється це поняття. (Олівець, колір, великий   чи маленький (розмір),                                     ластик, аркуш, балончик.)
Отож, ви назвали асоціації, які у вас виникають стосовно поняття «малюнок». А як же створити малюнок за допомогою комп’ютера? Сьогодні ми дізнаємося, за допомогою яких засобів можна створити малюнок на комп’ютері. 

ІV . Оголошення теми і мети  уроку
V. Вивчення нового матеріалу
Презентація до уроку, слайди 2-6.
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План

1.Інтерфейс програми Paint.
2.Налаштування параметрів малюнка.

3.Створення малюнка.

[image: image28.emf]1.Інтерфейс програми Paint
     Ознайомлюю
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Редактор Paint дозволяє виконувати за допомогою миші чорно-білі і кольорові рисунки. Інструментами редактора можна створювати контури і виконувати заливання кольором, рисувати прямі і криві лінії, імітувати рисування олівцем і пензлем, вирізати, копіювати і вставляти різні фрагменти зображення тощо.

Запуск програми Paint здійснюється натисканням на кнопку Пуск на панелі задач і вибором команди Програми → Стандартні → Paint. Після запуску відкривається вікно програми.
Вікно редактора Paint містить елементи, звичайні для вікон Windows-додатків: заголовок, кнопки керування вікном, рядок меню, робоча область (область малювання), смуги прокручування, рядок стану. Крім  цього, у вікні Paint розміщені панель інструментів і палітра кольорів. Панель інструментів у лівій частині вікна містить 16 кнопок-піктограм. Призначення кожної кнопки ви можете прочитати на спливаючій підказці, що з'являється під час наведення на неї вказівника миші. Серед інструментів панелі є Олівець, Пензлик, Ластик, Заливання, Вибір кольору тощо.
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Інший характерний елемент вікна Paint — палітра — розміщений у нижній частині екрана. Зліва на панелі палітри є два квадрати, що перекриваються, з яких верхній пофарбований в основний колір, а нижній — у фоновий колір. Основний колір використовується для зафарбовування ліній, меж об'єктів і тексту. Фоновий колір застосовується при заливанні об'єктів із замкнутими межами і фону напису.
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Основний колір обирається клацанням лівої кнопки миші по одному з квадратів колірної палітри, а колір фону — клацанням правої кнопки.
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        Запам’ятай

Файли, створені у графічному редакторі Paint мають формат .bmp

Панель інструментів редактора Paint
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— Виділення довільної ділянки 
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— Виділення 
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— Ластик/кольоровий ластик 
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— Заливання 
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— Вибір кольору 
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— Масштаб 
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— Олівець 
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— Пензлик 
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— Розпилювач 
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— Напис 
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— Лінія 
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— Крива 
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— Прямокутник 
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— Багатокутник 
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— Еліпс 
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— Округлений прямокутник

2.Налаштування параметрів малюнка

Головним об’єктом у графічному редакторі Paint є растровий малюнок. Основні його параметри – розміри і тип палітри. Для зміни розміру малюнка слід скористатися командою Малюнок-Атрибути.
3.Створення малюнка

Після вибору кольору, розміру і тла малюнка можна розпочати малювати, але для цього потрібні інструменти. Давайте розглянемо їх детальніше.
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Олівець – інструмент для малювання довільних ліній. 
Пензель – інструмент для малювання широких ліній. 
Розпилю​вач – інструмент для малю​вання ліній роз​пилюванням фарби. 
Масштаб – інструмент, призначений для подання вибраної користувачем області малюнка у збільшеному вигляді.
Ластик – інструмент, що застосовується для стирання  фрагментів малюнка.
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  Запам’ятай
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 Для скасування останьої дії необхідно виконати команду 
Правка-Скасувати або скористатися комбінацією клавіш Ctrl+Z.
VІ. Практична робота

· Рольова гра. 

Повторення правил безпечної роботи на комп’ютері

Презентація до уроку, слайди 7-12.
Повторимо правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером. Сьогодні інспектором з техніки буде________________ (вибираю одного учня). Він нагадає нам вимоги, які стосуються поведінки в КІКТ.

Очікувана відповідь учня: Під час роботи з ПК:

· не вмикати комп’ютер без дозволу вчителя;

· не торкатися проводів та кабелів;

· не торкатися складових частин комп’ютера брудними руками;

· стрибати та бігати по кабінету заборонено;

· не можна вживати їжу;

· не можна жувати гумку.

· Робота в парах.

Намалюйте зображення за зразком та розфарбуйте його
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Завдання підвищеної складності.
За допомогою мови програмування Turbo Pascal скласти програму 
для створення даних зображень.
VІІ. Закріплення, знань учнів
· Бліцопитування.
Опитування учнів класу для закріплення вивченого матеріалу.
1. Для чого призначений графічний  редактор Paint?

2. Назвіть елементи вікна програми Paint.

3. Для чого призначена панель інструментів?

4. Перерахуйте інструменти на панелі інструментів.

5. За допомогою якого елемента вікна Paint можна обрати колір?

6. Який формат мають файли, створені в програмі Paint?

7. Який інструмент використовує користувач, щоб подати зображення у збільшеному вигляді?

VІІІ. Підбиття підсумків. Рефлексія
Оцінка роботи учнів на уроці. Аналіз практичної роботи
· Вправа «Підіб’ємо підсумки». 
Учні висловлюються за схемою:

На уроці я…

· дізнався…

· зрозумів…

· навчився…

ІХ.Домашнє завдання

1. За підручником І. О. Завадського, І.В. Стеценко, О.М. Левченка. Інформатика 9 клас. Частина VII, розділ 27 – опрацювати.
2. Творче завдання: намалюйте потяг засобами програми Paint.
3. Індивідуальне завдання «Уповноважуючи…»(підібрати запитання по вивченій темі). 

     Джерела:

	Для вчителя
	Для учнів

	· І.О. Завадський, Ю.О. Дорошенко, Ж.В. Потапова. Навчальна програма з інформатики для учнів 9 класів загальноосвітніх навчальних закладів

· І. О. Завадськогий, І.В. Стеценко, О.М. Левченко. Підручник Інформатика 9 клас

· І. О. Завадський, О.В. Пасічник, В.В. Бойчук. Практикум і робочий зошит з інформатики 9 клас

· http://lenagold.ru
· http://skyclipart.ru

	· І. О. Завадський, І.В. Стеценко, О.М. Левченко. Підручник. Інформатика 9 клас

· http://uk.wikipedia.org
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Paint — це растровий графічний редактор, що створює зображення у вигляді набору пікселів.
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