Конспект заняття 

Малюємо рисунки в графічному редакторі Рaint

[image: image16.png]



Тема: Малюємо рисунки в графічному редакторі Рaint.

Мета: Навчальна: закріпити й розширити знання дітей про інструменти графічного редактора Рaint їх призначення та правила користування. 
            Розвивальна: розвивати вміння працювати за зразком, навики порівняння, використовуючи інструменти графічного редактора.
            Виховна: виховувати наполегливість у праці, точність у виконанні робіт, естетичний смак.
Тип заняття: Заняття закріплення умінь і навичок.
Обладнання. Персональний комп’ютер, роздатковий матеріал – зразки завдань.
План:

1. Підготовка робочих місць.
2. Організаційний момент.

3. Повідомлення теми і мети заняття.
4. Актуалізація опорних знань

5. Практична робота.

6. Фізхвилинка.

7. Підведення підсумків заняття.
Хід заняття
I. Підготовка робочих місць.
   До початку заняття чергові під керівництвом керівника гуртка перевіряють робочі місця.

II. Організаційний момент.
Всі сідайте тихо, діти,

Домовляймось не шуміти,

На занятті не дрімати,

А старанно працювати.

Девізом сьогоднішнього заняття є вислів: «Фантазери, див творці - наші юні креслярці».
III. Повідомлення теми і мети заняття.

1.  Розгляд зразків.
- Вам роздали декілька зразків. Розгляньте їх.
2. Обговорення технології виконання роботи.
ІV. Актуалізація опорних знань.

Інтелектуальна зарядка.
Ігри - головоломки:
1. Скільки трикутників на малюнку?
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• Поставте червоним кольором точку в середині кола, але поза квадратом.
• Синім кольором поставте точку так, щоб вона була в середині кола і в середині квадрата.
• Зеленим кольором поставте точку так, щоб вона була в середині квадрата, але поза кругом.
• Жовтим кольором поставте точку так, щоб вона була і поза кругом, і поза квадратом.
V. Практична робота. 

1. Запустити програму Рaint.
2. Намалювати в графічному редакторі Рaint малюнки за наданими зразками, використовуючи інструменти редактора. (Зразки малюнків Додаток)
3. Оформити малюнок за власним задумом.  
4. Зберегти малюнок у власній папці назвавши його своїм прізвищем.
VІ.  Фізкультхвилинка.
"Раз" - підняти руки вгору, 

"два" - нагнутися додолу. 

Не згинайте, діти, ноги,

як торкаєтесь підлоги. 

"Три, чотири" - прямо стати, 

будем знову починати.
 Продовження самостійної роботи.
Під час самостійної роботи вчитель допомагає окремим учням, дає поради.
VІІ.  Підведення підсумків заняття.

Керівник гуртка  дає словесну оцінку намальованим малюнкам, вказує на недоліки, підкреслює, що, попри всі недоліки в роботі, старалися всі діти.
- Чи сподобалося вам малювати в графічному редакторі Рaint? Чому?
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