Календарно-тематичне планування курсу 
«Інформатика. 11 клас» (ОАП)
     відповідно до навчальної програми для 10–11 класів 
інформаційно-технологічного профілю.
 (всього 70 годин: 68 годин + 2 години резервного навчального часу; 2 години на тиждень)
	№,
n/n
	Тема уроку
	К-ть годин
	Дата
уроку

	
	Тема 1. Структури даних. 
	4
	

	1
	Техніка безпеки при роботі з комп’ютером і правила поведінки в комп’ютерному класі .
Поняття структур даних.
	1
	

	2
	Проста змінна. Масив.
	1
	

	3
	Стек.
Лабораторна робота № 1. «Використання стеку».
	1
	

	4
	Черга. 
Лабораторна робота № 2. «Робота з чергою».
	1
	

	
	Тема 2. Основи теорії графів.
	10
	

	5
	Основні поняття теорії графів.
	1
	

	6
	Теорія графів. Практична робота № 1. «Основні поняття теорії графів».
	1
	

	7
	Способи представлення графів.
	1
	

	8
	Представлення графів. Практична робота № 2. «Способи подання графів».
	1
	

	9
	Пошук у ширину та глибину.
	1
	

	10
	Алгоритми теорії графів. Лабораторна робота № 3. «Пошук у ширину та глибину».
	1
	

	11
	Визначення найкоротшого шляху в графі.
	1
	

	12
	Алгоритми теорії графів. Лабораторна робота № 4. «Визначення найкоротшого шляху в графі».
	1
	

	13
	Алгоритм Дейкстри, алгоритм Флойда-Уоршелла.
	1
	

	14
	Алгоритми Дейкстри та Флойда-Уоршелла.
Узагальнення та систематизація знань.
	1
	

	
	Тема 3. Елементи обчислювальної геометрії.
	8
	

	15
	Векторний добуток.
	1
	

	16
	Напрямок повороту.
	1
	

	17
	Визначення площі многокутника.
	1
	

	18
	Визначення площі многокутника.
	1
	

	19
	Лабораторна робота № 5. «Векторний добуток, напрямок повороту вектора, визначення площі многокутника».
	1
	

	20
	Побудова опуклої оболонки.
	1
	

	21
	Лабораторна робота № 6. «Побудова опуклої оболонки».
	1
	

	22
	Елементи обчислювальної геометрії. 
Узагальнення та систематизація знань.
	1
	

	
	Тема 4. Проектування об’єктно-орієнтованої архітектури.
	4
	

	23
	Об’єкти та класи у програмуванні. Атрибути та методи класів.
	1
	

	24
	Успадкування класів, асоціація і її різновиди.
	1
	

	25
	Проектування об’єктно-орієнтованої архітектури об’єктно-орієнтованою мовою програмування.
	1
	

	26
	Лабораторна робота № 7. «Проектування об’єктно-орієнтованої архітектури».
	1
	

	
	Тема 5. Проектування поведінки програм.
	6
	

	27
	Проектування програмної логіки за допомогою діаграм діяльності мови UML.
	1
	

	28
	Проектування програмної логіки за допомогою діаграм діяльності мови UML. 
Практична робота № 3. «Проектування програмної логіки».
	1
	

	29
	Проектування об’єктної взаємодії за допомогою діаграм послідовностей мови UML.
	1
	

	30
	Проектування об’єктної взаємодії за допомогою діаграм послідовностей мови UML. 
Практична робота № 4. «Проектування об’єктної взаємодії».
	1
	

	31
	Створення простих об’єктно-орієнтованих програм на основі візуального моделювання.
	1
	

	32
	Лабораторна робота № 8. «Розробка об’єктно-орієнтованої програми».
 Узагальнення та систематизація знань.
	1
	

	
	Тема 6. Графіка у мові об’єктно-орієнтованого програмування.
	8
	

	33
	Об’єкти та компоненти мови програмування для відображення файлів з зображенням.
	1
	

	34
	Методи для креслення графічних примітивів.
	1
	

	35
	Розв'язування завдань щодо побудови графічних зображень.
	1
	

	36
	Побудова графічних зображень. Практична робота № 5. «Створення зображень за допомогою графічних примітивів».
	1
	

	37
	Побудова графіка функції.
	1
	

	38
	Розв'язування завдань на побудову графіків функцій.
	1
	

	39
	Лабораторна робота № 9. «Створення графіка функції»
	1
	

	40
	Графіка у мові об’єктно-орієнтованого програмування.
Узагальнення та систематизація знань.
	1
	

	
	Тема 7. Мультимедійні можливості об’єктно-орієнтованої мови програмування. Довідкова система.

	8
	

	41
	Можливості та властивості компонентів для реалізації мультимедійних можливостей мови програмування.
	1
	

	42
	Мультимедійні можливості програмування. Практична робота № 6. «Відтворення анімації, відео файлів, звуку».
	1
	

	43
	Створення довідкової системи програми.
	1
	

	44
	Довідкова система програми. Практична робота № 7. «Створення довідкової системи».
	1
	

	45
	Поповнення власної бібліотеки навчальних завдань.
	1
	

	46
	Поповнення власної бібліотеки навчальних завдань.
	1
	

	47
	Лабораторна робота № 10. «Створення власного проекту з використанням анімації, відео файлів, звуку».
	1
	

	48
	Мультимедійні можливості об’єктно-орієнтованої мови програмування. Довідкова система.
Узагальнення та систематизація знань.
	1
	

	
	Тема 8. Програмування в середовищах Word, Excel, Power Point. 
	6
	

	49
	Створення макросів за допомогою VBA  з використанням розгалужень, циклів, масивів у середовищі Excel.
	1
	

	50
	Створення макросів за допомогою VBA  з використанням розгалужень, циклів, масивів у середовищі Excel.
	1
	

	51
	Використання у документах Word  об’єктів для обробки фрагментів тексту, абзаців, речень.
	1
	

	52
	Стандартні функції VBA для символьних змінних.
	1
	

	53
	Створення макросів за допомогою VBA  у середовищах Word та PowerPoint.
	1
	

	54
	Програмування в середовищах Word, Excel, Power Point.
[bookmark: _GoBack]Лабораторна робота № 11. «Автоматизація роботи з офісними програмами за допомогою VBA». (тестовий контроль)
	1
	

	
	Тема 9. Комп’ютерна модель фізичного процесу.
	6
	

	55
	Комп'ютерне імітаційне моделювання.
	1
	

	56
	Моделювання фізичного експерименту.
	1
	

	57
	Опис фізичних процесів, математичні співвідношення, що використовуються в моделі.
	1
	

	58
	Математична модель. Стохастичні процеси. 
	1
	

	59
	Розробка програми моделювання.
	1
	

	60
	Інтерфейс програми. Форми представлення даних про динамічні процеси. 
Практична робота № 8. «Виконання проекту».
Узагальнення та систематизація знань.
	1
	

	
	Тема 10. Статистичний аналіз економічних часових рядів.
	2
	

	61
	Статистичний аналіз економічних процесів з використанням часових рядів. Побудова варіаційного ряду, статистичного ряду частот, ряду відносних частот, полігону частот. Обчислення середнього значення та середньоквадратичного відхилення, моди, медіани.
	1
	

	62
	Розрахунок темпів зростання та спадання; побудова лінії тренду та прогнозування.
 Практична робота № 9. «Виконання проекту».
	1
	

	
	Тема 11. Використання веб-технологій для створення підсумкового звіту.
	6
	

	63
	Портфоліо та його складові.
	1
	

	64
	Створення веб-сайту з попередніми проектами, що буде містити інформацію про команду учнів та проекти.
	1
	

	65
	Вимоги до сайту.
	1
	

	66
	Оптимізація зображень, система навігації.
	1
	

	67
	Інформаційне наповнення сайту. Підготовка до захисту проекту, організація підсумкової конференції.
	1
	

	68
	Практична робота № 10. «Виконання проекту».
Узагальнення та систематизація знань.
	1
	

	
	Повторення. Резервний навчальний час.
	2
	

	69
	Методи побудови алгоритмів. Основи об’єктно-орієнтованого проектування.
	1
	

	70
	Підсумковий урок.
	1
	



