





Навчальний сценарій
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за темою:
 Об’єднання предметів у групи
 за певними заданими ознаками.
 Назви групи однорідних предметів. Визначення ознак предметів,
 впізнавання предметів
 за даними ознаками
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Тема: Об’єднання предметів у групи
 за певними заданими ознаками.
 Назви групи однорідних предметів. Визначення ознак предметів, впізнавання предметів за даними ознаками

 Мета:
Знати:
· Дати уявлення про повідомлення та інформацію;
· пояснити   способи  отримання повідомлень людиною.
· формувати уявлення про органи чуття та їхню роль  для отримання повідомлень людиною.

Нормувати: 
· формувати вміння узагальнювати, міркувати;
· розвивати пам'ять, увагу, мовлення, логічне мислення;
· розвивати навички самостійної роботи на комп’ютері.

Цінувати:
· виховувати зацікавленість у розширенні своїх знань;
· підвищувати загальну культуру учнів;
· виховувати відповідальність, самостійність, зацікавленість інформатикою;
· виховувати культуру мовлення.































Адаптивно-перетворювальний міні-модуль (2х30′)
                                                  Хід розвивальної взаємодії
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Привернення уваги до змістового модуля
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І.  Створення сприятливої атмосфери заняття:
а) Добрий день, діти, сідайте. Сьогодні на уроці ми з вами будемо вчитися виділяти зайвий предмет з групи предметів за певними ознаками. Так само будемо грати, працювати в групах, за комп'ютерами .
б) Вітання з гостями

Завдання наші такі:
Не просто слухати, а чути.
Не просто дивитися, а бачити.
Не просто відповідати, а міркувати.
Дружно і плідно працювати.

ІІ.   Організаційний етап
а) розминка

А спочатку уроку проведемо розминку і пограємо в гру "Плутанина", в якій я постараюся вас заплутати. Я буду описувати предмети. А як ви думаєте, що це означає? 
 Описати предмет - це значить пояснити, який це предмет, перерахувати якомога більше його ознак, тобто підібрати якомога більше слів, які відповідають на питання: «Який це предмет?» 
Якщо я кажу правду - ви плескаєте в долоні два рази, а якщо ви не згодні з тим, що я говорю, то махаєте  руками над головою.

Отже, увага, починаємо.
1. Надворі засніжені дерева
2. У нашому класі  зелені жалюзі
3 . У мене великі вуха
4. У нас двоповерхова школа
5  У нас деревяні парти
6. Дошка червоного кольору
7. У нашому класі розумні та красиві діти
Молодці! Поплескайте себі за те, що ви такі розумні, уважні і ці якості стануть в нагоді вам сьогодні для вивчення нової теми.

III. Пояснення нового матеріалу

а) вправа "Один зайвий".

Учитель: Перед вами набір предметів. У цьому наборі один з предметів зайвий. Подумайте, діти, який предмет в цьому наборі зайвий і чому.

Учень: Зайвим є трикутник
Учитель: Чому ви так вважаєте?
Учень: Тому що всі фігури зеленого кольору, а трикутник синього.
Учитель: Молодці, як ми назвемо цю ознаку відмінності предметів?
Учень: Колір.

(На дошку вивішується табличка з написом КОЛІР.)
Учитель: А який із цих предметів зайвий?
Учень: Зайвим є квадрат, т. як. Всі решта предметів круглі.
Учитель: Правильно, зайвим є квадрат. Яку ознаку ми зараз використовували для визначення "зайвого" предмета?
Учень: ФОРМУ.

(На дошку вивішується табличка з написом ФОРМА.)

Учитель: Визначте в цій серії зайвий предмет.
Учень: У цій серії зайва є жовта зірочка, так як вона більше всіх інших, іншого розміру.
Учитель: Яку назву дамо цією ознакою?
Учень: РОЗМІР.

(На дошку вивішується табличка з написом РОЗМІР.)
Учитель: А який же тут предмет буде зайвим?
Учень: Зайвим буде останній предмет, так як всі предмети складаються з трьох ліній, а останній - з двох.
Учитель: І назвемо ми цю ознаку КІЛЬКІСТЬ.

(На дошку вивішується табличка з написом КІЛЬКІСТЬ.)
Учитель: Подивіться, яка цікава ланцюжок предметів. То який же з них буде зайвим?
Учень: Зайвим буде четвертий предмет?
Учитель: Чому ви так вважаєте?
Учень: Тому що у всіх трикутників коло знаходиться всередині, а у зайвого - за eго межами.
Учитель: І назвемо ми цю ознаку РОЗТАШУВАННЯ.

(На дошку вивішується табличка з написом РОЗТАШУВАННЯ.)
Учитель: Отже, які ознаки відмінності предметів ми з вами розглянули?

Учень: Колір, форму, розмір, кількість, розташування.

IV. Етап засвоєння нових знань

а)Об єднання дітей у групи 
Як назвати вашу групу одним словом?

б)Гра « Назви одним словом »

Групу предметів назвіть одним словом 
Диван , стілець , шафа – це _______________
Липа , береза , клен , осика – це _____________
Оленка , Даринка , Маринка – це ______________

1,5,8,10,15 – це __________________
Квадрат , коло , трикутник – це ___________________
Синій, жовтий, бузковий – це _______________

Скрипка, віолончель, рояль – це ____________---
Паралелепіпед, куля, конус – це __________________
 Франція, Англія, Німеччина – це _____________________



Полтава, Львів,  Полтава – це ________________
Коник, сонечко, комар – це __________________
Пролісок, конвалія, мати –й мачуха – це __________

в) Гра «Буває - не буває» (фізпауза) 
 - Я зараз буду називати предмети  та  їх ознаками, а ви будете сидіти тихо, якщо ці ознаки бувають у предмета, і плескати в долоні, якщо їх не буває 
солодкий лимон (хлопки)
зелене сонце (хлопки), 
чорний виноград (буває),
чорний сніг 
 чорний шоколад 
біле кошеня (буває), 
дерев'яна ложка (буває)
кислий борщ
важкий пух 
гаряче морозиво 
 добрий синій крокодил (хлопки) ...
в ) Завдання «Опиши предмет»  
У мішечку лежать предмети , опишіть їх так, щоб інші діти здогадалися про що йде мова. Називайте лише групу, до якої належить предмет 

Наприклад:

- фрукт: жовтий, овальний, кислий (ЛИМОН);
- звір: лісовий, маленький, сірий, колючий (їжак);
- риба: морська, велика, хижа, сіра, зубаста, зла (АКУЛА);

Формування вмінь та навичок
а) Усвідомлення набутих знань

Практичне завдання
а)  Повторення правил техніки безпеки 
1. 
2. Гра «Правильно-неправильно»
В клас комп’ютерний спітнілі
Ми вбігаємо щосили ...
(Діти тупають ніжками)

Витри старанно взуття,
Нам непотрібне сміття!
(Учні плещуть у долоні)

За улюблений комп’ютер
Падаєм, мов спілі фрукти...
(Діти тупають ніжками)

А щоб сісти нам за парту,
Вчитель нам дає команду!
(Учні плещуть у долоні)

Ти підсунь дисплей близенько
І шнури поправ хутенько!
(Діти тупають ніжками)

Від екрана ти відсядь...
Сантиметров  п’ятдесят!
(Учні плещуть у долоні)

Голова болить моя,
Потерплю годину !
(Діти тупають ніжками)

Я дротів не зачіпаю,
Правило це добре знаю!
(Учні плещуть у долоні)

Як відчую щось горіле,
Промовчу я всім на диво...
(Діти тупають ніжками)

В електронний клас науки
Сміло входь, лиш вимий руки!
(Учні плещуть у долоні)

б)Вправа для профілактики короткозорості та порушення зору
в) Практична робота за комп´ютерами

ІХ. Домашнє завдання
VІІ Підсумки  уроку
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