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"РОБОТА З ЕФЕКТАМИ В ADOBE PHOTOSHOP"

МЕТА: Опанувати технологію роботи з ефектами в програмі Adobe Photoshop.

Тип уроку: комбінований.
Обладнання: ПК, роздатковий матеріал, картки з завданнями.

Хід уроку
І. Організаційний момент
Привітання  з учнями           
ІІ. Перевірка домашнього завдання
У ході перевірки домашнього завдання треба з’ясувати, які питання викликали труднощі та чи всі учні впоралися з практичним завданням. Слід також обговорити особливості роботи  в програмі Photoshop.

ІІІ. Актуалізація опорних знань.

IV. Мотивація навчальної діяльності

Разом з Photoshop встановлюється певний набір стандартних фільтрів, які поділені на 13 категорій, з їх допомогою можна отримати величезну кількість ефектів.
Крім того, можна імпортувати нові фільтри, після чого вони з'являться у своїх власних підменю (категоріях) і будуть розташовані нижче стандартних фільтрів.
Фільтри можуть бути застосовані до всього зображення або тільки до виділеної області, при чому дія фільтра розповсюдиться тільки на виділену область.

V. Вивчення нового матеріалу
Умовно фільтри можна розділити на дві групи: фільтри, які застосовуються без попередньої конфігурації, тобто вас не будуть запитувати ввести необхідні параметри та фільтри, параметри яких необхідно змінювати вручну, за допомогою спеціального діалогового вікна, більшість таких вікон містить функцію Preview, яка дозволяє побачити дію фільтра ще не застосувавши його до зображення (без закриття діалогового вікна).
За допомогою команди меню Fіlter->Last Fіlter (Фильтр->Последний фильтр) (комбінація клавіш Ctrl+F) можна повторно застосувати останній фільтр з такими з параметрами, які були використані коли він був застосований останній раз.
Існує два основні інструменти для створення власних ефектів: Custom  (Заказной) и Displace (Смещение). 
Команда Custom дозволяє створювати власні фільтри, суть яких в «зімшуванні» сусідніх пікселів. Вони застосовуються для посилення і зменшення різкості зображення, створення рельєфів, згладжування та ін. 
Редагують фільтр в діалоговому вікні Customs (Заказной): Filter - Other - Custom (Фильтры – Еще - Заказной). У нім, окрім маленького вікна для попереднього перегляду зображення, є матриця осередківі дві опції: Scale (Масштаб) і Offset (Смещение).
Для того, щоб бачити результат дії фільтру, щорозробляється, має бути встановлений прапорець на опції Preview (Просмотр).
Для виклику фільтру Displace використовується команда Filter - Distort - Displace (Фильтры – Искажение - Смещение).  
З його допомогою деформують зображення, переміщаючи кольори певних пікселів виділеної області. В результаті можна створити цікаву текстуру.  
Якщо до початку роботи з фільтром не була виділена конкретна область 
зображення, то зміни відбуватимуться на усьому рисунку. 
При роботі з фільтром Displace задаються напрям і відстань, на яку слід 
перемістити кольори, т. е. створюється так звана "карта зміщення" (вона є окремим графічним файлом).
Для того, щоб використати карту зміщення у фільтрі Displace, її потрібно завчасно зберегти, як плоске зображення у форматі Photoshop (чорно-біле або кольорове). Дуже важливо, щоб карта зміщення не мала шарів. 
Важливо пам'ятати, що команда Displace розпізнає тільки формати PSD, т. е. файли форматів PICT, JPEG і інші не можуть використовуватися.

VI. Закріплення нового матеріалу

ПРАКТИЧНІ ЗАВДАННЯ
Реалізуйте графічні ефекти, що запропоновані у завданнях викладачем.


ПРИКЛАД 1. СТВОРЕННЯ «ШТРИХ-КОДУ»

Хід виконання роботи:
1. Створіть нове зображення (Ctrl+N) в режимі RGB, розміром 300х100 пікселів. Фоновий колір – білий.
2. Застосуйте фільтр Add Noise: Filter -> Noise -> Add Noise (Фильтр -> Шум -> Добавить шум). Застосуйте налаштування, подані відповідно нижче (рис.1.1):
[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_01.jpg]

Рис. 1.1. Налаштування фільтра Add Noise (Добавить шум)




3. Перетворіть шум в полоси. Для цього застосуйте фільтр Motion Blur (Смазывание движения) із налаштуваннями, що вказані на рис.1.2.
[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_02.jpg]
Рис. 1.2. Використання фільтра Motion Blur (Смазывание движения)
Результат останньої дії нагадує штрих-код, однак плосок занадто багато, та й вони досить тонкі. Для виправлення даної ситуації збільшимо контраст зображення. Це можна зробити декількома способами, однак найбільш ефективним буде збільшення контраста за допомогою кривих. Налаштування кривих наведені на рис.1.3. 
[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_03.jpg]





Рис.1.3. Приклад кривої
Якщо все зроблено вірно, то результат буде схожий на рис.1.4.
[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_04.jpg]

Рис.1.4. Робота після збільшення контрасту
Текстура готова. Тепер для більшої впевненості виконаємо ще дві дії. 
4. Запустимо інструмент Rectangle Marquee (Прямоугольное выделение), виділимо фрагмент в нижній частині зображення і натиснемо клавішу Delete.
5. Далі інструментом Horizontal Type (Горизонтальный текст) наберемо в створеній області довільний набір цифр. Шрифт та розмір підібрати самим. 
6. [image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_05.jpg]Застосуйте Brightness / Contrast (Яркость / Контраст) (рис.1.5). Готове зображення показано на рис.1.6.



[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_06.jpg]Рис.1.5. Використання команди Brightness / Contrast (Яркость / Контраст)


Рис.1.6. Готовий штрих-код

ПРИКЛАД 2. СТВОРЕННЯ «ЕФЕКТУ ШВИДКОСТІ»
В цьому завданні ми створимо імітацію автомобіля, що рухається на великій швидкості. 
Початкове зображення наведено на рис.2.1.

[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_07.jpg]






Хід виконання роботи:
1. Завантажуємо даний рисунок до програми Adobe Photoshop.
2. Запускаємо інструмент Elliptical Marquee (Эллиптическое выделение) та виділяємо колесо. 
3. Застосуємо фільтр Radial Blur (Радиальное размытие) із групи Blur (Размытие) із налаштуваннями, що наведені на рис.2.2
[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_08.jpg]





Рис. 2.2. Налаштування фільтра Radial Blur (Радиальное размытие)
4. Повторіть ті самі дії для другого колеса авто. Готовий результат колес наведено на рис.2.3.
[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_09.jpg]






Рис. 2.3. Колеса в русі
5. Виділіть корпус автомобіля за допомогою найбільш зручного інструмента виділення. 
6. Виріжте отриману область на новий шар (слой). Для цього нажміть праву кнопку миші по фоновому шару і із контекстного меню виберіть команду Layer via copy (Слой через копирование).
7. Нижній із двох однакових шарів необхідно розтушувати «размыть». Для цього вибираємо фільтр Filter -> Blur -> Motion Blur (Фильтр - Смазывание -Смазывание движения). Діалогове вікно даного фільтра наведено на рис.2.4. 
[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_10.jpg]
  


Рис.2.4. Діалогове вікно фільтра Motion Blur (Смазывание движения)
8. Для імітації швидкості необходимо передвинути верхній шар таким чином, щоб два нижніх утворювали не ореол, а "шлейф" позаду об’єкта, що рухається. 
P.S. При необхідності продублювати слой декілька разів.
9. Деякі елементи корпуса при необхідності можна затерти за допомогою інструмента Eraser (Ластик).
10.  За допомогою «Инструмента Кисть» домалювати контур голови людини за кермом і трохи його розмити. Встановити в палітрі Layers (Слои) параметр Opacity (Непрозрачность) 40 %.
Результат наведено на рис. 2.5.
[image: http://khpi-iip.mipk.kharkiv.edu/library/graph/lab/2/img/12_11.jpg]






Рис. 2.5. Автомобіль в русі

VII. Застосування набутих знань
Контрольні запитання:
1. Що таке фільтри?
2. Призначення фільтрів Photoshop?
3. Які ви знаєте групи фільтрів?
4. Як встановити додаткові фільтри?
5. Як застосувати фільтр до прошарку (фрагменту зображення)?
6. Як задати попередній перегляд ефектів при використанні фільтрів?


Завдання
1. Створити за допомогою фільтрів:
· анімаційну стрибаючу фігуру.
· текст з ефектом «Кам’яні літери».
· світловий відблиск:
[image: ]





 
ІХ. Підбиття підсумків уроку 
На уроці я дізнався про …
	Виконав завдання …
	Отримав знання …

Х. Домашнє завдання
Відтворити рисунок відповідно до оригіналу:
[image: ][image: ] 
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