Інформатика  9   клас Урок № 38 Дата: " _____ " " ______ " _____

Тема: Поняття комп’ютерної графіки. Кодування графічних даних.

Мета: 
· навчальна:  сформувати поняття комп’ютерної графіки, кодування графічних даних;
· розвиваюча: розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння діяти за інструкцією, планувати свою діяльність, аналізувати i робити висновки;
· виховна:  виховувати інформаційну культуру учнів, уважність, акуратність, дисциплінованість.

Обладнання: комп’ютери кабінету з виходом в мережу Інтернет, мультимедійний проектор,  презентація уроку, електронні матеріали та ін..
Тип уроку: урок засвоєння нового матеріалу.

ХІД УРОКУ
І. Організація класу до уроку
1) Привітання із класом 
2) Повідомлення теми і мети уроку 
ІІ. Актуалізація опорних знань учнів
Пригадай:
1. Особливості використання графічного редактора для створення зображень.
2. Як створити зображення в середовищі текстового процесора або редактора презентацій?
3. Що таке двійкове кодування?
4. Як кодують символи при опрацюванні комп’ютером?
III. Вивчення нового матеріалу
Пояснення вчителя з елементами демонстрування презентації
(використовується   проектор, та матеріал підручника)

Комп’ютерна графіка – це сукупність методів, прийомів і засобів створення та опрацювання зображень за допомогою комп’ютера.
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Розрізняють два основні методи створення та кодування графічних зображень: растровий і векторний.
Растрове зображення складається з точок – пікселів відповідних кольорів і нагадує аркуш паперу в клітинку, на якому кожна клітинка зафарбована певним кольором.
Векторні малюнки будуються за допомогою математичного опису простих об’єктів – ліній, кіл, з яких створюються більш складні. Такі прості об’єкти називають графічними примітивами.
Глибина кольору — це кількість бітів, які використовуються для кодування певного кольору пікселя растрового зображення.
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IV. Обговорюємо:  
1. Для чого використовується комп’ютерна графіка?
2. Які типи зображень використовуються в комп’ютерній графіці?
3. У чому полягають переваги та недоліки растрових і векторних зображень?
4. Що таке графічні примітиви у складі векторного зображення? 
Фізкультхвилинка.
IV. Формування практичних умінь і навичок 
Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки та санітарно-гігієнічних норм.  (Інструктаж з правил техніки безпеки)
Завдання 
Відкрити в електронному зошиті папку «Шари зображень», створити в Photochopі графічну анімацію

V. Підсумок уроку
Рефлексія 
· Що нового сьогодні дізналися?
· Чого навчилися?
· Що сподобалось на уроці, а що ні?
· Чи виникали труднощі?

[bookmark: bookmark73]VI. Домашнє завдання 
1) Опрацювати п. 8.1, ст. 219 - 211
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