
3 клас
Інформаційні процеси і комп’ютер
1. Дії, які можна виконувати з інформацією називають … (інформаційними процесами).
2. Об’єкти, на яких зберігаються повідомлення, називають … (носіями повідомлень).
3. Умовне позначення якого-небудь предмета, поняття або явища – це … (символ).
4. Подання повідомлень за допомогою умовних сигналів, жестів, символів називають … (кодуванням).
5. Перетворення закодованих повідомлень у зрозумілий вигляд називають …( декодуванням).
6. Подання даних за допомогою двох символів називають … (двійковим кодуванням).
7. Запам’ятовуючий пристрій, призначений для зберігання даних – це … (пам'ять комп’ютера).
8. Пам'ять комп’ютера поділяють на … (внутрішню та зовнішню).
9. Універсальний пристрій, призначений для опрацювання та зберігання даних - … (комп’ютер).
10. [image: Похожее изображение]Числовими, звуковими, текстовими, графічними, комбінованими можуть бути … (дані).
11. Для передавання повідомлень на далекі відстані винайшли  азбуку … (Морзе).
12. Послідовність дій, спрямованих на розв’язання певного завдання – це…(алгоритм).

Файли та папки. Вікна та операції над вікнами
1. В імені файла можна використовувати тільки … (дозволені символи).
2. Імя файла складається з двох частин – власне імені файла та його … (розширення).
3. Папки можуть містити не тільки файли, а й інші папки – їх називають … (вкладеними папками).
4. Після введення імені папки натисни клавішу … (Enter).
5. Призначені для перегляду документа, якщо він не вміщується у вікні програми … (Смуги Прокручування).
6. Щоб розгорнути вікно на весь екран, необхідно натиснути кнопку… (Розгорнути).
7. Вікно програми, з якою безпосередньо працюють є … (активним).
8. Перелік об’єктів,  команд, із якого можна вибирати потрібні – це … (меню).
9. Для керування роботою комп’ютера призначене … (Головне меню).
10. Головне меню відкривається за допомогою кнопки … (Пуск).
11. Меню, що містить команди, які можна застосувати до даного об’єкта – це … (контекстне меню).
12. Контекстне меню будь-якого об’єкта містить пункт… (Властивості).

[image: Картинки по запросу компьютер картинки для детей]

Пошук даних в Інтернеті
1. Два або більше комп’ютерів, з’єднаних між собою – це … (комп’ютерна мережа).
2. Мережі, що з’єднують комп’ютери, які розташовані порівняно недалеко один від одного,  називають … (локальними).
3. Мережі, що з’єднують комп’ютери, розташовані в різних містах, країнах і навіть на різних континентах, називають … (глобальними).
4. Глобальна всесвітня мережа, яка з’єднує комп’ютери по всьому світу – це … (Інтернет).
5. Потужні комп’ютери , які містять багато корисних даних і надають різні послуги користувачам – це … (сервери).
6. Всесвітня інформаційна мережа, яка складається із взаємопов’язаних документів – це … (WWW).
7. Веб-сторінки, які пов’язані за змістом, називають … (веб-сайтом).
8. Спеціальна програма, за допомогою якої можна переглядати веб-сторінки – це … (програма-браузер).
9. Об’єкт веб-сторінки, який містить посилання на інший об’єкт – це … (гіперпосилання).
10.  Сайти, на яких міститься багато посилань, згрупованих за темами називають … (пошуковими каталогами).
11. [image: Похожее изображение] Пошук даних в Інтернеті з використанням пошукових систем здійснюється за … (ключовими словами).
12.  Використання чужої роботи без згоди її автора є порушенням … (авторського права).


Робота з презентаціями
1. Виступи, під час яких подаються результати роботи, певні відомості, ідеї… (презентації).
2. Основним об’єктом комп’ютерної презентації є … (слайд).
3. Презентації, які складаються із слайдів називаються …( слайдовими).
4. Спеціальні програми за допомогою яких створюють комп’ютерні презентації називають … (редакторами презентацій).
5. Ділянка памяті комп’ютера , у якій тимчасово зберігається  вирізаний або скопійований об’єкт – це … (буфер обміну).
6. Для демонстрації готової презентації використовують … (режим показу слайдів).
7. Процес зміни зовнішнього вигляду тексту  називають … (форматуванням тексту).
8. Малюнки, фотографії, таблиці, схеми, діаграми, фігурний текст – це … (графічні об’єкти).
9. Додавання графічних об’єктів до слайдів здійснюється за допомогою команд меню … (Вставка).
10.  Об’єкт WordArt – це … (фігурний текст).
11. [image: Картинки по запросу картинки на інформатику]Готові шаблони фігур, які можна додавати до слайда – це … (авто фігури).
12. Створену презентацію зручно переглядати в режимі … (Сортувальник слайдів).



Алгоритми і виконавці
1. Чіткий наказ виконати певну дію – це …( команда).
2. Той, хто розуміє і може виконати команди … (виконавець команд).
3. Послідовність команд для виконавця, що визначає, які дії та в якому порядку потрібно зробити для виконання певного завдання – це … (алгоритм).
4. Набір усіх команд, які розуміє і може виконати виконавець, називають … (системою команд виконавця).
5. Кожний алгоритм може бути виконаний у певному середовищі. Це - … (середовище виконання алгоритму).
6. Подання, при якому команди алгоритму подаються за допомогою слів – це … (словесне подання алгоритму).
7. Алгоритм, поданий мовою, зрозумілою комп’ютеру, та призначений для виконання на комп’ютері, називають … (програмою).
8. Мови, на яких пишуть програми, називають … (мовами програмування).
9. Людей, що пишуть програми, називають … (програмістами).
10. [image: Похожее изображение] Щоб було зручно створювати програми, бачити результат її виконання, виправляти помилки тощо, використовують спеціальні … (середовища програмування). 
11.  Команди, що входять до системи команд виконавця містяться у … полі команд).
12.  Із цих команд створюють окремі програми для виконавця … (скрипти)




Створення проектів
1. Скоординована діяльність, націлена на досягнення певного результату за визначений час – це … ( проект).
2. Робота над проектом складається з кількох … (етапів).
3. Документ, який містить заздалегідь намічений порядок дій, необхідних для досягнення мети проекту – це … (план проекту).
4. Впорядкована збірка матеріалів, підібраних з певною метою – це …  (портфоліо).
5. За допомогою комп’ютера можна створити …(електронне порт фоліо).
6. Електронне портфоліо проекту зручно … (редагувати, доповнювати).
7. Список, який містить імена авторів і назви використаних матеріалів, посилання на джерела інформації називають …( список джерел).
8. Презентація результатів роботи над проектом – це … (захист проекту).
9. Комп’ютерну презентацію можна створити за допомогою редактора презентацій … (MS PowerPoint).
10.  Правила, які регулюють порядок проведення певного заходу, зокрема визначають, скільки часу відведено на доповідь, запитання, обговорення тощо – це … (регламент).
11. [image: Картинки по запросу картинки на інформатику] Щоб презентація проекту пройшла успішно, треба дотримуватися певних … (правил).
12.  Запустити комп’ютерну презентацію на перегляд можна, виконавши команду меню Показ слайдів  - Почати показ або натиснувши клавішу… (F5). 
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