Тема уроку: ”Поняття комп’ютерної графiки. Растровi й векторнi зображення та їх властивостi. Колiрнi системи. Призначення та класифiкацiя засобiв обробки графiчних даних. Формати графiчних файлiв. ”.
Мета уроку : 

Навчальна: формувати знання про основні типи графічних файлів; ввести поняття: векторного й растрового зображення; колiрної системи; розглянути: властивостi векторних i растрових зображень; можливостi редакторiв векторної i растрової графiки; властивостi поширених форматiв графiчних файлiв, таких, як BMP, GIF, JPEG, PNG; принцип кодування кольору в системах RGB, CMYK; призначення та рiзновиди засобiв обробки графiчних даних; Базовi поняття й термiни: векторнi i растровi зображення, колiрнi системи,формати графiчнихфайлiв. 

Розвивальна: Розвивати вміння працювати в групах, аналізувати, порівнювати, робити висновки. 

Виховна: Виховувати комп’ютерну і художню грамотність, увагу, зосередженість, відповідальність, вміння працювати самостійно, інформаційну компетентність. Виховати естетичний смак, розвинути гармонійне  сприйняття  світу, інтерес  до комп’ютерної графіки та до професій, пов’язаних з графікою, - дизайнера, редактора, конструктора тощо.     

Матеріали та обладнання: Комп’ютер, відповідне ПЗ, комп’ютерні презентації.

Тип уроку : Урок формування нових знань.
Хід уроку.

I. Організаційна частина. (2хв)
Вітаюсь. Перевіряю присутність учнів та їх готовність до уроку (шкільне приладдя і зовнішній вигляд). 
II. Вступна частина уроку. (3хв)
Що ми розуміємо під словом «мистецтво?»

Які види мистецтв зображені на ілюстраціях?

(Презентація «Мистецтво»)
III. Мотивація .(3 хв)
Як ви вже помітили тема сьогоднішнього уроку «Комп’ютерна графіка».

Під терміном «графіка» звичайно розуміють візуальне (те, що сприймається зором) зображення будь яких реальних або уявних об’єктів. Чи малює художник пейзаж, чи виконує конструктор креслення, чи малює дитина на асфальті — усе це процеси створення графіки. Особливе мiсце в роботi iз зображеннями посiдає комп’ютерна графiка

— А що ви розумієте під словосполученням «Комп’ютерна графіка»?

(Комп’ютерна графіка – це створення і обробка зображень за допомогою комп’ютера)
Робота з комп’ютерною графікою – одна з найпопулярніших у використанні комп’ютерної техніки. Цю роботу виконують не лише професійні художники та дизайнери. На будь якому підприємстві час від часу виникає необхідність подати рекламні оголошення до газети або журналу або просто випустити рекламний буклет.
Без комп’ютерної графіки не обходиться жодна сучасна мультимедійна програма. Робота над графікою займає до 90% робочого часу колективів програмістів, які випускають програми масового використання. Основні витрати праці в роботі редакції та видавництв теж складають художні та оформлювальні роботи з графічними програмами.

Необхідність широкого використання графічних програмних засобів стала особливо відчутною з розвитком Інтернету. Зрозуміло, що сторінка, оформлена без комп’ютерної графіки, не має шансів виділитися на тлі широкого кола конкурсантів та привернути до себе увагу.
IV. Опрацювання нового матеріалу.

Вчитель пропонує самостійно опрацювати за комп’ютером інформацію про види комп’ютерної графіки за допомогою комп’ютерної презентації «№1 Комп’ютерна графіка.». (10хв)
Учні знову сідають за парти (які умовно поділили клас на дві групи) і підсумовують вивчене (5хв):
Перша група – теоретичні відомості про растрову графіку;

Друга група – теоретичні відомості про векторну графіку.

Учні заповнюють таблицю в групах (комп’ютерна презентація «Заповніть таблицю»), 
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кожна – поля з тим видом графіки яку щойно опрацювали. Відповіді зачитують кожна група, правильні відповіді одразу ж з’являються на дошці. 
Відповідають на запитання презентації.(5хв)
За допомогою комп’ютерної презентації «№2 Кольори в графіці» вчитель пояснює кольорові схеми що використовуються в графічних редакторах. (5хв) 
За допомогою яких видів комп’ютерної графіки було б доцільніше відтворити дані шедеври? (презентація «мистецтво»)
Додаткове завдання:
1. Сьогодні ми переглядали ілюстрації світових шедеврів художнього мистецтва. Пригадайте будь-яку відому картину, яка вам подобається. (учні відповідають).

Ваше завдання створити шарж на цей твір.

Учні малюють в графічному редакторі шаржі на світові шедеври.
VI.  Домашнє завдання (2хв)
Опрацювати параграф 12 у підручнику, уміти давати відповіді на запитання після параграфа.

Скласти тест по матеріалу уроку.

Пiдбиття пiдсумкiв уроку (2хв)
Оголошення оцiнок. 
Рефлексія, учні заповнюють таблицю і віддають учителю:
	Елементи уроку
	Задоволений
	Розчарований
	Примітка

	Простота і доступність матеріалу 
	 
	 
	 

	Чи зрозумілими були завдання? 
	 
	 
	 

	Чи комфортно Ви себе почували під час заняття? 
	 
	 
	 

	Чи цікавим був цей урок? 
	 
	 
	 

	Як Ви оцінюєте свою роботу на уроці? 
	 
	 
	 

	Як Ви оцінюєте свою роботу на уроці? 
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