






[bookmark: _GoBack]Конспект уроку з інформатики
на тему: 
«Миша. Робота з програмами на розвиток логічного мислення»
(2 клас)



Тема:   Миша. Робота з програмами на розвиток логічного мислення.
Мета уроку:  
· навчальна: формувати уміння роботи з комп’ютером; дати поняття про призначення маніпулятора  «миші»; вчити дітей керувати подіями за допомогою  миші; вчити складові частини комп’ютера; закріпити правила поведінки і безпеки життєдіяльності в комп’ютерному класі;
· розвивальна: розвивати логічне мислення, увагу, просторову уяву, пам'ять; розвивати загальний кругозір учнів,  дрібну моторику руки;
· виховна: виховувати інтерес у дітей до вивчення комп’ютерної грамоти та дбайливе ставлення до комп’ютерної техніки.
Тип уроку: засвоєння нових знань, формування вмінь.
Обладнання: комп’ютери, проектор, електронна дошка, розроблена презентація, домашнє завдання на картках.
Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «GCompris»

План уроку
І. Організаційний момент. Повторення правил безпечної поведінки в комп’ютерному класі (3 хв)
ІІ. Перевірка домашнього завдання (4 хв)
ІІІ. Актуалізація опорних знань (5 хв)
IV. Повідомлення теми та мети уроку (1 хв)
V. Вивчення нового матеріалу (10 хв)
VI. Робота за комп’ютером (15 хв)
VII. Закріплення вивченого матеріалу. Підсумок уроку (5 хв)
VIIІ. Домашнє завдання (2 хв)


Хід уроку
І. Організаційний момент. Повторення правил безпечної поведінки в комп’ютерному класі.
Привітання, перевірка присутніх. Повідомлення структури уроку.
		Добрий день, в добрий час,
	Рада, діти, бачить вас.
	Ви почули всі дзвінок?
	Він покликав на урок.
	То ж сідайте тихо, діти.
	Домовляймось не шуміти,
	Руку гарно підіймати.
	На уроці не дрімати,
	А старанно працювати.
	То ж гаразд, часу не гаєм
	І урок розпочинаєм.
Повторення правил техніки безпеки в комп’ютерному класі.
Доповніть речення:
· Спину тримай ….
· Не працюй брудними і вологими ….
· Сидіти на відстані ….
· Не розпочинай роботу за комп’ютером без ….
Як ви думаєте, чи правильно поводив себе учень, прийшовши на урок інформатики у комп'ютерний клас?
Послухайте ситуацію:
1.	Хвастливий учень вирішив показати свої глибокі пізнання знайомій однокласниці,   став  від'єднувати  монітор   і  клавіатуру  від  несправного комп 'ютера.
Чи порушив він правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
ІІ. Перевірка домашнього завдання.
1. Яку тему вивчали на минулому уроці?
2. Як правильно вимкнути комп’ютер?
3. Встановити відповідність між значком на Робочому столі та його ім’ям. 
Слайд 1.
[image: ]
ІІІ. Актуалізація опорних знань.
Сьогодні ви спробуєте працювати з електронною дошкою. Її можна порівняти з сенсорним телефоном. Скажіть, як працюють на сенсорному телефоні. (пальцем або паличкою-стілусом) Так і ми будемо виконувати команди пальцем або електронною ручкою.
Робота з електронною дошкою.
Завдання 1. З’єднай із системним блоком комп’ютера прилади, які можна до нього підключити. Впиши у кружечок їх кількість.
Слайд 2.
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Завдання 2. Розгадай ребус.
Слайд 3.
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IV. Повідомлення теми та мети уроку.
Слайд 4.
Це і є тема уроку.  Вивчимо комп’ютерний пристрій – миша, будемо працювати з програмами на розвиток логічного мислення та розв’язувати цікаві завдання для кмітливих.
V. Вивчення нового матеріалу.
Знайомство з маніпулятором «миша».
Слайд 5.
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Діти, подивіться уважно на цей пристрій. На що він схожий?   (На мишку.)
Хто знає, як він називається і для чого використовується?  (Комп’ютерна миша. Вибирати та запускати програми.)
Розповідь учителя.
Я – комп'ютерна мишка, пристрій введення інформації та керування комп'ютером. Вводити команди та обирати значки миші допомагає курсор, що відображається на екрані монітора. Він може бути різного вигляду.
Слайд 6.
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Пристрій миша має ліву, праву кнопки та коліщатко для прокручування. 
Коли  мишу пересуваєш і натискаєш на її кнопки, то керуєш подіями. Також вибір (активізація) об’єкта відбувається за клацанням кнопки миші.
Слайд 7.
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Дещо з історії.
Перша комп’ютерна миша мала вигляд дерев’яного коробка з колесиками. З нього до системного блока тягнувся дріт, який нагадував хвіст звичайної миші. За таку схожість цей комп’ютерний пристрій і назвали мишею. 
Робота з електронною дошкою.
Завдання. З заблукавших слів складіть на дошці речення.
(Відповідь: Миша - це пристрій для введення інформації)
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Фізкультхвилинка.
Хто ж там, хто вже так стомився ?
І наліво нахилився.
Треба дружно всім нам встати 
Фізкультпаузу почати.
Руки вгору, руки вниз, 
На сусіда подивись.
Руки вгору, руки в боки, 
І зробіть чотири кроки.
Вище руки підійміть
І спокійно опустіть.
Плесніть діти кілька раз 
За роботу все гаразд.
VI. Робота за комп’ютером. 
1. Бесіда.
Діти, пригадайте, як треба тримати спину, сидячи за комп’ютером? 
Сьогодні на уроці ми будемо працювати з програмою GCompris. Знайдіть на робочому столі значок програми. Подвійним клацанням лівої кнопки відкрийте її. Послідовно вибери кнопки:
[image: ]  

      1.
Дослідження – Вправи на розвиток пам’яті – Парочки з малюнками. Вам треба перегортати картки і знаходити пари, які співпадають.


     2.
Головоломки – Збери малюнок. Треба перетягнути шматки малюнка, так щоб отримати повне зображення.
Слайд 8.
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2. Практична робота учнів.
    Вчитель допомагає учням працювати за комп’ютером.
3. Вправи для очей.
Швидко покліпати очима 3 рази, закрити їх і посидіти спокійно, повільно рахувати до 5. Повторити 2-3 рази.  
Повільно порухати очима зліва на право. Потім навпаки. Повторити 3 рази в кожну сторону.
VII. Закріплення вивченого матеріалу. Підсумок уроку.
Завдання для кмітливих.
Слайд 9, 10.
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Чи цікаво вам було на уроці?
Чи сподобалося працювати за комп’ютером?
Що таке миша?
Які ще пристрої комп’ютера ви знаєте?
VIIІ. Домашнє завдання.
Відгадати слова та намалювати малюнок на одне з них.
Слайд 11.
	Здогадайся, які  слова заховалися в українському прислів’ї.
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 Відповідь:                                                      Відповідь: 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


      
Намалювати малюнок на одне з слів-відгадок.



Слайд 12.
Урок закінчено. 
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