
Програмне забезпечення для опрацювання мультимедійних даних. Розробка аудіо та відео, створення кліпів. Збереження та публікація проектів.
Мельник Наталія Володимирівна, учитель інформатики Новоград-Волинської спеціалізованої школи І-ІІІ ступенів №4 з поглибленим вивченням окремих предметів і курсів «Школи сприяння здоров`ю» 

Інформатика 

11 клас

Мета уроку: 

навчити учнів створенню кліпів за допомогою програми Windows MovieMaker; формувати уміння користуватися набутими знаннями і розширювати їх, прищеплювати навички самостійної роботи, практичні навички опрацювання мультимедійних даних за допомогою програми Windows MovieMaker.
розвивати пам'ять, увагу, логічне і образне мислення, пам'ять та уважність, пізнавальні інтереси, навики роботи з комп’ютером, інтерес до вивчення інформатики; 
виховувати дбайливе ставлення до пристроїв у кабінеті, інформаційну культуру учнів, уважність, організованість, дисциплінованість, посидючість, ціннісне ставлення до себе.

Тип уроку: комбінований.

Програмне забезпечення: Ms Windows, Ms Power Point, Windows MovieMaker, Net Op School.

Хід уроку

І. Організаційний момент (3хв.)
Вітання з учнями. Перевірка присутніх та створення робочої атмосфери, перевірка готовності до уроку.

— Дорогі діти! Подивіться один одному в очі, посміхніться друзям та гостям, передайте часточку чудового настрою. 

Якщо людина береться за справу із гарним настроєм - у неї все вийде. 
Дерево з листочками. Пропоную вам на кленових листочках записати ваші очікування від сьогоднішнього уроку та прикріпити їх на наш осінній клен. 

На уроці ми сидимо — правильно, слухаємо — уважно, відповідаємо — чітко.

ІІ. Актуалізація опорних знань (5хв.)

Пригадаємо, що ми вивчали на попередньому уроці.

Для цього вам треба розділитися на 2 групи. 

1-ша група. Методичний прийом "Квітка розв’язань". Учням пропонується квітка з центром "Застосування мультимедіа". Учні по черзі в пелюстки записують сфери застосування. Варіанти відповідей: реклама, освіта, розваги, кіноіндустрія, наукові дослідження, телеконференції тощо.

2-га група. Методичний прийом "Зірка". Учням пропонується зірка з центром "Мультимедіа компоненти". Учні по черзі біля промінчиків записують компоненти. Варіанти відповідей: текст, аудіо, відео, зображення, анімація, інтерактивність, безперервність, послідовність тощо.

Біля дошки варіанти своїх відповідей групи захищають по одному учню, інша група має можливість вносити свої корективи якщо є помилки.

IІI. Мотивація навчальної діяльності. (2 хв.)
На цьому уроці ми продовжимо знайомитися з програмою Windows MovieMaker. Запишіть до вашого зошита число, класна робота, тема уроку.

Сьогодні ми з вами розглянемо тему: «Програмне забезпечення для опрацювання мультимедійних даних. Розробка аудіо та відео, створення кліпів. Збереження та публікація проектів».

IV. Сприйняття та осмислення нового матеріалу (12 хв.)
Пояснення матеріалу відбувається з одночасною демонстрацією презентації за допомогою програми Net Op School.
До складу Windows XP входить відео редактор Windows MovieMaker, якщо у вас встановлена ОС новішої версії, тоді необхідно встановити власноруч MovieMaker 2.6. 
Даний продукт дозволяє додавати відео фрагменти, різного роду зображення, звукові файли, голосовий супровід, титри та розташовувати їх в будь-якій послідовності, також маємо можливість обрізати відео та звукові файли.

Відеоредактор — це програма, що містить набір інструментів для опрацювання відеофайлів. 

Проект — файл, в якому збережені відомості про порядок розташування різного роду зображень, аудіо та відеофайлів, застосованих відеоефектів та відеопереходів, назви, титри та час їх відтворення. Після збереження в проект можна внести зміни. Проекти MovieMaker, мають розширення mswmm.

Фільм — відеофайл, готовий для перегляду. 
Збірка — це сукупність мультимедійних об’єктів, які можна використати при створенні фільму.

Аркуш розкадрування використовується для перегляду та зміни послідовності кліпів проекту, перегляду доданих відеоефектів та відеопереходів. Аудіокліпи, додані до проекту, не відображаються на Аркуші розкадрування, вони відображаються на Шкалі часу. 

Формати файлів, які можна імпортувати до MovieMaker:

	Типи файлів
	Розширення файлів, які можна імпортувати до проекту

	Відеозаписи
	avi, тр2, тре, mpeg, wmv

	Аудіозаписи
	mp2, mp3, mpa, wav і wma

	Зображення
	bmp, gif, jpe, jpeg, jpg, png, wmf


Етапи створення кліпів:

Етап 1. Створіть проект Файл → Створити проект.

Етап 2. Завантажте зображення, відео, музики (Імпорт зображень, відео, звуку). 

Етап 3. Додайте фотографії, відео, музики на аркуш розкадрування (перетягти мишею).

Етап 4. Додавання відеофектів (Перегляд відеоефектів).

Етап 5. Додавання відеопереходів (Перегляд відеопереходів).

Етап 6. Створення назви фільму та титрів.

Етап 7. Попередній перегляд.
Етап 8. Збереження. Файл → зберегти файл фільму. 

 V. Формування вмінь та навичок (15 хв.)
Інструктаж з ТБ. Робота з комп'ютером

Бесіда про правила техніки безпеки під час роботи з комп'ютером.

Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки і санітарно-гігієнічний норм.

Практична робота. «Створення відеокліпу»

Початковий та середній рівні навчальних досягнень

1. Завантажте програму Windows Movie Maker.

2. Створіть титульний титр із назвою вашого фільму. 
3. Імпортуйте 20-30 зображень.
4. Імпортуйте 1-2 музичних файли для супровіду вашого відео.

5. Збережіть проект у власній папці.

Достатній рівень навчальних досягнень

6. Встановіть відеоефекти та відеопереходи за бажанням.

7. Вставте звуковий файл як супроводжуючий кліп.

8. Вставте невеликий відефайл.

Високий рівень навчальних досягнень

9. Вставте підпис відеокліпу - титри (Відеокліп підготували учні 11-Б класу Прізвище та ім’я, в ролях…). 

10. Продемонструйте фільм учителю та однокласникам.

11. Збережіть ваш фільм у власній папці.
VІ. Підсумок уроку. (5 хв.) 

Поаплодуйте собі. Ви добре працювали сьогодні на уроці. Ви — молодці!

Метод «Прес»

· Що нового ви дізналися на сьогоднішньому уроці? 

· Як ви гадаєте, чи знадобляться в майбутньому знання, які ви сьогодні здобули на уроці? 

· Для чого вам потрібні ці знання та вміння?

· Які навички ви здобули під час уроку?

· «Я вважаю, що ...» 

· «... , тому що ...» 

· «..., наприклад,...» 

· «Отже, я вважаю ...»

Підводяться підсумки практичної роботи. Журі видає дипломи. Учитель виставляє оцінки за роботу на уроці та аргументує їх.

Дерево з листочками. Аналізуємо, чи досягнуто поставлену на початку уроку мету. Чи навчилися того, що планували. Якщо так - нехай ваш листочок залишиться на дереві, якщо ні – то "зніміть" його з дерева. Прокоментуйте. 

VII. Домашнє завдання (1 хв.)
§ 2.6, 2.8, конспект, підготуватися до практичної роботи.

