[bookmark: bookmark178]ТЕМА:  ПІДСУМКОВИЙ УРОК З ТЕМИ 
«ГРАФІЧНИЙ РЕДАКТОР PAINT»
Мета:
· навчальна:  узагальнити, систематизувати та перевірити знання, уміння й навички учнів з теми «Графічний редактор Paint»;
·  розвивальна: розвивати вміння узагальнювати, міркувати, виділяти головне та систематизувати здобуту інформацію; 
· виховна: виховувати працьовитість, дисциплінованість під час роботи на ПК, інформаційну культуру, естетичний смак.

Тип уроку: перевірка та корекція знань, умінь і навичок.
Обладнання: комп'ютери, графічний редактор MS Paint, інтерактивна  дошка, презентація, картки із завданнями.
[bookmark: bookmark179]ХІД УРОКУ

Протягом уроку за правильні відповіді учні отримують малюнк-олівець.  
За їх кількістю учитель виставить у кінці уроку оцінки за теоретичні знання, практичне завдання оцінюється окрема.

[bookmark: bookmark180]І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
[bookmark: bookmark181]ІІ. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ.
Учитель. На цьому уроці ми маємо повторити, більш глибоко усвідомити навчальний матеріал з теми «Графічний редактор PAINT». Вам потрібно згадати все, що ми вивчали на попередніх 8 уроках. В цьому нам допоможе  Карта Знань «Графічний редактор PAINT», на  якої цифрами вказано маршрут повторення теми. 






Бажаю вам бути старанними, уважними та активними.


ІІІ. УЗАГАЛЬНЕННЯ ТА СИСТЕМАТИЗАЦІЯ ЗНАНЬ.

         
 (
1
)       Графічний редактор      


Запитання:

1. Як називаються зображення, створені за допомогою комп'ютера? 
2. Як називається програма, що дозволяє людині створювати малюнки?  
3. Чому програму для опрацювання графічних даних називають редактором?  Обґрунтуй свою думку.
4.  Як ви думаєте, чому ж так зручні комп'ютерні малюнки?
5. Як запустити программу PAINT?

 (
2
)
Елементи вікна графічного редактора PAINT.
Запитання:

· 3 яких елементів складається вікно графічного редактора?
· Якого рядка не вистачає на малюнку?
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)
   Інструменти графічного редактора PAINT.
Завдання1: Установіть відповідності між інструментами  графічного редактора та їх назвами.



Запитання:
1. Які властивості мають лінії? 
2. Які властивості мають замкнені області? 
3. Для чого використовують клавішу Shift під час малювання ліній? прямокутників? Овалів? 
4. Які є режими виділення фрагментів? Чим вони відрізняються? У яких випадках краще використовувати той чи інший режим?

Завдання 2: Установіть відповідності між інструментами  графічного редактора та їх додатковими панелями .
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              Палітра кольорів.
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Запитання:
· Як встановити на палітрі основний колір малювання?;
· Як встановити на палітрі  колір фону?;
· Як змінити палітру кольорів?
· Інструмент, що дозволяє вибрати основний або фоновий колір не з палітри, а безпосередньо з рисунка…(Вибір кольору)
· Чому під час зафарбовування фігури інструментом Заливка фарба іноді «розливається»? Як виправити цю ситуацію?
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            Дії з файлами у графічному редактор.
   Запитання:
· Як створити новий малюнок?
· Як відкрити  створенний раніше файл?
· Як зберегти графічних зображень;
· Як відмінити останню виконану операцію?
· Як очистити весь малюнок? 
· Надрукувати малюнок;
· Закрити вікно документа.

 (
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)              
            Редагування графічних зображень.
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Завдання 1: Розгляньте схему та поясніть  зв’язок між  вказаними поняттями. 

Запитання:
Що таке Буфер обміну? Для чого він використовується?;
Чим відрізняються команди Копіювати  і  Вирізати?

Завдання 2: Назвіть дії які були виконані над  об'єктом "Слоненя"
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        Додавання  тексту до зображень.
Запитання:
Як додати текст до зображення  у графічному редакторі?
Які властивості  можуть мати символи?
Як змінити значення властивостей символів?




Фізкультхвилинка

Сьогодні ми об'єднаємо фізкультхвилинку з повторенням правил безпечної роботи за комп'ютером.
Вчитель говорить твердження, якщо воно хибне -  діти тупають ногами,  якщо істинне - плескати в долоні, якщо твердження не пов'язане з правилами – тиша.

· Відстань від екрана до очей повинна складати не менше 50 см. 
· Під час роботи з комп’ютером не можна їсти. 
· Під час роботи з комп’ютером руки можуть бути брудними і мокрими. 
· Сьогодні чудова погода.
· Сидіти потрібно так, щоб спина була рівною, а лікті лежали на столі. 
· Під час роботи з комп’ютером не можна торкатися шнурів, роз’ємів та розеток. 
· Інформатика – це наука про комп’ютери та їх використання.
· Роботу за комп’ютером починай, не чекаючи дозволу вчителя. 
· Стіл завжди тримай у чистоті. 
· Якщо зголоднів, їж і пий за комп’ютерним столом. 
· Екран витирай лише сухою серветкою. 
· Усе наше життя пов’язано з повідомленнями.
· Сміливо берися за розетки і всілякі проводи. 
· Утомився? Поклади руки на клавіатуру і відпочинь. 
· З комп’ютером працюй лише чистими руками. 
· Щоб краще бачити, нахиляйся близько-близько до монітора. 

ІV. ПРАКТИЧНЕ ЗАВДАННЯ.

Увага! Під час роботи з комп'ютером дотримуйтеся правил безпеки і санітарно-гігієнічних норм.
Завдання:
Намалюйте графічне зображення згідно зі зразком . Установіть розмір аркуша 20 см на 20 см у вікні Атрибути. Збережіть малюнок у вашій папці.
Обговорення плану створення зображення:
Які об'єкти присутні на малюнку? Якими інструментами будете їх малювати?
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Оцінювання практичної роботи:
	Завдання
	Кількість балів

	Розмір аркуша 25 см на 15 см.
	2

	Лінія горизонту і лінія берега
	2

	Корабель з вітрилами
	3

	Сонце з промінням
	1

	Хмари
	4

	Хвилі
	2

	Пальма
	5

	Кущ
	3

	Дельфін
	5

	Папуга
	5

	Зафарбовування  частин аркуша
	1

	Збереження малюнка
	1

	Бонуси від учителя
	5

	Всього балів:
	40



40 – 12 балів, 35 – 11 балів, 30 – 10 балів, 25 – 9 балів, 21 – 8 балів, 18 – 7 балів.

V. ПІДСУМОК УРОКУ.

VI. ЗАВДАННЯ ДОДОМУ.

Створити кросворди з використанням термінів, які були вивчені в темі  «Графічний редактор PAINT»


Література:
1. Інформатика: підручн. для 5-го кл. загальноосвіт. навч. закл./ Й.Я. Ривкінд, Т.І. Лисенко, Л.А. Чернікова, В.В. Шакотько. – К.: Генеза, 2013.
2. Інформатика : підруч. для 5 кл. загальноосвіт. навч. закладів / Н. В. Морзе, О. В. Барна, В. П. Вембер, О. Г. Кузьмінська, Н. А. Саражинська. — К .: Видавничий дім «Освіта», 2013.
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PeparysaHHA rpadiuHnx 306paxeHb

PO3rNAHLTE CXeMy Ta MOACHIT 3B'A30K MiX BKa3aHVIMH MOHATTAMM.
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