Позакласний захід для 4-х класів

"Турнір юних інформашек"

Мети заходу 
· перевірка знань, умінь і навичок по основах курсу інформатики початкової школи; 

· перевірка загального рівня ерудиції; 

· активізація пізнавальної діяльності учнів; 

· виховання почуття відповідальності за себе й інші члени команди; 

· формування стійкого інтересу до предмета інформатики. 

Устаткування
Підготовчий етап
При підготовці до турніру учні двох класів повинні були скласти команди в складі 6 чоловік. Кожна команда повинна була придумати собі назву, емблему й девіз, а також підготувати вітання іншим командам. Уболівальники повинні були вибрати по 3 пристрої комп'ютера й підготувати показ цих пристроїв за допомогою міміки й жестів.


План проведення турніру
1. Вступне слово вчителя. 

2. Вітання. Подання команд, вітання суперників.
3. Розминка. Естафета «Слова, пов'язані з комп'ютером».
4. «Острів завдань». Рішення командами 
5. Відгадай загадки

6. Конкурс капітанів. Капітани команд вирішують ребуси.
7. «Чи гарний з тебе робот?». Проведення учасника по «доріжці» із закритими очами, використовуючи команди
8. «Дізнайся що це». Уболівальники зображують комп'ютерні пристрої за допомогою міміки й жестів.
9. Підведення підсумків турніру.

Хід турніру
1. Вступне слово вчителя
Здрастуйте шановні команди й уболівальники. Сьогодні ми зібралися в цьому залі, щоб визначити найсильніших інформашек нашої школи серед 4 класів. Команди перебувають на своїх місцях, уболівальники теж, тому дозвольте представити наше шановне журі. Сьогодні в складі журі присутні Привітаємо їх

Прослухайте кілька положень нашого турніру.

У ході турніру будуть проводяться конкурси, учасниками яких будуть не тільки члени команд, але й уболівальники. За кожний конкурс будуть нараховуватися бали. Якщо команда не може відповісти на завдання, то слово буде надано вболівальникам даної команди, у випадку правильної відповіді яких команда одержить належні бали. За оригінальні рішення, оригінальні подання домашнього завдання командам будуть нараховуватися додаткові бали (бонуси). За недотримання правил, вигуки з місця бали будуть зніматися. Після кожного конкурсу будуть підводити попередні підсумки.

Переможцем буде оголошена команда, що набрала найбільшу кількість балів. 

Отже, турнір «Інформашка» серед 4 класів повідомляю відкритим.

2. Вітання
Напевно ви задаєтеся питанням: «Хто такий ІНФОРМАШКА?». Це звання привласнюється тим, хто: акуратно, шустро і якісно вирішує завдання по інформатиці. 

У боротьбу за звання информашек вступають сьогодні дві команди й наш перший конкурс називається «Вітання». Команди можуть набрати по 5 балів + 2 бали бонусу.

Для подання своєї команди викликаються учні 4 А ...4 Б класи.

Журі повідомляє оцінки за перший конкурс.

3. Розминка
Ми проведемо цей конкурс у вигляді естафети. За 3 мінути команди повинні згадати й записати якнайбільше слів, пов'язаних з комп'ютером, НЕ із предметом інформатика взагалі, а ТІЛЬКИ з комп'ютером. Після закінчення 3 мінут команди по черзі будуть називати по 1 слову, пов'язаному з комп'ютером, але без повторень, тобто співпадаючі слова викреслюємо. Перша група, що викреслила всі слова, одержує 1 бал, друга - 2 бали, третя - 3 бали. За повторенням слів буде стежити наше шановне журі. Уболівальники зможуть продовжити список слів своєї команди тільки тоді, коли в команди список закінчиться. Отже, час пішло.

Підведемо підсумки (За конкурс розминка команда ... одержує ... балів. По сумі двох конкурсів ... команда ... балів ...).

4. «Острів завдань»
На цьому острові кожна команда одержить завдання. За рішення кожного завдання буде нарахована певна кількість балів. Уболівальники можуть представити своє рішення в письмовому виді, що буде розібрано нарівні з рішенням команди.

Завдання 1. «На сковороді міститься 2 шматки хліба. На обсмажування шматка з однієї сторони йде 1 мінута. Як за 3 мінути присмажити 3 шматки хліба?»

Алгоритм рішення записати в клітках, використовуючи наступні позначення:

0 – не обсмажуємо шматок;
 1 – обсмажуємо шматок з однієї сторони;
 2 – обсмажуємо шматок із другої сторони.

Рішення:

	№ кроку
	1 шматок
	2 шматок
	3 шматок
	Бали

	1
	1
	1
	0
	1

	2
	2
	0
	1
	2

	3
	0
	2
	2
	3


Завдання 2. Є 3 посудини: перша посудина А - 8 літрів, другий Б - 5 літрів, третій В - 3 літри. Перша посудина доверху наповнена водою.

Необхідно використовуючи тільки ці три посудини розділити воду навпіл. Алгоритм рішення записати в таблицю. Усього повинне бути 7 ходів.

Рішення. Спочатку вода розподілена так: 8-0-0.

	№ кроку
	Звідки
	Куди
	Рішення
 ( кіл-у літрів)
	Бали

	1
	А
	Б
	3-5-0
	 

	2
	Б
	В
	3-2-3
	 

	3
	В
	А
	6-2-0
	2

	4
	Б
	В
	6-0-2
	 

	5
	А
	Б
	1-5-2
	4

	6
	Б
	В
	1-4-3
	 

	7
	В
	А
	4-4-0
	6


Логічні завдання

2. Два хлопчики грали в прятки 3 години. Скільки годин грав кожний із хлопчиків? (3) 

3. Хоч і крихта восьминіг,
 Але має 8 ніг.
Скільки потрібно пара чобіт,
 Щоб взувся восьминіг. (4) 

4. Із клітки взяли 3 курчати й посадили в неї 3 кролика. Як змінилося число ніг у клітці? (Збільшилося на 6. Кожний кролик замість курчати дає зайве дві ноги). 

5. У Галі й Кості 8 іграшок. Галі подарували ще 2 іграшки. Скільки стало іграшок у Галі й Кістки разом? (10 іграшок. Якщо перший доданок збільшити, а друге не міняти, то сума збільшитися на 2) 

Підведення підсумків конкурсу «Острів завдань». Загальний рахунок за 3 конкурси.

5. Відгадай загадки
Скромний сірий колобок,
Довгий тонкий проводок,
Ну а на коробці –
Дві або три кнопки.
У зоопарку є зайчишка,
У комп'ютера є ... (мишка)

А тепер, друзі, загадка!
Що таке: рукоятка,
Кнопки дві, курок і хвостик?
Ну звичайно, це ... (джойстик)

Немов сміливий капітан!
А на ньому – горить екран.
Яскравою веселкою він дихає,
И на ньому комп'ютер пише
И малює без запинки
Всілякі картинки.
Нагорі машини всієї
Розміщається ... (дисплей)

Біля дисплея – головний блок:
Там біжить електрострум
До найважливіших мікросхем.
Цей блок кличуть ... (системним)

По клавішах прыг так скок –
Бе-ре-жи ноготок! Раз-
Два й готово –
Отстукали слово! 
От де пальцям фізкультура 
Це от – ... (клавіатура)

У ній записані програми 
И для мами, і для тата! 
Упакувана, як цукерка, 
Швидко крутиться ... (дискетка)

І комп'ютери часом 
Говорять між собою, 
Але для цього одна 
Їм штуковина потрібна. 
До телефону підключив –
Повідомлення одержав! 
Річ, відома не всім! 
Називається ... (модем)

Для чого ж цей ящик? 
Він у себе папір тягне 
И зараз же букви, крапки, 
Коми – рядок до рядка –
Надрукує картинку 
Спритний майстер 
Струминний ... (принтер)

Без мене суцільний бардак
Що ти робиш? І як?
Навіть якщо постаратися,
Без мене не розібратися!
І не слухай нікого
Не побачиш нічого! (монітор)

6. «Конкурс капітанів» 
Розгадування ребусів. За кожне правильно вгадане слово команда одержує 1 бал.
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програміст

7. «Чи гарний ти робот?»
Наш наступний конкурс називається «Чи гарний з тебе робот». Для цього конкурсу потрібно два учасники. Один із яких буде роботом, а іншої буде управляти ім. 

На сцені я розстеляю доріжку-шлях, по якому повинен буде пройти робот.
Щоб наш робот міг виконати завдання - пройти по доріжці - потрібно домовитися які команди він буде виконувати (розуміти).

- Уперед на ... кроків, назад на ... кроків, повернутися на місці на ... градусів. (Роботові зав'язуються очі.)

Бали нараховуються за правильність подачі команд і правильність їхнього виконання «роботом». Максимальний бал - 8.

8. «Дізнайся що це»
конкурс «Домашнє завдання», що називається «Дізнайся що це».
Уболівальники повинні були вибрати 3 пристрою комп'ютера й зобразити ці пристрої за допомогою міміки й жестів, без звуків. Завдання інших команд догадатися, що зображується. Той, хто перший дає правильну відповідь приносить своїй команді 1 бал.

На сцену запрошуються вболівальники ... класу. 

9. Підведення підсумків турніру
Нам залишилося тільки підвести підсумки останнього конкурсу й усього турніру.
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