Сім чудес античного світу, або які вони різні погляди на перелік "Семи чудес світу?
Чудеса світу (лат. miracula mundi) — найвідоміші пам'ятники архітектури світу: 
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Кілька слів про автора та проект


Авторська візитка


Опис проекту
Місце проекту в базовому (або шкільному) навчальному плані : Проект можливий до застосування у старших класах (11 клас ) при вивченні спецкурсу: “Художня культура”, “Всесвітня історія”( 6 клас) та частково як зразок представлення текстового та графічного матеріалу на уроках інформатики, або вивченні спецкурсу за вибором ( наприклад: “WEB-дизайн”). Переваги застосування ІКТ є особливо відчутними у тих випадках, коли інших можливостей просто не існує, наприклад при наданні технічної допомоги окремим недієздатним особам, або при наданні інструкцій на відстані за допомогою конференцій. Зворотний зв’язок учня з вчителем невід'ємний компонент у створенні аналогічних проектів. Проект передбачає дослідження в галузях соціальних наук (географії та світової історії), а також вивчення особливостей світових культур через постаті їх особистостей. Щоб виконати завдання, учні проводитимуть дослідження, оцінюватимуть матеріал для створення частин одного єдиного проекту під назвою “Сім чудес античного світу”.



Походження та планування: У справі виховання гармонійно розвиненої особистості, схильної до співчуття та покликаної творити добро неможливо переоцінити значення мистецтва, яке є невід’ємною частиною загальної культури, що поглинула у себе труднощі, звичаї, історію та світлі високі почуття людини. Досягнення мети можливе тільки у спільних зусиллях культури та спільноти, що відображається у партнерській співпраці вчителя та учнів. Даний проект є зразком для учнів, керуючись яким вони зможуть створювати аналогічні програмні продукти з метою підвищення ефективності навчального процесу. Діяльність по створенню електронних засобів допомагає отримати багато інформації та набути корисних умінь і навичок. Із досвіду автора слідує, що найкращий шлях підвищення ефективності уроку-це створення подібних проектів під керівництвом вчителя. Даний проект з інструкціями та порадами значно прискорить роботу інших користувачів по створенню власних розробок, що суттєво урізноманітнить навчання учнів. Застосування ІКТ у проекті дають можливість учителям удосконалювати викладання і підвищувати якість навчання, а учням – отримувати досвід , який неможливо було б отримати в інший спосіб. Даний проект передбачає співпрацю учнів за допомогою комп'ютерної мережі, дослідження ресурсів Інтернету, застосування різноманітних мультимедійних програм під час навчання, використання спеціальних посібників та інструкцій для користувачів програмного забезпечення.

Навчальні ресурси проекту: У даному проекті використовувалися: роздатковий матеріал із створення WEB-сторінок, який був раніше представлений у вигляді “Електронної енциклопедії з вивчення мови HTML” за авторством вчителя Сіденка О.М., як в електронній формі, так і в друкованій, додаткова література та енциклопедії з географії, а також інструкції з використання Flash- конструктора для створення фотоальбомів та презентацій. Приводимо приблизний список використаних матеріалів зв'язаних з оформленням цього проекту: 1.Алгоритмічний підхід до створення файлів із розширенням SWF та використанням технології Flash, Інформатика в школі, №2, 2009 р. ( використання Flash-конструктора Selteco Designer, інструкції, приклади ) 2.Сторінки практичного WEB-дизайну, Інформатика в школі, №6, 2009 р. 3.Пошуково-творчі завдання з WEB-дизайну, Інформатика в школі, №7, 2009 р.

Огляд проекту для учнів: Завдання можна роздати у друкованому вигляді або прочитати учням. У цьому проекті учні ознайомляться з історичними нарисами, географічними даними, особливостями державного устрою країн. Учні працюватимуть у команді по 4 особи. Кожній групі необхідно буде зібрати інформаційні матеріали та фотоальбоми відповідно до наступного шаблону: 1.Визначити загальну інформацію про відповідні пам’ятники історії, що відносяться до “Семи чудес світу” . 2.Дослідити історію розвитку країни на той момент часу. 3.Скласти характеристику населення та звичаїв, що відображалися на проектуванні історичної пам’ятки . 4.Створити сторінку цікавих фактів, що стосуються створення даного мистецького витвору. 5.Розробити WEB-сторінку, яка надає інформацію тільки стосовно одного пам’ятника історії ( одного із семи відомих, або запропонованих учнями, які здатні захистити свою точку зору, сприраючися на факти) , Flash- презентацію, у якій детально буде розкритий опрацьований матеріал та аргументи кожної команди.

Управління проектом : Після перегляду зразків існуючих WEB- сайтів: учні обмінюються думками з наступних питань: а) актуальність, послідовність та повнота представленого матеріалу; б) Які розділи проекту найбільш сподобалися? в) Які елементи ІКТ вони б хотіли використати у власних проектах? 2. Після обговорення учні обирають предмет свого майбутнього проекту, здійснюють планування та починають збір відповідної інформації. 3. За допомогою покрокових інструкцій та готових шаблоні, учні створюють власні електронні засоби навчання у складі презентацій MS PowerPoint, HTML-сторінок (HTML-редактори), Flash-презентацій по обраним ними предмету та темі (бажано поєднати роботу над проектом з вивченням базових тем з інформатики-це надало б запас часу та більш зацікавило учнів). Для роботи над цим проектом клас ділиться на групи по 4 учасники. Це дозволить учням розподілити між собою функції: історика, країнознавця, інформатика, народознавця. Кожен член команди має свої специфічні обов'язки, але кожен повинен допомагати збирати дані для створення єдиного WEB - сайту.Команди учнів досліджуватимуть ті країни, які вибирають за своїм бажанням, але серед членів ЄС. Тривалість проекту: 10 годин. Приблизна структура учнівських проектів має відповідати послідовності вказаній у зразку електронного довідника( на це необхідно звернути увагу учнів).



Інформаційна довідка-Черкаська загальноосвітня школа I-III ступенів №21 Черкаська загальноосвітня школа I-III ступенів №21 була збудована і здана в експлуатацію в 1965 році. В 2007-2008 навчальному році школа гостинно відкрила двері для 728 учнів. Їх радо зустріли 13 спеціалістів, 13 вчителів II категорії, 11- першої та 23 спеціалісти вищої категорії. Вчителі нагороджені грамотами міського управління освіти, Головного управління, МО і науки: Устінова Л.В. має значок "Відмінник освіти", 7 вчителів - звання "Старший вчитель", Сіденко О.М. отримав першу премію на Всеукраїнському конкурсі "Microsoft Україна", є вчителем - новатором. Учні в нас старанні, допитливі, тому створюються всі умови, щоб вони здобули якісну освіту. Так в 10 -А класі поглибленно вивчаеться англійська і французька мови, а в 10-Б класі-математика. Після анкетування учнів та батьків були визначені такі профілі для учнів 10-11 класів: філологічний, економічний, технологічний. Вирішуючи проблему "Моніторинг навчальної діяльності як засіб мотивації учнів на успіх та підготовки їх до нових умов складання державної атестації ", вчителі школи активно працюють в методичних об'єднаннях, творчих лабораторіях, розробляють відкриті заходи з використанням мультимедійних навчальних засобів, проводять майстер - класи та навчальні семінари з впровадження інноваційних технологій. Соціальний педагог Рясна О.В. була учасницею семінарів в Києві ("Застосування сімейно-групових нарад в захисті прав дитини" ) в рамках проекту "Право дитини на сім'ю", у Варшаві ("Роль соціального педагога в захисті прав дитини" ). Вчитель зарубіжної літератури Романенко Л.І. брала участь в семінарі - практикумі на базі ЗОШ № 4 м.Біла Церква з теми "Формування духовності і моральних якостей на основі християнських цінностей". Під час міської виставки "Зернини досвіду" Сіденко О.М., вчитель інформатики, та Сіденко Л.М , вчитель математики, провели майстер- клас " Впровадження мультимедійних технологій на уроках математики ". Маємо і свої публікації з досвіду роботи закладу у виданнях : "Фізика в школах України", "Математика в школах України", "Англійська мова і література", "Зарубіжна література". Учні школи отримують призові місця на міських олімпіадах і конкурсах з французької та української мов, математики. А в Міжнародному конкурсі "Кенгуру" взяли участь 84 учні і отримали відмінні сертифікати - 21 учень, а добрі- 40. В міжнародному чемпіонаті з бальних танців учень 11-ого класу Рябчич Дмитро зайняв I місце. Серед учнів 10-11 класів навчаються члени команди "Круг"- учасники першості України з волейболу,які є срібними призерами. Виховна робота в школі спрямована на розвиток дитячого самоврядування, побудованого на приципах демократизму, гуманізму, самостійності, партнерства.

Оцінювання проекту
Оцінювання учнів за участь у виконанні проекту (форма заповнення):
http://info21.at.ua/load/ocinjuvannja_uchniv_za_uchast_u_vikonanni_proektu/1-1-0-112
Спосіб представлення моніторинку оцінювання діяльності учнів:
http://info21.at.ua/load/varianti_predstavlennja_ocinjuvannja_uchniv_za_uchast_u_vikonanni_proektu/1-1-0-111
Посилання на списки друкованих робіт Сіденка О.М.
http://e-catalog.mk.ua/cgi/base_moba/cgiirbis_64.exe?Z21ID=&I21DBN=NPB&P21DBN=NPB&S21STN=1&S21REF=&S21FMT=fullwebr&C21COM=S&S21CNR=&S21P01=0&S21P02=1&S21P03=A=&S21STR=%D0%A1%D1%96%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D0%BA%D0%BE,%20%D0%9E.%20%D0%9C
http://lib.npu.edu.ua/cgi-bin/irbis64r/cgiirbis_64.exe?I21DBN=KST_PRINT&P21DBN=KST&S21FMT=FULLW_print&S21CNR=500&S21COLORTERMS=0&C21COM=S&S21SRW=&S21ALL=%28%3C.%3EA%3D%D0%A1%D1%96%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D0%BA%D0%BE,%20%D0%9E.%20%D0%9C.$%3C.%3E%29&FT_PREFIX=K=&SAME_SEARCH=&FT_REQUEST=&FT_DISTANCE=&FT_PARAMS=&FT_NEAR_MFN
Публікації та переклад робіт з інформатики в Росії (Сіденка О.М.):


http://info21.at.ua/load/publikaciji_ta_pereklad_robit_u_rosiji_sidenka_o_m/1-1-0-93
Які вони різні погляди на перелік "Семи чудес світу?



В енциклопедіях можна знайти, що вперше чудеса світу, обмеживши їх перелік, класифікував і описав Філон. Його повне ім'я Філон Візантійський, і зі всіх Філонів нам відомо про нього менше інших. Лише одне ми знаємо достовірно: збереглося тоненьке - ледве дванадцять сторінок - його вигадування, яке називається "Про сім чудес світу". З цього невеликого міфу ми дізнаємося ще про те, що жодне з описаних чудес світу він сам не бачив, за його власними словами. І писав про них за розповідях інших. Не дивно, що при такій відсутності біографічних даних багато хто помилявся, посилаючись на зовсім іншого Філона, теж Візантійського, який жив в II столітті до н.е. Цей Філон був математиком, винаходив військові машини, що було досить вигідним заняттям. Цих два візантійських Філонів вперше сплутав перший перекладач книги "Про сім чудес світу" на латинську мову - француз Д.С. Бессі, що знайшов в 1640 році її грецький оригінал у Ватиканській бібліотеці. Його наукову честь захистив першовідкривач Трої Генріх Шліман, коли він в 1876 році - на підставі свідоцтва Павсанія - розкопав Мікенах "гробницю Агамемнона". Нині вчені світу звертаються до робіт Павсанія. Він вважає дивом світу стіни Тірінфа, на березі Арголідської затоки, бо стіни цього міста гіганта споруджені з таких величезних кам'яних плит, що легенда приписує їх будівництво однооким циклопам.

Оскільки в літературі ніщо так довго не тримається, як помилка, то вся ця помилкова інформація зберігалася до початку позаминулого століття. Прояснив все швейцарець Каспар Ореллі, який вперше надрукував міф Філона в 1816 році. Перший Філон називає дещо інші чудеса світу, ніж ті які перераховуються в сучасних наукових довідниках. Так, маяк на острові Фарос він не вважає дивом світу; зате в його праці ми читаємо про "вавилонські стіни".

У його праці нічого немає і про Мавзолей в Галікарнасі, або, можливо, цей розділ разом з частиною сторінок, що стосуються опису храму Артеміди, просто втрачений. Втім, те, що чудеса світу він представляє в іншому складі, ніж наші наукові довідники, для нас не так вже й важливо. Та все ж Філон бачив чудеса світу своїм духовним поглядом. Тому не слід так безумовно довіряти йому. Тим паче, що він, як пише Ореллі, "в своєму вигадуванні схильний до гіперболи, і чудеса, про які він розповідає, швидше звеличує і розхвалює, ніж точно описує їх". Останній з античних письменників про якого я хотів би розповісти - це грек Павсаній. Він жив в II столітті н.е. і створив "Опис Еллади". Доля була несправедлива до Павсанія: до третьої чверті XIX століття вчені не сприймали його всерйоз. Авторові докоряли в необ'єктивності: він говорив про велич Древньої Греції з такою пристрастю, що не хотів помічати жодної римської споруди. Будь-яке свідоцтво римської історії, що нагадувало про поневолення його народу, для нього просто не існувало. Тому вчені сумнівалися чи бачив він взагалі описувані місця. Його наукову честь захистив першовідкривач Трої Генріх Шліман, коли він в 1876 році - на підставі свідоцтва Павсанія - розкопав в Мікенах "гробницю Агамемнона". Нині вчені світу звертаються до робіт Павсанія. Він вважає дивом світу стіни Тірінфа, на березі Арголідської затоки, бо стіни цього міста гіганта споруджені з таких величезних кам'яних плит, що легенда приписує їх будівництво однооким циклопам.
Як виникли Єгипетські піраміди в Ель-Гізі?


Піраміда Хеопса.


Є безліч теорій про те як будувалося останнє чудо світу, що залишилося на нашій планеті. 1) Це і будівництво за допомогою тисяч рабів, які привозили величезні камені за декілька десятків кілометрів, перетягуючи їх по колодах від Нілу до місця будівництва. 2) Це і позаземна теорія будівництва пірамід. Є версія що їх побудували не люди а деякі всемогутні істоти. Єгиптяни називали їх - Богами, ну а ми - інопланетянами. 3) Ще одна теорія будівництва - це будівництво пірамід самими єгиптянами (не рабами), а саме звичайними землевласниками, скотарями, торговцями і простими людьми, що жили під час будівництва, але технології, що використали, досі невідомі нашому суспільству.

Найбільша піраміда посеред Лівійської пустилі, збудована в 26 ст. до н.е. Висота її 137 м, площа основи близько 55 тис. кв.м.. Згідно з легендами, піраміда слугувала фараонам тією драбиною, якою вони сходили на небо.


Піраміда Хеопса (Хуфу) - найбільша з-поміж єгипетських пірамід, єдине з "Семи див світу", яке збереглося до наших днів. Входить у трійку найвідоміших пірамід на плато Гіза - Хеопса, Хефрена і Мікерина.

Піраміда знаходиться на західному березі Нілу, в некрополі міста Гіза і є комплексом стародавніх пам'ятників, які в часи єгипетських фараонів були частиною стародавнього міста Мемфіс (сьогодні частина Великого Каїру). За монументальністю і обробкою вона перевершує всі інші піраміди на території Єгипту.

Більшість єгиптологів вважають, що піраміда була побудована біля 2560 року до н. е. і є гробницею єгипетського фараона IV династії Хуфу (Хеопса). Проте не вдалося знайти жодного напису відносно дати створення цієї грандіозної споруди, тому існують і інші теорії щодо датування і призначення Великої піраміди.

Три піраміди в Гізі одержали свою назву за іменами трьох фараонів IV династії: Хуфу, Хафра і Менкаура. Греки називали їх на свій лад відповідно: Хеопс, Хефрен і Мікерин. Кожному з трьох фараонів приписується будівництво однієї з трьох пірамід, але насправді вони їх не будували, а перебудовували, проводячи реставраційні роботи. На ці заходи були задіяні значні людські та матеріальні ресурси Єгипту. Хто ж змусив фараонів узятися за настільки трудомістку і не зовсім зрозумілу роботу: складати кам'яні блоки в гігантські кам'яні гори? Хто був щирим натхненником, організатором, керівником, архітектором і навіть можливим учасником усіх цих заходів?

Те, що фараони Хеопс, Хефрен і Мікерин займалися будівництвом пірамід, що одержали згодом їхні імена, говорять багато фактів. Їх легко перевірити, якщо уважно оглянути зовнішню та внутрішню кладку пірамід. Найкраще це зробити на прикладі піраміди Хеопса, оскільки її можна оглянути не тільки зовні, але і зсередини, куди відкритий доступ для туристів. Зовнішня оболонка піраміди, її «сорочка», складена в основному з відносно невеликих вапнякових блоків, що мають форму куба або паралелепіпеда. У підніжжя - зі стороною в один або півтора метра. Вони - результат творчості будівельників фараона Хеопса. Блоки для реставрації доставлялися з каменоломень, а деякі, можливо, виготовлялися на місці цілком сучасним способом: їх могли відливати з бетону, виготовленого на основі вапнякових мушлів. Для облицювання пірамід використовувалися як збережені древні лицювальні плити, так і нові, котрі вирубувалися з червоного граніту в далеких каменоломнях Асуана, і з мармуру - з більш близьких каменоломень у Турі і Муккатані. На облицювання граней, наприклад, піраміди Хеопса треба було більше ста тисяч плит.

Гарний стан лицювальних плит пірамід був предметом гордості єгиптян протягом майже трьох тисячоліть. Але з приходом завойовників, починаючи з ассірійців та персів і закінчуючи арабами та турками, на ці плити постійно замірялися шукачі зручного будівельного матеріалу. Після землетрусів XVI -- XVII століть, що викликали великі руйнування в Каїрі, погляди потерпілих знову звернулися на піраміди, що стояли як ні в чому не бувало. Те, що не могли зробити тисячоріччя і землетруси, зробили люди: вони стали активно вирубувати лицювальні плити і використовувати них для відновлення палаців і мечетей. Піраміда Хеопса була «роздягнена» практично цілком, піраміда Хефрена - на велику частину. Дісталося і найменшій з них - піраміді Мікерина, що взагалі могли розібрати на окремі блоки, але не змогли або не встигли.

Якщо пройти коридорами в середину піраміди Хеопса, то поглядові відкриється зовсім інша кладка, інша технологія, неймовірні по величині і ступеню обробки блоки і плити з чорного базальту, граніту... Тут, задовго до фараона Хеопса, попрацювали інші будівельники, з більш високими технологіями в обробці каменів. А головне, вони знали, що і для чого будували. Поверхня плит і блоків настільки гладка, начебто вони довгий час шліфувалися потоками морської води, що відразу наводить на думку: а чи не стояли піраміди якийсь час «по пояс» або цілком у морській воді? Тим більше, що сліди від скам'янілих мушлів були знайдені на поверхні деяких блоків.

Піраміда Хеопса найбільша за розміром: її висота до площадки на вершині 137,3 м, а довжина сторони основи 233 м. Піраміда Хефрена трохи менша: її висота до площадки на вершині 136,5 м, а сторона основи 215 м. І нарешті, піраміда Мікерина значно уступає обом сусіднім як по висоті до площадки на вершині (62 м), так і по довжині сторони основи (108 м).

Комплекс пірамід у Гізі й у наш час - загадка. Пошуки відповідей на різні питання, пов'язані з ними, запаморочили голови багатьом дослідникам. Чому, наприклад, грані пірамід мають різний кут нахилу? У піраміди Хеопса він дорівнює 51 °52', у Хефрена 53° 12', а в Мікерина 51°. Ці кути близькі, але якою має бути в дійсності величина кута, що древні архітектори закладали в проект, а будівельники не змогли втілити їхній задум з потрібною точністю? Якої глибини зміст був закладений у цей кут?

Чому кут нахилу вхідного коридору в піраміді Хеопса дорівнює 26° 18"? Чому піраміди мають форму кристала? Чому вони розташовані в цьому місці, а не в іншому? Чому будівельні блоки мають визначене співвідношення сторін, а не інше? Який характер має енергія пірамід і відкіля вона береться? Подібних питань пірамідам можна задати дуже багато. Наше завдання: відповісти хоча б на деякі з них у межах тих знань, що випливають з досягнень сучасної науки, і в межах тих можливостей, якими ми володіємо.

Поки можна сказати, що піраміди багатофункціональні. Крім своїх основних задач, що виконують, вони несуть у собі й інші знання. Ми постараємося також розібратися, що мала на увазі Е. П. Блаватська, коли записала в 1877 році у своїй книзі «Исида без покрывала» наступні слова: «Зовнішніми формами Велика піраміда символізує принципи, що лягли в основу створення природи, одночасно ілюструючи тим самим принципи геометрії, математики, астрономії й астрології» .

Усі дослідники пірамід у Гізі добре знають одну особливість у їхньому "розташуванні" діагональ основи піраміди Хеопса лежить на одній лінії з діагоналлю основи піраміди Хефрена. Ця лінія як би зв'язує двох гігантів в один комплекс. А от піраміда Мікерина, як бідна родичка, стоїть осторонь особняків і здається, що вона випадає з комплексу. Але це помилкове враження. Єдність усіх трьох споруд підкреслено саме таким їхнім розташуванням. І це доводиться геометричними побудовами.

Як виявилося, центри основ усіх трьох пірамід лежать на дузі гіперболічної спіралі. Центр самої спіралі розташований у долині Нілу на відстані 2080 м до південного сходу від центра основи піраміди Хефрена. Або на відстані 1910м до південного сходу від центра основи піраміди Мікерина. Можливо, тут на суші або на дні Нілу розташовується якийсь центр енергетичної зони, характер розподілу енергії якої в просторі може саме зображуватися гіперболічною спіраллю.

Чому зависли "Сади Семіраміди" ?



За древніми переказами, "Висячі Сади Семіраміди" знаходилися на східному березі річки Євфрат, майже за 50 км від південного Багдада (Ірак).

Історія створення цього Чуда світу сягає давніх часів. Тоді вавилонський цар Навуходоносор II (605 - 562 р. до н. е.) для боротьби проти головного ворога - Ассирії, війська якої двічі руйнували столицю держави Вавилон, уклав військовий союз з Кнаксаром, царем Мідії. Перемігши, вони розділили територію Ассирії між собою. Військовий союз був зміцнений одруженням Навуходоносора II на дочці мідійського царя Семіраміді.

Запорошений і шумний Вавилон, розташований на голій піщаній рівнині, не радував царицю, яка зросла в гористій і зеленій Мідії. Щоб утішити її, Навуходоносор наказав звести "висячі сади".

Сходження до самої верхньої тераси можливе по сходам..." Манускрипти ж часу Навуходоносора не мають жодних посилань на "Висячі Сади", хоча в них дослідники виявили описи палацу міста Вавилона. Навіть історики, які дають докладні описи "Висячих Садів", ніколи не бачили їх. Сучасні історики доводять, що коли солдати Олександра Македонського досягли родючої землі Месопотамії і побачили Вавилон, вони були вражені. Після повернення на батьківщину, вони повідомили про дивні сади і дерева в Месопотамії, про палац Навуходоносора, про Вавилонську вежу і зіккурати. Ці оповіді й розпалили уяву поетів і древніх істориків, які об'єднали всі ці розповіді в одне ціле, щоб створити одне з семи чудес світу.

В архітектурному плані "Висячі Сади" являли собою піраміду, що складалася з чотирьох ярусів - платформ, їх підтримували колони висотою до 25 м. Нижній ярус мав форму неправильного чотирикутника, найбільша сторона якого становила 42 м, найменша - 34 м. Щоб запобігти просочуванню поливної води, поверхню кожної платформи спочатку покривали шаром тростини, змішаної з асфальтом, потім двома шарами цегли, скріпленої гіпсовим розчином, поверх усього укладалися свинцеві плити. На них товстим шаром лежала родюча земля, куди було висаджене насіння різних трав, квітів, чагарників, дерев. Піраміда нагадувала вічно квітучий зелений пагорб.

У порожнині однієї з колон вміщувалися труби, по них день і ніч насосами подавалася вода з Євфрату на верхній ярус садів, звідки, стікаючи струмочками і невеликими водоспадами, зрошувала рослини нижніх ярусів. Чудом здавалося дзюрчання води, тінь і прохолода серед дерев, вивезених з далекої Мідії.


331 р. до н. е. війська Олександра Македонського захопили Вавилон. Прославлений полководець зробив місто столицею своєї величезної імперії. Саме тут, в тіні Висячих Садів він помер у 339 р. до н. е. Після смерті Олександра Вавилон поступово прийшов у занепад. Сади опинилися в запущеному стані. Могутні повені зруйнували цегельний підмурок колон, платформи обрушилися на землю. Так загинуло одне з Чудес Світу.


Двадцяте століття відкрило деякі таємниці, довкола яких ходили легенди про "Висячі Сади". Археологи все ще намагаються зібрати достатньо підтверджень, щоб зробити остаточні висновки про місцерозташування "Садів Семираміди", їх систему зрошування, і про істинні причини їх появи.


Нині єдиний слід колись грандіозного пам'ятника інженерної думки - відкритий завдяки розкопкам Роберта Кольдевея у 1898 мережа пересічних траншей поблизу іракського міста Хілле (за 90 км від Багдада),в зрізах яких і зараз видно сліди напівзруйнованої кладки ...
Звідки взялася назва - Мавзолей ? (Усипальниця Мавсола-мавзолей)

Мавзолей у Галікарнасі

Галікарнас - столиця стародавньої карійської держави, де в 4 ст. до н.е. був збудований мавзолей, який дав назву всім іншим мавзолеям. Він поєднував у собі піраміду, вежу і грецький храм. Підвалиною споруди служив велетенський мармуровий п'єдестал. На ньому стояв храм, оточений 36 іонійськими колонами, на яких тримався дах у формі 24 ступінчатої піраміди. На вершині піраміди була скульптурна композиція - Мавсол і Артемісія в колісниці з четвірки коней.

Мавзолей в Галікарнасі - надгробний пам'ятник царя Мавсола, споруджений в середині IV століття до н. е. за наказом його дружини Артемізії II в Галікарнасі (сучасний Бодрум, Туреччина), одне з античних чудес світу.

За давніми переказами, Мавсол був правителем Карії, країни що входила до складу Перської імперії, з 377 по 353 рік до н. е. Столицею області було місто Галікарнас. Мавсол змінив свого батька на посаді повелителя міста і сатрапа провінції.

Він одружився на своїй сестрі Артемізії. Набуваючи все більшої могутності, він став задумуватися про гробницю для себе і своєї цариці. На його думку, це повинна була бути надзвичайна гробниця. Мавсол мріяв про величний пам'ятник, який би нагадував світу про його багатство і могутність ще довго після його смерті. Помер Мавсол до закінчення робіт над гробницею, але його вдова продовжувала керувати будівництвом до повного завершення, приблизно в 350 року до н. е. Гробниця була названа мавзолеєм, на ім'я царя, і це слово стало означати всяку значну і величну гробницю.

До будівництва і оздоблення мавзолею були залучені відомі майстри, в тому числі прославлені скульптори Скопас, Бріаксид і Леохар. Останній служив придворним скульптором Александра Македонського, його творчість високо поціновував давньогрецький філософ Платон.

Мавзолей в Галікарнасі був сучасником другого храму Артеміди. Більш того, одні й ті ж майстри брали участь у будівництві та оздобленні. Формально кажучи, цей мавзолей також пам'ятник любові, як "Вавилонські сади" або індійський Тадж-махал. Але в Карії була все-таки одна людина, яка любила за життя - його рідна сестра і дружина (нерідкісний випадок - таке бувало в давньому Єгипті) Артеміссія. І коли процарювавши двадцять чотири роки, Мавсол помер, Артеміссія була вбита горем. "Говорять, що Артеміссія мала до свого чоловіка неземну любов - писав Авл Геллій, - любов, що не піддається опису, любов безприкладну в літописах світу... Коли він помер, Артеміссія, обіймаючи покійного і проливаючи над ним сльози, наказала перенести його з неймовірною урочистістю в гробницю, де він і був спалений.

У пориві найбільшого жалю Артеміссія наказала потім змішати попіл з пахощами і стовкти в порошок, порошок цей потім висипала в чашу з водою і випила. Крім того, її полум'яна любов до покійного виразилася ще інакше. Не зважаючи ні на які витрати вона спорудила в пам'ять свого чоловіка чудову гробницю, яка була зарахована до семи чудес світу". Очевидно, римський історик не зовсім точний. Справа в тому, що Артеміссія померла через два роки після Мавсола. Останні місяці її царювання пройшли в безперервних війнах де вона показала себе відмінним стратегом і, не дивлячись на складність положення маленької Карії, оточеної ворогами, змогла зберегти царство чоловіка. Архітектори побудували усипальню галікарнасському тиранові у вигляді майже квадратної будівлі, перший поверх якої був власне усипальнею Мавсола і Артеміссії. Зовні ця величезна похоронна камера, площею 5000 квадратних метрів і заввишки близько 20 метрів, була обкладена плитами білого мармуру обтесаними і відшліфованими на персидський зразок. По верху першого поверху йшов фриз - битва еллінів з амазонками - "Амазономахія" роботи великого Скопаса. Окрім Скопаса там працювали: Леохар, Бріаксид і Тимофій.

На другому поверсі, оточеному колонадою, зберігалися пожертви, дахом мавзолею служила піраміда, увінчана мармуровою скульптурою: у колісниці, запряженою четвіркою коней, стояли статуї Мавсола і Артеміссії. Довкола гробниці розташовувалися статуї левів і вершників, що скачуть. Мавзолей знаменував собою захід класичного грецького мистецтва. Очевидно, він був дуже багатий і урочистий, щоб стати по-справжньому красивим. Навіть на малюнках -реконструкціях він видається таким поважним і статичним, як персидські гробниці, - в ньому більше Сходу, ніж Греції.

Пліній стверджує, що мавзолей досягав у висоту ста двадцяти п'яти ліктів, тобто шістдесяти метрів, інші автори дають або більші або менші цифри. Мавзолей стояв в центрі міста, що спускалося до моря. Тому з моря він був видний здалеку і гарно виглядав поряд з іншими храмами Галікарнаса - колосальним святилищем Ареса, храмами Афродіти і Гермеса, які стояли вище, на пагорбі, по боках мавзолею. По всьому античному світу будувалися копії і наслідування мавзолею в Галікарнасі, але як і належить копіям, вони були менш вдалі і тому незабаром забуті. Він став такий знаменитий, що римляни називали мавзолеями всі великі усипальні.

Збудований мавзолей був настільки міцно, що, хоча і занепав, простояв майже дві тисячі років. А про те, як мавзолей загинув, відомо з хроніки історика пізнього середньовіччя, де йде мова про останні дні ордена іоаннітів на острові Родос. "У 1522 році, коли султан Сулейман готувався до нападу на родосців великий магістр зважаючи на запобігання небезпеці відправив декількох лицарів, щоб привести до ладу укріплення і наскільки можливо перешкодити висадці ворога. Прибувши в Мезіну (так іменувався тоді Галікарнас), лицарі відразу взялися за зміцнення замку. За відсутністю відповідних матеріалів вони скористалися мармуровими плитами і глибами, з яких складалася древня, напівзруйнована споруда поблизу гавані.

В середині XIX століття мандрівники по Малій Азії звертали увагу на те, що стіни турецької фортеці Будрун, перебудованої з іоннітського замку святого Петра, складені не стільки з кам'яних глиб, скільки з мармуру. Це недивно: залишки античних міст завжди були будівельним матеріалом спочатку візантійцям, а потім арабам і туркам. Але вже дуже красиві і незвичайні були мармурові плити стін Будруна: невідомий геній прикрасив їх барельєфи несамовитими людьми і богами. Коли чутки про це дійшли до англійського посла в Туреччині, він приїхав в Будрун і після довгих переговорів та безлічі хабарів купив дозвіл виламати із стін дванадцять плит і перевезти їх в Британський музей.

Англійські вчені за описами, що збереглися, і відгуками сучасників незабаром здогадалися, що перед ними частина знаменитого фриза Скопаса - "Амазономахії". Переконавшись в тому, що Галікарнасський музей треба шукати в Будруні, сер Ньютон, співробітник Британського музею, поїхав туди. Перше, що він побачив зійшовши на берег, були два мармурові леви, вмонтовані в стіну фортеці мордами до моря. Леви теж були колись запозичені хрестоносцями для військового будівництва. Ньютон не витрачав часу дарма. Він обійшов всю фортецю, відшукуючи і визначаючи "крадені" плити і статуї. В очікуванні дозволу на вилучення плит він почав шукати те місце, де колись стояв мавзолей, який повинен був знаходитися недалеко від фортеці.

Інакше б іоннітам не було сенсу тягати звідти плити і глиби. За дев'ять місяців, проведених в Будруні, Ньютон відшукав уламки мавзолею, а під шаром землі та сміття - ще чотири плити Скопаса. Коли ж розкопки добігали кінця виявили найголовнішу знахідку - розколені на безліч частин двометрові статуї Мавсола і Артеміссії, що стояли раніше в колісниці, зверху мавзолею, і що вирішувала всі сумніви, майже цілу мармурову кінську голову в метр завдовжки, з бронзовою позолоченою вуздечкою і підвісками - прикрасами. Дивне те, що голова виявилася деформованою. Ньютон здогадався, що коні, запряжені в колісницю карійських монархів, стояли на шістдесятиметровій висоті. Цим пояснювалася така невідповідність: на коней слід було дивитися здалеку і знизу.


Майже неушкодженим Мавзолей простояв 1800 років. Та через вісімнадцять століть землетрус зруйнував його до основи. У 1489 році християнські лицарі-іоаніти стали використовувати його уламки для фортеці, яку вони зводили неподалік. Вони склали частину стін з блоків зеленого каменя, характерних для основної частини Мавзолею. Через кілька років лицарі виявили усипальню Мавсола й Артеміссії. Але вони залишили поховання на ніч без охорони, і воно було розграбовано мародерами, яких привабили золото і коштовності.

Ще триста років пройшло, перш ніж археологи приступили тут до розкопок. Вони відкрили частини фундаменту мавзолею, а також статуї і рельєфи, які не були розбиті або украдені.Серед них виявилися величезні статуї, що зображали, як вважають археологи, царя і царицю. У 1857 році ці знахідки були перевезені в Британський музей у Лондоні. Протягом останніх років проведено нові розкопки, і тепер на цьому місці в Бодруні залишилася лише пригорща каменів…
Що значить: “Який приніс благу звістку” Храм Артеміди

В давньогрецькому місті Ефес в 5 ст. до н.е. був побудований храм із чистого мармуру. У головному залі стоїть статуя Артеміди висотою 15 м., оздоблена золотом і дорогоцінним камінням. Артеміда дочка Зевса і сестра Аполлона, богиня родючості, покровителька тварин і мисливства.


У VI сторіччі до нашої ери нечуваного розквіту досягло давньогрецьке місто Ефес, засноване на західному узбережжі Малої Азії в Карії, ще у XII сторіччі до н.е. Покровителькою міста була Артеміда - дочка царя богів і людей, усемогутнього Зевса і Літо, сестра Аполлона. Спочатку Артеміда була богинею родючості, покровителькою тварин і полювання, а також богинею місяця, потім - покровителькою цнотливості й охоронницею породілей. Цілком природним було рішення заможних городян побудувати величний храм на честь такої покровительки. Втім, цей намір мав і практичне значення. Єфесці вели значні лихварські операції, під великі відсотки віддавали гроші в позики. Старці сподівалися, що нова споруда збільшить оборот “банку” Артеміди.


Запрошений для упорядкування проекту і будівництва храму відомий архітектор Харсіфрон із Кносса запропонував побудувати мармуровий храм, оперезаний подвійним рядом струнких колон. Проте, справа ускладнювалася тим, що поблизу не було мармуру.

Допоміг випадок. Якось пастух Піксодор пас череда на зелених пагорбах недалеко від Ефеса. Два барани вирішили з'ясувати відношення. Нахиливши голови, вони помчали назустріч друг другу, але промахнулися. І один із них із ходу стукнувся об скелю. І так, що від неї відлетів осколок сліпучої білизни. Подальша доля баранів невідома, але їхня битва виявилася історичною. Здивований пастух підняв камінь, уважно оглянув його і раптом, кинувши череду, поспішив у місто. Радісні городяни привітали пастуха, вбрали його в дорогі шати, і невідомий Піксодор став знаменитістю Євангеліє, що значить: “Який приніс благу звістку”.


Будівництво храму продовжувалося 120 років. Його вирішили будувати недалеко від устя ріки Каністри. Ґрунт тут був болотистий. Думали, що саме таким шляхом вдасться послабити поштовхи землетрусів, що часто траплялися на узбережжі Малої Азії. Ґрунт посипали товченим вуглем, що старанно утрамбовували.


По топкій землі було важко перевозити мармурові колони з каменоломень, що знаходилися в 12 кілометрах від храму. Колеса візків в’язли в болотистому ґрунті. Тоді Харсифрон запропонував дотепний засіб, яким древні вирівнювали ґрунт. У кінці колони забили залізні прути, зміцнивши їхнім оловом, і на ці осі по обидва боки колони насадили колеса такого розміру, що кам'яна колона висіла на залізних осях. Потім прикріпили довгі жердини, запрягли биків. Колона, перетворена у своєрідне колесо, покотилася по топкій дорозі.


При Харсіфроні була зведена будівля храму і встановлена колонада. Але до завершення будівництва було ще далеко. Будівництво продовжив син Харсіфрона архітектор Метаген. Йому вдалося закінчити верхню частину храму. З великими труднощами балки витягали канатами по похилій площині на висоту храму. Отут і почалося найскладніше. Потрібно було покласти архітрав на вершину колони так обережно, щоб не ушкодити її капітель. Як і у свій час, батько, Метаген дотепно розв'язав виниклу трудність. На вершину колони поклали мішки з піском, на них обережно опустили балки, під вагою яких пісок поступово висипався, і балка плавно лягала на місце. Втім, цей засіб був відомий ще староєгипетським будівельникам.


Метоген теж не встиг добудувати храм, і це випало на долю архітекторів Пеоніта і Деметрія. У 550 році до н.е., коли легка і витончена біломармурова будівля із чудовою оздобою відчинилася поглядам сучасників, вона викликала подив і замилування.


Святилище було величезне, довжиною 110 і шириною 55 метрів. Навколо нього йшли два ряди кам'яних колон висотою до 18 метрів. За свідченням Плінія Старшого, їх було 127. Двосхилий дах був зроблений не з черепиці, як у древніх храмах, а з мармурових плит.


Пройшло майже 200 років. У 356 році до нашої ери житель Ефеса Герострат, захоплений честолюбною ідеєю за будь-яку ціну увічнити своє ім'я, запалив святиню малоазіатських міст. Це відбулося в ніч народження Олександра Македонського. Історія не зберегла дат народження і смерті підпалювача і не повинна була зберегти навіть його імені. Але зрадити вічному забуттю його ім'я не вдалося: у четвертому сторіччі до н.е. про нього згадав старогрецький історик Феолен.


Храм сильно постраждав. Здобиччю вогню виявилися дерев'яні конструкції. Тріснули балки перекриттів і колони. Це була велика втрата. Жителі Ефеса не могли з ній примириться. На відновлення храму віддали свої заощадження і дорогоцінності. Їх підтримали жителі інших міст Малої Азії. Сам Олександр Македонський запропонував оплатити всі минулі і майбутні витрати по реконструкції храму. Проте поставив умову, щоб у храмі з'явився напис, що віддає належне його заслугам. Єфесці умову не прийняли і тактовно відповіли богорівному полководцю, що “богу” не личить споруджувати храми іншим богам.


Відновленням храму Артеміди зайнявся архітектор Хейрократ, котрий вніс деякі зміни, підняв східчасту підставу, щоб храм піднімався над будівлями, що виросли навколо нього за останні сторіччя.


Зсередини храм був облицьований мармуровими плитами. У головному залі стояла статуя Артеміди висотою 15 метрів, покрита золотими прикрасами і дорогоцінностями. У художньому оформленні взяли участь видатні грецькі скульптори і живописці. Рельєф для вівтаря біля храму вирізував знаменитий афінський скульптор Пракситель, рельєф на однієї з колон - інший знаменитий скульптор Скопас. Чутки про незрівнянну красоту, стрункість, грандіозність і багатство відновленого храму поширилися по всьому античному світі. І не дивно, що храм Артеміди в Ефесі став одним із чудес світу.


У 263 році храм Артеміди був розграбований готами. Довершили загибель храму болотистий ґрунт, що поступово поглинала величезну будівлю, і ріка Каістра, що наносами покрила залишки споруди. Коли археологи зацікавилися храмом Артеміди, на поверхні землі нічого не було видно. Десятиліття знадобилися археологам і архітекторам, щоб відтворити початковий образ одного з чудес світу.
У чому необхідність маяка? Александрійський маяк


Александрійський маяк - єдине з семи чудес стародавнього світу несло в собі не тільки архітектурну елегантність, але й практичну функцію. Маяк знаходився на острові Фарос (сьогодні це мис в межах міста Александрія в Єгипті). Він гарантував морякам безпечне повернення у гавань. Упродовж всього існування маяк був третьою найвищою спорудою на Землі (після пірамід Хеопса та Хафри).

Опис та характеристики

Одне з семи чудес античного світу - Александрийський маяк, або маяк острова Фарос, був збудований у 283 році до н.е. Будівництво цієї гігантської споруди зайняло лише п'ять років. Основним будівельним матеріалом були вапняк, мармур, граніт.

Висота маяка - 135 м, а його світло було видно на відстані 60 км (за іншими свідченнями, до 100 км). Нижня частина представляє чотиригранну призму 60-метрової висоти з квадратною основою, довжина сторони якої становила 30 м. У внутрішніх приміщеннях зберігався різний інвентар, а плоский дах, прикрашений по кутках величезними статуями Тритона, слугував основою середньої частини. Це була 40-метрова восьмигранна призма - вежа, облицьована білим мармуром. Верхня (третя) частина маяка була споруджена у формі циліндричної колонади - 8 колон несли купол, увінчаний 7-метровою бронзовою фігурою повелителя морів Посейдона. Джерелом світла було велике багаття, що постійно підтримувалося. Яким чином досягалася яскравість і дальність свічення досі не встановлено. За однією з версій, цей ефект досягався за допомогою величезних дзеркал з полірованої бронзи або скла. За іншою - завдяки використанню прозорих шліфованих каменів-лінз.

Всіх, хто бачив маяк, захоплювалися високими стрункими жіночіми фігурами, зробленими з позолоченої бронзи. Час від часу ці нерухомі фігури раптом оживали. Адже це були не просто статуї, а хитромудрі автомати.

Одні показували силу вітру і морських хвиль, пересуваючи великі золоті стрілки на величезних синіх циферблатах. Інші, повертаючись, вказували напрямок вітру або слідували руками за рухом Сонця і Місяця. Жінки-автомати стояли також біля великого Водяного годинника - клепсидр. Вони били у дзвони. А в туман і негоду сурмили у зігнутий золотий ріг, попереджаючи мореплавців про небезпечну близькість мілин і підводні скелі. Історія зберегла ім'я творця Фароського маяка: на одній з плит вчені виявили напис "Сострат, син Декстіфона, присвятив богам-спасителям ради морів". Напис зберігся завдяки винахідливості архітектора - він закрив її шаром штукатурки, на якій написав ім'я правителя Єгипту. Верхня вежа - ліхтар - круглий, з куполом, встановленим на гранітних колонах, була прикрашена великою бронзовою фігурою заступника моря Посейдона висотою в 8 метрів.

На верхівці третьої вежі в об'ємній бронзовій чаші тліло вугілля, світло якого за допомогою складної системи дзеркал на 100 миль вказувало місцезнаходження гавані. Через весь маяк проходила шахта, навколо якої по спіралі піднімалися пандус і сходи. По пандусу на верхівку маяка їздили вози, запряжені віслюками. По шахті доставляли паливо для маяка.

Високий маяк був добрим спостережувальним пунктом. Система металевих дзеркал використовувалась і для огляду морського простору, дозволяючи виявляти ворожі кораблі задовго до того, як вони з'являлися біля берегу. Тут були встановлені флюгер, годинник і астрономічні прилади.

Маяк, збудований на острові Фарос, за своїми розмірами і складній системі відзеркалювання світла був єдиним у своєму роді. Александрійський маяк простояв близько 1500 років, допомагаючи орієнтуватися середземноморським "кібернетос", як називали кормчих древні греки. Маяк двічі постраждав від землетрусу, але його відновлювали, поки він не розвалився через вивітрювання каміння; потім на розвалинах маяка було споруджено середньовічну фортецю.

Назва острова перетворилася у символ: "фарос" стало значити "маяк". Звідси і сучасне слово "фара". У 1961 році під час дослідження водних глибин аквалангісти знайшли на морському дні статуї, саркофаги, шкатулки з мармуру. Наступного року вони знайшли колону і бронзову статую Посейдона. У 1980 році міжнародна група археологів знайшла на морському дні залишки маяка. Тоді ж на глибині 8 метрів знайшли руїни легендарного палацу Клеопатри. Це одне з найбільших відкриттів археології.

У сліпучому блиску маяка, як у фокусі, сконцентрувалася вся мудрість, сила думки і глибина знань великих вчених Мусейону. Але сильний землетрус у травні 1100 року зруйнував маяк майже до основи. У середні віки залишки подіуму Александрійського маяка були вбудовані в турецьку фортецю Кайт Бій. Зараз вона перетворена в єгипетський військовий форт. Тому добратися до залишків маяка неможливо навіть вченим-археологам.
Александрійський маяк
Його не чіпали вандали, а дивно, чому? Статуя Зевса в Олімпії
 Олімпія. Статуя Зевса.

У самому серці Греції стояло друге чудо світу. Його творцем була одна людина - архітектор Лібон, який у 5 ст. до н.е. побудував храм, в якому знаходилась статуя владики Олімпу - Зевса. Автор статуї скульптор Фідій. Одяг Зевса та його волосся були із золота, неприкриті частини тіла - із слонової кістки, трон із кедрового дерева оздоблений смарагдами.Древньогрецьке місто Олімпія, розташоване у північно-західній частині Пелопоннесу, було релігійним центром, місцем культу верховного бога древніх греків Зевса і проведення, присвячених йому Олімпійських ігор, Це був найбільший художній центр Древньої Греції. Архітектурний ансамбль Олімпії в основному склався в VII - IV сторіччях до н.е. Тут були зведені чудові храми богів - великі і малі.

У північно-західній частині Еллади розташовувалося місто Олімпія, слава про яке поширювалася далеко за межі країни. За переказами, саме тут Зевс вступив в боротьбу зі своїм батьком, кровожерливим і віроломним Кроном, який пожирав своїх дітей, оскільки оракул передбачив йому загибель від руки сина. Врятований матір'ю, змужнілий Зевс, переміг і примусив Крона відригнути своїх братів і сестер.

На честь цієї перемоги були встановлені олімпійські ігри, що вперше відбулися у 776 р. до н. е. Минуло більше двох століть, і в 456 р. до н. е. в Олімпії архітектор Лібон збудував храм, присвячений Зевсу, що став головною святинею міста.

Його прикрашала статуя бога заввишки 12 м 40 см, велич і краса якої настільки вразила сучасників, що вона була визнана новим чудом світу. Творцем Зевса Олімпійського був прославлений скульптор Фідій. Він почав закладати статую близько 440 р. до н. е. Роком раніше, він розробив техніку, щоб підготувати безліч золота і слонячої кістки для будівництва. Він вирізав і ліпив частини статуї, перш ніж вони могли бути зібрані в єдине ціле в самому храмі.

Коли будівництво статуї було завершене, їй ледве вистачило місця в храмі. Страбо писав: "...хоч сам храм - дуже великий, скульптор критикується за те, що не врахував реальне співвідношення пропорцій статуї до храму. Він показав Зевса посадженим на трон, але з головою, яка майже упирається в стелю, щоб у нас складалося враження, що якщо Зевс встане, то головою впреться в дах храму".

Твори древніх істориків, археологічні знахідки (невеликі копії, зображення на монетах) донесли до нас скульптурний образ древньогрецького божества. Фідій зобразив Зевса, який сидить на троні. Оливковий вінок прикрашав голову бога - громовержця, борода хвилястими пасмами обрамовувала його обличчя, з лівого плеча спадав плащ, що прикривав частину ніг.

Фігура Зевса була виконана з дерева, і на цю основу за допомогою бронзових і залізних цвяхів, спеціальних гачків кріпилися деталі з слонячої кістки і золота (така техніка називається хрисоелефантинною). Обличчя, руки й інші оголені частини тіла були з слонячої кістки, волосся і борода, вінок, плащ і сандалі - із золота, очі - з коштовних каменів. Мандрівники, які бачили Зевса в Олімпії, називають дивними поєднання в його лику владності і милосердя, мудрості і доброти.

Трон був зроблений, за одними джерелами, з кедра, з інших - з чорного дерева і покритий золотом і слонячою кісткою. Ніжки трону прикрашали фігурки танцюючої Ніки - богині Перемоги. Ручки трону підтримували сфінкси, а його спинку прикрашали Харити - богині Краси, дочки Зевса і Гери.

Перед п'єдесталом, із зображенням сцени народження Афродіти, був влаштований невеликий басейн, викладений блакитним елевксінським каменем і білим мармуром. Зі слів древньогрецький письменника Павсанія (2 ст. н. е.), він служив для стоку залишків оливкового масла, яким регулярно змащували статую (масло зберігало слонячу кістку від розсихання). Світло, що проникало крізь двері темного храму, відбиваючись від гладкої поверхні рідини в басейні, падало на золото одягу Зевса і освітлював його голову; людям, які входили, здавалося, що сяйво йде від самого лику божества. Нащадки високо цінили витвір Фідія. Знаменитий оратор і політичний діяч Риму Цицерон (1 ст. до н. е.) назвав Зевса Олімпійського - втіленням краси. Римський письменник і вчений Гай Пліній Старший (1 ст. н. е.) вважав скульптуру незрівнянним шедевром. Протягом кількох років храм приваблював відвідувачів і віруючих зі всього світу.

За словами самого Фідія, велич образа Зевса відкрилася йому з опису громовержця у гомерівський "Іліаді". Але на зміну пошані прийшла зневага: Фідія звинуватили у привласненні частини золота, призначеного для прикрашання статуї Афіни у Акрополі і Фідія вигнали з Афін.

У першому столітті римський імператор Калігула спробував перемістити статую у Рим. Проте, його спроба зазнала невдачі. Після того, як Олімпійські Ігри були заборонені в 391 році імператором Феодосієм, храм був закритий. Олімпію й далі підстерігали невдачі - землетруси, обвали, пожежі і повені, внаслідок цього храм був значно пошкоджений. Проте раніше статуя була переміщена багатими греками в палац Константинополя. Там вона зберігалася, поки не була знищена великою пожежею у 462 році. Сьогодні від статуї залишився тільки пил...

Були зроблені копії статуї, включаючи великий прототип в Курені (Лівія). Жодна з них, проте, не збереглася до сьогоднішнього дня. Ранні реконструкції як наприклад, Ерлаха, як тепер вважають, є неточними.
Він був "слабий у колінках" та ім'я йому - Колос Родоський?
Колос Родоський. Острів Родос

Колос Родоський - величезна статуя грецького бога Сонця Геліоса, споруджена між 292 та 280 роками до н. е. на вході до гавані острова Родос (Греція) учнем Лісиппа, Харесом із Лондоса. Статуя вважалася одним із семи чудес античного світу: за час свого існування була вона найвищою статуєю світу, висотою 70 ліктів (31,5 м).

На острові Родос, що в Середземному морі на торгівельній площі стояла найвища в світі статуя юнака заввишки 36 м, що зображала бога Геліоса. Не кожна людина могла обійняти палець статуї. На його створення у скульптора Хареса пішло 12 років. Скульптура простояла 50 років, але впала в 224 році до н.е. під час сильного землетрусу.

З моменту його появи до загибелі пройшло всього 56 років. Але все одно, Колос посів своє місце серед інших найвидатніших архітектурних пам’ятників. Він був символом єднання людей, які на той час жили на острові Родос у Греції. Цей острів розташований у східній частині Середземномор’я – один з центрів егейської культури. До наших днів збереглося багато залишків творів античного мистецтва. Найвидатнішою є статуя Геліоса, відома як Колос Родоський.

Древня Греція складалася з міст-держав, влада яких не поширювалася за їх межі. На маленькому острові Родос було три таких “держави”: Ялосос, Камірос і Ліндос. У 408 р.до н.е. ці поліси були об’єднані в один – Родос. Місто процвітало в комерційному плані і мало сильні економічні зв’язки зі своїм головним союзником, Птоломеєм Сотером з Єгипту. В 304 р. до н.е. війська правителя Передньої Азії і Сирії Деметрія Поліоркета раптово напали на острів Родос. Цар Деметрій перебував у своєму похідному наметі й був розлючений. Він, Деметрій, прозваний Поліоркетом („той, що облягає міста”), уже кілька тижнів намагався взяти обложене місто Родос, столицю однойменного острова в Середземному морі, але його хоробрим воїнам ніяк не вдавалося перебороти стіну, якою були захищені місто й гавань.

Ішов 305 рік до Різдва Христового. Деметрій, цар Фрігії й Лікії в Малій Азії, вимагав від родосців приєднатися до нього у війні проти єгипетського правителя Птолемея Сотера. Але родосці відповіли відмовою: вони не хотіли воювати проти свого головного торговельного партнера. От чому, перш ніж іти на Олександрію, Деметрій вирішив скорити Родос. За допомогою свого потужного флоту йому вдалося висадитися на острів, доставити туди зброю і провіант, але всі спроби взяти штурмом стіну міста, яке мужньо обороняли його захисники, закінчилися для нього невдачею. Щоб домогтися нарешті успіху й оволодіти Родосом, Деметрій наказав спорудити облогову вежу небачених розмірів, найбільшу військову машину з усіх відомих досі – так звану гелеполу, пересувну вежу для штурму кріпосних стін.

Це був справжній монстр: дубова дев’ятиповерхова вежа висотою близько 30 м, на колесах, з таранами й катапультами, що дозволяли метати камені вагою до центнера на відстань у кілька сотень метрів. Щоб привести такого гіганта в рух, було потрібно не менше 3400 воїнів. З верхніх поверхів вежі цілий загін лучників обрушував на ворога град стріл. Нагорі також були перекидні мости, які опускались на міську стіну, щоб перейти на неї. Для захисту вежі від запалених стріл використовувалися шкіри звірів, які були підвішені на ґратах зі сплетених прутів і постійно змочувалися водою. Перша ж атака цього монстра принесла успіх.

Вежа підійшла до стіни й пробила в ній глибокий пролом. Але замість того, щоб закріпити успіх, подальший наступ і взяття міста було відкладено до ранку. Коли родосці побачили це породження пекла, що невблаганно наближалось до стіни міста, вони впали на коліна й стали кликати Геліоса, бога сонця й заступника їхнього міста. Вони присяглися спорудити йому статую, що буде вище гелеполи, якщо він урятує їх від поразки.

І Геліос допоміг. Він підказав ідею: вирити перед облоговою вежею глибоку яму, замаскувавши її зверху гілками й землею. Усе сталося так, як і передбачалося. Коли наступного ранку гелепола підсунулася ще на метр уперед, передні колеса вежі потрапили в яму, і вона не змогла більше рухатися. І пролом, що пробила машина, виявився закритим нею ж. Після такої невдачі Деметрій зняв облогу міста. Він уклав з Родосом мирний договір і покинув острів. А родосці, вірні своїй клятві, почали споруджувати статую Геліоса. Вона й увійшла в історію як шосте чудо світу. Родосці не випадково вибрали з усіх грецьких богів Геліоса й саме його попросили захистити їхнє місто. Пояснення цьому можна знайти в міфах стародавніх греків. Якось одного разу батько богів Зевс став ділити землю між богами. Не було при цьому лише бога сонця Геліоса. Був ранок, і він робив свій щоденний об’їзд небозводу на золотій колісниці, запряженій четвіркою вогняних коней. Повернувшись, він зажадав від Зевса острів, який він помітив ще тоді, коли повільно піднімався з води перед своїм сходженням на небо. Це й був Родос.

Зевс погодився, і з того часу на цьому сонячному острові Геліос став особливо шанованим богом. Ось чому жителі Родосу так поспішали виконати свою обіцянку. При цьому вони виявилися спритними торгашами. У відомого скульптора Харета з Лінда вони замовили вісімнадцятиметрову статую й заздалегідь твердо вмовилися з ним про ціну, включаючи плату за роботу й використані матеріали. Потім вони зажадали збільшити висоту статуї вдвічі, і Харет, який не відрізнявся, вочевидь, особливим умінням рахувати, просто подвоїв раніше обговорену ціну. Лише пізніше він зрозумів, що родосці його провели. Адже в дійсності витрати на роботу й матеріали зросли у вісім разів. Внаслідок цього Харет збанкрутував і, завершивши дванадцятирічну роботу над статуєю, покінчив життя самогубством.

Колос був встановлений на вході в гавань. На штучному пагорбі Харес встановив три кам’яних стовпи – на двох з них кріпилися бронзові деталі, що зображали ноги й торс гіганта, на третьому – деталі плаща. “Збирання” статуї здійснювалося знизу вгору – спочатку формувалися ступні, потім ікри і так далі. Після закріплення деталей їх засипали землею, створюючи таким чином майданчик для роботи на більш високому рівні. Лише коли статуя була повністю готова, пагорб прибрали. База була зроблена з білого мармуру, спершу були встановлені ноги статуї, а потім і сама статуя. Бронзова форма божества була укріплена залізними й кам’яними конструкціями. Його голову прикрашав вінець у формі променів сонця, що розходились; лівою рукою він підтримував спадаючий плащ, а долонею правої, зігнутої в лікті, прикривав очі, вдивляючись у морські далі. Раніше фігура Геліоса зазвичай зображувалася з рукою, витянутою вперед. Цього разу скульптор надав їй інше положення: розрахунки показали, що інакше рука обламалася б від власної ваги. За свідченням римського вченого й письменника Плінія Старшого, який вивчав частини зруйнованої скульптури, не кожному вдавалося обхопити великий палець на руці гіганта.

Так автор зобразив бога Геліоса – заступника сонячних променів. Слава про Колоса Родоського рознеслася по всьому Середземномор’ю, безліч мандрівників з інших країн приїжджали помилуватися прекрасним витвором мистецтва. Багато істориків, які досліджували це чудо, заперечують міф щодо появи Колоса. Довго існувало твердження, що статуя стояла перед гаванню Мандракі, однією з багатьох у місті Родос. Враховуючи висоту Колоса та ширину проходу в гавань, це було неможливо. Крім того, Колос блокував би вхід до самої гавані.

Останні дослідження говорять про те, що встановили його на східному мисі гавані Мандракі або навіть всередині самої гавані. Але для нас це вже не так важливо. Порівняно з іншими "Чудесами Світу", Колос Родоський “прожив” недовге життя. Через 56 років після “народження” він був зруйнований землетрусом. Від сильних поштовхів надламалися коліна статуї, які були найслабшим місцем. Вище колін статуя зігнулась таким чином, що голова й плечі уперлися в землю. Вона впала вниз. Родосці та їхні сусіди намагалися підняти улюбленого гіганта. Єгипетський цар направив для відновлення статуї відомих майстрів та кілька сотень талантів міді. Але, на жаль, підняти статую так і не вдалося.

У римській літературі з'явилися легенди про те, що він спочатку підносився над входом в гавань і був такий великий, що між його ніг проходили до міста кораблі. Тисячу років лежав розколений колос в Родоса, поки в 977 році арабський намісник,що потребував грошей,не продав його одному купцеві. Купець щоб відвезти колос на переплавлення, розрізав його на частини і навантажив бронзою 900 верблюдів.
