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Тема уроку. Створення простих векторних зображень 

Мета уроку:

Навчальна: ознайомити учнів з принципами побудови й обробки векторних зображень; навчити використовувати засоби MS Word для створення простих векторних зображень; 
Розвивальна: розвивати в учнів пізнавальну активність;

Виховна: виховувати доброзичливість та почуття відповідальності за доручену справу.

Очікувані результати: 

Після цього уроку учні повинні:
пояснювати:
·    як виконувати дії над графічними об’єктами векторної графіки;

описувати:

· поняття й принципи побудови векторних зображень;

· способи формування зображень з геометричних примітивів;

використовувати:

· інструменти малювання, призначені для креслення ліній, стрілок, основних геометричних фігур;

· засоби вирівнювання об’єктів;

уміти:

· створювати й редагувати зображення в документах;
· створювати об’єкти, що складаються з багатьох базових геометричних фігур;
· виділяти, копіювати й переміщувати об’єкти;
· змінювати розміри об’єкта;
· здійснювати обертання та віддзеркалення.
Основні поняття: векторна графіка, графічні об’єкти, автофігури, лінія, крива, прямокутник, овал, стрілка, основні фігури .
Форми й методи діяльності:

· «Незвичайний потяг»;

· «Заздалегідь»;

· самостійна робота; 

· метод «Гаряча іграшка»;

· робота в парах;

· метод «Мікрофон»;

· «Саморефлексія».

Міжпредметні зв’язки: образотворче мистецтво, англійська мова.
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Тип уроку: урок засвоєння нових знань.

[image: image7.emf]Форма: урок – мандрівка.
Епіграф:                    Просто мандрувати – це нудно. 
               А от мандрувати з метою – це захоплюче і корисно. 
                                                                                      Сарджент Шрайвер 
	Етап уроку
	Час, хв
	Форми і методи

	Організація початку уроку
	1 хв.
	Привітання 

	Мотивація навчальної діяльності
	2 хв.
	Ознайомлення з маршрутним листом

	Актуалізація опорних знань учнів
	9 хв.
	Вправа «Незвичайний потяг»

«Заздалегідь»

	Вивчення нового матеріалу
	15 хв.
	Розповідь учителя
Самостійна робота

	Закріплення нового матеріалу 
	15 хв.
	Метод «Гаряча іграшка».
Робота в парах.

	Підбиття підсумків уроку. Рефлексія 
	2 хв.
	«Саморефлексія» 

	Домашнє завдання
	1 хв.
	1. За підручником І. О. Завадського, І.В. Стеценко, О.М. Левченка. Інформатика 9 клас. Ч. VII, Р.30.
2. Творче завдання


Хід уроку

І.Організаційний момент
Привітання, побажання гарного настрою.
Давайте привітаємось,

Давайте посміхнемося,
Давайте в очі глянемо,

І нам тепліше стане.
ІІ. Мотивація навчальної діяльності

Учитель: Сьогодні ми з вами помандруємо. Перед кожним із вас на парті лежить маршрутний лист. Давайте розглянемо його.
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Маршрутний лист
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Прізвище, ім’я _____________________________

	Станція
	Максимальна кількість балів
	Набрана 
кількість балів

	Пізнавальна
	2
	

	Теоретична

Район «Графічні об’єкти»

Район «Малювання»

Район «Операція»
	5
	

	Практична 
	5
	

	Разом :
	12
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Мандрувати ми будемо потягом. Але що з ним?  Вагони відчеплені, на різних коліях. Діти, нам потрібно разом з вами їх причепити до паровоза у певному порядку і тільки тоді ми вирушимо в подорож.

ІІІ. Актуалізація опорних знань

· Вправа «Незвичайний потяг».
Перед учнями стоїть проблемна ситуації: потяг розгубив свої вагони. Для вирушення в подорож їх потрібно зібрати. Кожен вагон має назву (відповідь), яку потрібно в певній послідовності прикріпити на дошку.  Для цього необхідно правильно дати відповіді на поставлені запитання.
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Запитання:

1. Як називається колірна модель, в якій кольори розглядаються як результат змішування? (RGB.)
2. Який формат графічних файлів,використовується для розміщення їх в Інтернеті? (PNG.)
3. Як називається неподільний елемент зображення квадратної форми? (Піксел.)
4. Як називається колірна модель, основна сфера застосування якої повноколірний друк? (CMYK.)
5. Скількома числами описується базовий колір? (256.) 
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Ви відповіли правильно на запитання. Утворилось словосполучення «Векторна графіка» Потяг сформовано. 

Мандрівка нас чекає.
Отож, ми поспішаєм!

Станція «Пізнавальна»

· Вправа «Заздалегідь».
Ми з вами приїхали до першої станції «Пізнавальна». Учень___________ розповість нам, що таке векторна графіка.

ІV.Оголошення теми і мети  уроку
V. Вивчення нового матеріалу
Станція «Теоретична»

Презентація до уроку, слайди 2-5.

План

1. Район «Графічні об’єкти».
2. Район «Малювання».
3. Район «Операція».
1. Район «Графічні об’єкти»
До векторних графічних об’єктів належать найпростіші фігури (лінії, кола, прямокутник тощо), складені об’єкти, побудовані з кількома примітивами, та текстові написи.

Векторний графічний об’єкт має такі параметри:

· Тип об’єкта (коло, лінія, крива тощо).
· Параметри, що визначають розміри об’єкта і його розташування на площині або в просторі.
· Тип, колір і товщина ліній контура об’єкта (наприклад, суцільна лінія зеленого кольору товщиною 2мм).
· Стиль і колір заливки внутрішньої області об’єкта (наприклад,  суцільна заливка синього кольору).


2. Район «Малювання»
Засоби для редагування та створення графічних об’єктів у текстовому процесорі MS Word  знаходяться на панелі інструментів Малювання.
Малювання найпростіших фігур.
До найпростіших фігур належать: лінія, овал, стрілка, прямокутник. За замовчуванням при виборі будь-якого інструмента з’являється полотно. За потреби полотно можна видалити, натиснувши перед початком малювання клавішу Esc або Delete.

Створення складних фігур заданої форми.
До складних фігур у текстовому процесорі MS Word відносяться Автофігури на панелі інструментів Малювання. Усі інструменти поділяються на групи: основні фігури, фігурні стрілки, блок-схема, зірки та стрічки.

Малювання фігур довільної форми.
Для малювання фігур довільної форми використовують один із трьох інструментів, розміщених у меню Лінії, що відкривається, якщо клікнути кнопку Автофігури: крива, полілінія, мальована крива.
Вузол – точка, де вигинається лінія контуру фігури.

3.Район «Операція»
Переміщення та копіювання. 

Щоб перемістити об’єкт, потрібно його виділити. Утримуючи ЛКМ, перетягуємо об’єкт у потрібне місце документа. Якщо водночас утримувати натиснутою клавішу Ctrl, то переміщуватиметься копія об’єкта, а якщо клавішу Shift, – об’єкт буде рухатися по вертикалі чи по горизонталі. Виділений об’єкт можна скопіювати, скориставшись меню Правка або контекстним меню.


Для виклику сітки потрібно скористатися кнопкою Малювання. Сітка призначена для вирівнювання фігур.

Обертання та віддзеркалення.

Для здійснення обертання та віддзеркалення необхідно скористатися кнопкою Малювання та вибрати команду Повернути/Відобразити.

Для видалення об’єкта його потрібно виділити та натиснути кнопку Delete.

Щоб отримати перепустку до наступної станції, виконаймо вправи. 
· Самостійна робота.

1.Переставляючи букви, склади слова, серед отриманих слів 

знайди зайве:
а)НІІЛЯ;

б)РЯМКОПУИНТ;

в)АВОЛ;

г)ОЛПООНТ.

2.Програма MS Word дає можливість вставляти в документ
 фігури, для яких вона має заготовки, які називають _________.
3.Укажіть, на якій панелі інструментів знаходяться засоби для 

редагування та створення графічних об’єктів:
а)автофігури;

б)малювання;

в)стандартна.

4.Укажіть, які дії не можна виконувати з векторними 

графічними об’єктами:

а)створювати;

б)переміщувати;

в)копіювати;

г)видаляти;

ґ)редагувати фрагмент об’єкта;

д)додавати тінь;

е)нахиляти.

5.Ребус

VІ. Закріпленнянового матеріалу
Станція «Практична»
· Метод «Гаряча іграшка».
Повторення правил безпечної роботи за комп’ютером 

Очікувана відповідь учня: Під час роботи з ПК:

· не вмикати комп’ютер без дозволу вчителя;

· не торкатися проводів та кабелів;

· не торкатися складових частин комп’ютера брудними руками;

· стрибати та бігати по кабінету заборонено;

· не можна вживати їжу;

· не можна жувати гумку.

Практична робота.

· Робота в парах.

За допомогою графічних примітивів намалюйте шахові фігури
 за зразком.


Завдання підвищеної складності

За допомогою мови програмування Turbo Pascal скласти програму
для створення першого зображення.


· Метод «Мікрофон»

Кожна пара учнів по черзі характеризує роботу сусідньої пари (один учень доповідає про правильність виконання малюнку, інший – вказує недоліки).
VІІ. Підбиття підсумків уроку. Рефлексія

Оцінка роботи учнів на уроці.
· Методичний прийом «Саморефлексія».
Учні оцінюють свою роботу на уроці, аналізують, чи всі завдання вдалося виконати.

VІІІ. Домашнє завдання

1. За підручником І. О. Завадського, І.В. Стеценко, О.М. Левченка. Інформатика 9 клас. Частина VII,  розділ 30 – опрацювати.
2. Творче завдання. Складіть ребус, в результаті вирішення якого отримаємо словосполучення – векторна графіка.  


     Джерела:

	Для вчителя
	Для учнів 

	· І.О. Завадський, Ю.О. Дорошенко, Ж.В. Потапова. Навчальна програма з інформатики для учнів 9 класів загальноосвітніх навчальних закладів

· І. О. Завадський, І.В. Стеценко, О.М. Левченко. Підручник. Інформатика 9 клас

· І. О. Завадський, О.В. Пасічник, В.В. Бойчук. Практикум і робочий зошит з інформатики 9 клас

· http://lenagold.ru
· http://skyclipart.ru
	· І. О. Завадський, І.В. Стеценко, О.М. Левченко. Підручник. Інформатика         9 клас

· http://uk.wikipedia.org
· http://informatic-10.at.ua
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