Тема уроку. Робота з фрагментами малюнка. Практична робота №11 «Створення растрових зображень»
Мета уроку: 
Навчальна: навчити учнів використовувати інструменти «Виділення» та «Виділення довільної області»;   навчити виконувати операції з фрагментами зображень;
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Розвивальна: стимулювати розвиток творчих здібностей; розвивати алгоритмічне мислення;
Виховна: виховувати наполегливість, свідоме ставлення до праці.
Очікувані результати: 

Після цього уроку учні повинні:

пояснювати:

· відмінність між виділенням довільної області та прямокутної області;

описувати:

· методику виділення на зображеннях областей різного типу;

· алгоритм копіювання та переміщення об’єктів у графічному редакторі Paint;
використовувати:

· графічний редактор для створення й редагування растрових зображень;
· інструменти виділення прямокутної області та виділення довільної області;
уміти:

· відкривати й зберігати зображення, а також створювати нові зображення в середовищі графічного редактора; 

· виділяти фрагменти зображень за допомогою інструментів різного типу;

· переміщувати, копіювати, обертати, зафарбовувати й видаляти виділені області зображення.
Основні поняття: «Виділення», «Виділення довільної області», малюнок, поворот, нахил, колір, переміщення, копіювання.

Форми й методи діяльності: 

· «Уповноважуючи…»;

· склади пазл;

· «Відстрочена загадка»;

· робота в парах;

· самостійна робота;

· «Квітка настрою».

[image: image5.png]


Міжпредметні зв’язки: англійська мова, образотворче мистецтво.
Тип уроку: урок засвоєння навичок та вмінь.

Обладнання: комп’ютер, магнітна дошка, мультимедійна дошка, мультимедійний проектор, ПЗ MS Power Point, Paint, роздатковий матеріал.
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Форма:урок-практикум.
Епіграф:                 Якщо хочете чогось навчитися – робіть це!
                                                                               Роберт де Шарк
	Етап уроку
	Час, хв
	Форми і методи

	Організація початку уроку
	1 хв.
	Привітання 

	Актуалізація опорних знань 
	4 хв.
	«Уповноважуючи…».
Склади пазл

	Мотивація навчальної діяльності
	2 хв.
	«Відстрочена загадка»

	Вивчення нового матеріалу
	10 хв.
	Розповідь учителя



	Практична робота 
	20 хв. 
	Робота в парах

	Закріплення знань учнів
	5 хв.
	Самостійна робота.
Взаємоперевірка 

	Підбиття підсумків уроку. Рефлексія 
	2 хв.
	«Квітка настрою»

	Домашнє завдання
	1 хв.
	1. За підручником І. О. Завадського, І.В. Стеценко, О.М. Левченка. Інформатика 9 клас.       Ч. VII, Р.29.
2. Завдання для дослідження.
3. «Заздалегідь»


Хід уроку

І. Організація початку уроку
Привітання, побажання гарного настрою.
Уже дзвінок нам дав сигнал:

Працювати час настав.

Тож і ми часу не гаймо .

Роботу швидше починаймо.
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 ІІ. Актуалізація опорних знань
· Склади пазл. 
На дошці розміщені в різному порядку пазли. Прошу учнів пригадати вивчене раніше та дати відповідь на наступні запитання (питання підібрані одним із учнів – прийом «Уповноважуючи…»). Учні відповідають і складають пазли в певному порядку, після всіх запитань пазли обертаємо і отримуємо слово.
Запитання:

1.Як називається інструмент для вводу тексту? (Текст.)
2.Щоб можна було залити малюнок, він повинен бути… (Замкнений.)
3.Для вибору кольору тла на палітрі потрібно клікнути… (ПКМ.)
4.Скасувати дію можна за допомогою комбінації клавіш… (Ctrl+Z.)
5.Як називається інструмент, за допомогою якого можна малювати лінії товщиною 1 піксел? (Олівець.)
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Ми з вами склали пазл і отримали слово Paint. Пригадаємо,  що таке програма Paint.  (Це растровий графічний редактор для створення та опрацювання зображень.)
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності

· Вправа «Відстрочена загадка».
На попередньому уроці одним із домашніх завдань у вас було намалювати потяг. Переглянемо декілька зображень. Кожне створене зображення гарне по-своєму, але вони мають спільний недолік – колеса різного розміру. Як зробити так, щоб вони були однакового розміру? Про це ми дізнаємося протягом уроку.
[image: image10.emf]ІV.Оголошення теми і мети уроку

V. Вивчення нового матеріалу
Презентація до уроку, слайди 2-4.
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План

1. Виділення фрагментів.
2. Операції з фрагментами.

1.Виділення фрагментів
Інструменти «Виділення області» або «Виділення довільної області» служать для роботи з виділеними областями малюнка. Виділену частину малюнка можна зафар​бувати вибраним кольором, копіювати, змінити розміри, повернути тощо.
2.Операції з фрагментами
Копіювання та переміщення
Для здійснення копіювання необхідно фрагмент малюнка виділити та виконати одну із дій:

1.Правка-Копіювати або Вирізати.
2.Використати комбінацію клавіш: Ctrl+C або Ctrl+Insert.
3.ПКМ-Копіювати.
Щоб вставити фрагмент виконуємо одну із дій:
1.Правка-Вставити.
2.Використати комбінацію клавіш: Ctrl+V або Shift+Insert.
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   Запам’ятай 
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Під час перетягування фрагмента зображення можна створити кілька копій. Для цього фрагмент слід перетягувати, утримуючи клавішу Shift.
        Скопіювати зображення екрану монітора можна за допомогою 
         Клавіші Print Screen.

Змінення розмірів і нахилення

Щоб змінити розмір виділеного фрагмента,  виконуємо команду Малюнок-Розтягнути/нахилити. З’явиться вікно, за допомогою якого можна змінювати розміри фрагмента по горизонталі та вертикалі, вказуючи їх у відсотках від початкового значення. Крім того, можна задати кут нахилу об’єкта до горизонтальної чи вертикальної осі.
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Віддзеркалення та повертання


Для здійснення віддзеркалювання чи повороту на 90°, 180° чи 270° виконайте команду Малюнок-Відобразити/повернути, з’явиться вікно, де потрібно встановити відповідні параметри.
VІ. Практична робота
Презентація до уроку, слайди 5-10.
Повторення правил безпечної роботи на комп’ютері

Перед початком практичної роботи ми завжди повторюємо правила техніки безпеки. Пригадаймо їх. По черзі називаємо правила ТБ.

Очікувана відповідь: Під час роботи з ПК:

· не вмикати комп’ютер без дозволу вчителя;

· не торкатися проводів та кабелів;

· не торкатися складових частин комп’ютера брудними руками;

· стрибати та бігати по кабінету заборонено;

· не можна вживати їжу;

· не входити в кабінет у мокрому одязі;

· не можна користуватися мобільними телефонами;

· забороняється розпилювати парфуми, лак для волосся;

· не можна жувати гумку.
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Робота в парах.
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Із заданих елементів створіть зображення за зразком та розфарбуйте 
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Завдання підвищеної складності.
За допомогою мови програмування Turbo Pascal скласти програму 
для створення даного зображення.
VІІ. Закріплення знань учнів
· Самостійна робота.
1. Paint – графічний редактор растрової графіки.

2. Щоб створити декілька копій при переміщенні зображення, тримаємо натиснутою клавішу Ctrl.
3. Для виділення малюнка використовуємо два інструменти.
4. Копіювати малюнок можна декількома способами.

5. Файли створені в Paint мають формат .jpeg.

6. Меню «Правка» призначене для здійснення операцій над малюнком. 

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	+
	-
	+
	+
	-
	-


Взаємоперевірка самостійної роботи.
Презентація для уроку, слайд 11.
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VІІІ. Підбиття підсумків. Рефлексія
Оцінка роботи учнів на уроці. 
Вправа «Квітка настрою». 
Намалюйте смайлик за зразком та створіть квітку настрою

«Я все зрозумів » - 


«Мені дещо не зрозуміло» - 

«Мені складно зрозуміти» - 


ІХ.Домашнє завдання

1. За підручником І. О. Завадського, І.В. Стеценко, О.М. Левченка. Інформатика 9 клас. Частина VII, розділ 29 – опрацювати.
2. Завдання для дослідження (ст. 289, впр. 2).

3. Індивідуальне завдання «Заздалегідь» (створити презентацію на тему «Векторна графіка»). 

      Джерела:

	Для вчителя
	Для учнів

	· І.О. Завадський, Ю.О. Дорошенко, Ж.В. Потапова. Навчальна програма з інформатики для учнів 9 класів загальноосвітніх навчальних закладів

· І. О. Завадський, І.В. Стеценко, О.М. Левченко. Підручник. Інформатика 9 клас

· І. О. Завадський, О.В. Пасічник, В.В. Бойчук. Практикум і робочий зошит з інформатики 9 клас
· http://lenagold.ru
· http://skyclipart.ru
	· І. О. Завадський, І.В. Стеценко, О.М. Левченко. Підручник. Інформатика         9 клас
· http://uk.wikipedia.org
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