Урок № ___                                                                       Дата__________

Тема уроку. Ліцензії на програмне забезпечення, їх типи
[bookmark: _Hlk44768090][bookmark: _Hlk42343458][bookmark: _Hlk38719240]Мета уроку: 	
навчальна: дати визначення ліцензіям на програмне забезпечення, ознайомити із типами ліцензій; ознайомити із поняттями інтелектуальна власність та авторське право; 
розвивальна: розвивати вміння виділяти головне, актуалізувати, конспектувати, порівнювати, зіставляти; формувати групи компетентностей: соціально-трудову, інформаційну, загальнокультурну, соціально-трудову, уміння вчитися; 
виховна: виховувати культуру мовлення. 
Тип уроку: засвоєння нових знань.
Обладнання та наочність: комп’ютери, підручники, презентація, проєктор.
Програмне забезпечення: комп’ютери, проєктор, презентація.

Хід уроку
І. Організаційний етап (2 хв)
· Привітання з класом.
         Доброго дня, діти! Рада вас бачити на уроці! (Дорого дня, Анастасія Андріївна!)
· Перевірка присутніх та відсутніх учнів на уроці.
Староста назвіть присутніх та відсутніх учнів на уроці?(Староста відповідає)
· Психологічне налаштування та готовність учнів на урок.
Бачу що ви налаштовані та готові до уроку. Хто ще не встиг, підготуйте підручники та зошити і будемо починати!


ІІ. Мотивація навчальної діяльності (2 хв)
· Вступна промова вчителя
Програмне забезпечення, як і апаратна складова, є результатом праці багатьох людей. Це теж продукт. Але на відміну від матеріальної складової програмне забезпечення не обов’язково потребує фінансових витрат.
· Повідомлення теми і мети уроку (Слайд 1)
Отже, сьогодні ми ознайомимось із такими поняттями як ліцензія на програмне забезпечення, розглянемо їх типи, не оминемо такого поняття, як інтелектуальна власність та авторське право
Не забувайте про правила поведінки на уроці. (Слайд2).
Інструкція з техніки безпеки (3 хв)
1. Спокійно заходь в комп'ютерний зал, не штовхайся.
2. Сідай за постійно закріплений за тобою комп'ютер.
3. Суворо забороняється:
· торкатися задніх стінок комп'ютера і кабелів;
· торкатися до проводів живлення і заземлення;
· торкатися екрана монітора і його задньої стінки;
· вмикати і вимикати комп'ютер без дозволу вчителя;
· класти книги, зошити на клавіатуру, „мишу" або монітор;
· працювати з мокрими руками або в мокрому одязі.
4. Перед роботою переконайся у відсутності видимих пошкоджень.
5. Під час роботи:
· не допускай різких і грубих ударів по клавішах;
· у жодному разі не намагайся самостійно ремонтувати ПК;
· не вставай, коли в клас заходять відвідувачі або керівництво школи;
· не натискай клавіші на сусідньому комп'ютері;
· не залишай комп'ютер без нагляду;
· якщо зникла напруга негайно вимкни комп'ютер.
6. Після закінчення роботи:
· коректно заверши роботу з активними програмами;
· прибери робоче місце.
 
ІIІ. Актуалізація опорних знань (3 хв)
Пройдемо тестування (Слайд 3)
Для початку роботи запустіть тест в середовищі MyTestX
Пригадаємо (Слайд 4)
1. Що таке програмне забезпечення комп'ютера?
2. Що таке системне програмне забезпечення?
3. Які є сервісні програми?
4. Для чого потрібні програми технічного обслуговування?
5. Що таке операційна система? Які її функції?
IV. Релаксація(3хв)
Вправа для профілактики короткозорості та порушення зору Зігрівання очей руками
 	Ця вправа допоможе відновитися після довготривалої роботи ваших очей. Сядьте так, аби ви мали змогу поставити лікті на тверду поверхню. Потріть долоні, щоб вони стали гарячими, покладіть їх на повіки. Тримайте очі закритими від однієї хвилини до п’яти.

V. Вивчення нового матеріалу (15 хв)
· Пояснення вчилелля матеріалу з елементами презентації

Слайд 5. 
Ліцензія на програмне забезпечення — правовий документ, що визначає правила використання та поширення програмного забезпечення. 

Слайд 6.
 Найголовніші види ліцензії:
невільні (власницькі, вони ж пропрієтарні) і напіввільні;
ліцензії вільного і відкритого ПЗ.
Вони істотно різняться щодо прав кінцевого користувача на використання програми. 




Слайд 7. 
Пропрієтарна ліцензія передбачає, що видавець ПЗ у ліцензії дає дозвіл її одержувачу використовувати одну або декілька копій програми, але при цьому сам залишається правовласником усіх цих копій.

Слайд 8.
 Таким чином, практично всі права на ПЗ залишено за видавцем, а користувач здобуває лише дуже обмежений набір строго окреслених прав. Для пропрієтарних ліцензій типово перерахування великої кількості умов, що забороняють певні варіанти використання ПЗ, навіть тих, які без цієї заборони було б дозволено законом про авторське право. Прикладом пропрієтарної ліцензії може служити ліцензія на Microsoft Windows, яка включає великий список заборонених варіантів використання.

Слайд 9.
 Найзначнішим наслідком застосування пропрієтарної ліцензії є те, що кінцевий користувач зобов'язаний прийняти її, бо за законом власником ПЗ є не користувач, а видавець програми. У разі відмови прийняти ліцензію користувач взагалі не може працювати з програмою.

Слайд 10.
 Вільні та відкриті ліцензії не залишають права на конкретну копію програми її видавцеві, а передають найважливіші з них кінцевому користувачу, який і стає власником.
В результаті користувач отримує важливі права, які закон про авторське право, як усталено, дає лише власнику копії. Проте всі авторські права на ПЗ, як і раніше, залишаються у видавця.

Слайд 11. 
Розглянемо деякі види ліцензій. 
[bookmark: _Hlk49275537][bookmark: _Hlk49275562]Ліцензія Freeware (безкоштовне ПЗ) не потребує виплат правовласнику, не має обмежень щодо функціональності та часу роботи. Може поширювати ПЗ без сирцевого коду та обмеження щодо комерційного використання чи модифікації програми.
Ліцензія Free software (вільне ПЗ) надає максимальну кількість прав користувачам: користування, поширення, модифікація. Для цього типу ПЗ створюються спеціальні ліцензії для врегулювання прав та обов'язків авторів та користувачів.
[bookmark: _Hlk49275638][bookmark: _Hlk49275661]GNU General Public License (англійською Універсальна громадська ліцензія GNU) — приклад вільної ліцензії, яка дає користувачу право самому поширювати ПЗ під цією ліцензією, брати участь в його розробці або змінювати іншими способами. Проте, перераховані права зобов'язують користувача ПЗ під GPL підкорятися певним правилам. Наприклад, будь-які зміни програми, зроблені користувачем і поширені далі, потрібно супроводити вихідним кодом цих змін.
Ліцензія Free BSD (англійською Berkeley Software Distribution license, програмна ліцензія университету Берклі) — ліцензійна угода, вперше використана для розповсюдження Unix-подібних операційних систем BSD, чию назву вона і отримала. Пізніше з'явилися версії цієї ліцензії, які мають умовну назву «Ліцензії типу BSD» (англійською BSD-style licenses). У порівнянні з іншими поширеними ліцензіями на вільне ПЗ (наприклад, GNU GPL) ліцензія BSD накладає менше обмежень на користувача. Тому у деякому розумінні використання такої ліцензії ближче до віднесення програми до категорії громадського надбання.

Слайд 12. 
Різниця між безкоштовним та вільним ПЗ полягає у тому, що згідно з ліцензією Freeware користувачі не мають права поширювати програми, дарувати, модифікувати тощо, а згідно з Free software це можливо. Часто, хоча не завжди, вони відрізняються ще й тим, що вільне ПЗ надають разом із сирцевими кодами.

 Слайд 13. 
Розглянемо опис деяких іншомовних термінів щодо ліцензування програмного забезпечення.
[bookmark: _Hlk49275756][bookmark: _Hlk49275768]Adware — безкоштовні програми, але є носіями реклами, показ якої є обов'язковою умовою.
[bookmark: _Hlk49275829][bookmark: _Hlk49275787]Donationware (Donateware) — користувачу надають повний функціонал програми та можливість зробити пожертву розробнику. Пожертва не є обов'язковою умовою та не впливає на об'єм наданого функціоналу.
[bookmark: _Hlk49275890][bookmark: _Hlk49275809]Public domain software — безкоштовне розповсюдження, у тому числі з можливістю модифікації сирцевого коду. Авторське право не зберігається.

Слайд 14. 
Open source — аналогічно попередньому але зі збереженням авторського права. Обов'язкова умова: наявність сирцевого коду. Модифіковане ПЗ поширюється на аналогічних умовах, що й первинний продукт. У власника авторського права є можливість вимагати, щоб сирцевий код розповсюджувався без змін, але в комплекті зі складовими модифікації.
Proprietary software — ПЗ, що є в приватній власності та не відповідає критеріям вільного ПЗ.

Слайд 15.
 Shareware — умовно безкоштовне ПЗ: «спробуй і придбай». Можна безкоштовно користуватися певний період, після чого необхідно придбати повну версію. Може бути методом поширення пропрієтарного ПЗ.
Commercial software — комерційне ПЗ, створене з метою отримання прибутку від використання іншими. Захищене законами. Не надає права на пробну чи обмежену версію. Встановити програму можна лише після повної оплати. Використовують зрідка, бо воно не дає можливості випробувати програму перед придбанням.

Слайд 16. 
[bookmark: _Hlk49275952]Не останнім і не менш важливим в інформаційному суспільстві потрібно поважати інформаційну власність - власність на результати інтелектуальної та творчої діяльності.

Слайд 17. 
Сюди належать всі можливі тексти, програмне забезпечення, бази даних, відео та звукові дані, результати досліджень та винаходи, послуги в ІТ світі та інші можливі інформаційні продукти.

Слайд 18. 
Повага та відповідне відношення до інформаційної власності це не тільки особиста забаганка кожного. Будь який матеріал може охоронятись авторським правом. Охороняє авторське право закон, а за недотримання закону ми знаємо, що буває.

Слайд 19. 
До порушень авторських прав та використання інтелектуальної власності можна віднести:
незаконне (без відповідної ліцензії) викоримтання комп’ютерних програм;
розповсюдження малюнків, фотографій, музичних і літературних творів без дозволу автора;
використання у власних творах, рефератах, наукових роботах тощо фрагментів з наукових, літературних, музичних творів, кіно- та відеофільмів, фотографій, малюнків без посилання на їх авторів.

Слайд 20.
 Тому, як і в реальному житті потрібно дотримуватись етичних норм, бути свідомим громадянином інформаційного суспільства та забезпечувати дружню та приємну взаємодію вас з безмежним інформаційним світом.

Слайд 21. 
Основні положення кодексу етики і професійної поведінки, який розробили у Асоціації комп’ютерної техніки зі Сполучених Штатів Америки.
спрямувати свою діяльність на користь суспільства та добробут людей;
не завдавати шкоди іншим;
бути чесним, заслуговувати на довіру інших;
забезпечувати дотримання прав власності, включаючи авторські права;
захищати інтелектуальну власність;
поважати конфіденційність і права інших людей;
не використовувати комп’ютерну техніку на шкоду іншим.

Слайд 22.  
Цікаво знати (відео)

VI. Фізкультхвилинка (3 хв)
Руки в сторони та вгору —
 На носочки піднялись.
 Підніми голівку вгору —
 Й на долоньки подивись.
 Присідати ми почнемо,
 Добре ноги розімнемо.
 Раз — присіли, руки прямо.
 Встали — знову все так само.
 Повертаємося вправно,
 Все виконуємо гарно.
 Вліво-вправо повернулись
 І сусіду усміхнулись.

VІI. Усвідомлення набутих знань та формування вмінь і навичок (5 хв)
(Слайд 23)
Виконайте інтерактивне завдання перейшовши за посиланням https://learningapps.org/display?v=pwuiotfka20
[image: ]

VII. Закріплення нового матеріалу (4 хв)
· Бесіда за питаннями (Слайд 24)
1. [bookmark: _Hlk41233068]Що таке ліцензія?
2. Назвіть відомі вам види ліцензій на програмне забезпечення?
3. Що таке GNU General Public License?
4. Що таке ліцензія Free BSD?
5. Що таке інтелектуальна власність?
6. Чому так важливо поважати авторське право?

VIIІ. Підведення підсумків уроку(3 хв)
Ви сьогодні гарно попрацювали, молодці!
Рефлексія
1. Найбільше мені сподобалося… 
2. На занятті у мене найкраще виходило… 
3. Я мав складнощі з… 
4. Я хотів би ще дізнатися про…
Оцінювання діяльності учнів на уроці. (2 хв)
Виставляю оцінки учням в щоденники

ХІ. Домашнє завдання (2 хв)
(Слайд 25)
Давайте запишемо домашнє завдання в щоденники:
[bookmark: _Hlk37592203]Опрацювати конспект та скласти 5 тестів до вивченої теми.

XII.  Додадкове завдання. Ребус. (Слайд 26)

(Ліцензія)
 
[image: Экономические ребусы (терминология) - online presentation]


    [image: ребуси] 
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