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Урок 9. Клавіатура. Уведення окремих символів. Зміна мовних режимів. Дидактичний матеріал розроблений з допомогою 
програмного забезпечення
 Smart Notebook для інтерактивної дошки SMART Board.
Мета: 
· розширення знань школярів про клавіатуру,  
· формування уявлення про види клавіатури на різних  пристроях,
· створення умов  для усвідомлення і осмислення блоку нової навчальної інформації,
· створення умов, які забезпечують формування  в учнів навиків самоконтролю.
Цілі:
Навчальні:
· ознайомити з пристроєм введення інформації клавіатурою (з різними групами клавіш клавіатури комп’ютера та їхнім призначенням); 
· навчити змінювати мовні режими на клавіатурі та вводити окремі символи;
· удосконалювати вміння визначати  мету уроку;
· збагачувати словниковий запас учнів, розширювати  кругозір;
Розвивальні:
· розвивати пізнавальну активність,  аналітичне мислення, пам’ять, увагу,  сенсорну  сферу особистості;
· розвивати спостережливість, робити висновки, виділяти суттєві ознаки, висловлювати свою думку;
Виховні:
· виховувати здатність орієнтуватися в інформаційному просторі, 
· інтерес до вивчення курсу.
· Формувати емоційно-позитивне ставлення до предмету;
· створити  атмосферу сприятливого психологічного клімату і  успішності  для кажного учня;
· попереджати стомлюваності дітей

Формувати компетентності:
--  Регулятивні:
· визначати і формулювати мету на уроці за допомогою вчителя;
· планувати свою дію відповідно з поставленим завданням.
--Комунікативні: 
           слухати і розуміти мову інших;оформляти свої думки в усній формі;
· домовлятися з однокласниками спільно з учителем про правила поведінки і спілкування і дотримуватися їх.
- Пізнавальні: 
· орієнтуватися в своїй системі знань; здійснювати аналіз об'єктів;
· перетворювати інформацію з однієї форми в іншу: формулювати  відповіді на питання.
Очікувані результати:
Предметні:  Ознайомитися з пристроєм введення інформації клавіатурою  (з різними групами клавіш клавіатури комп’ютера та їхнім призначенням);
 Уміти змінювати мовні режими на клавіатурі та вводити окремі символи;
	Особистісні: Вміти пояснювати своє ставлення до запропонованих ситуацій
	Метапредметні:  Вміти визначати і формулювати мету на уроці за допомогою вчителя; планувати свою дію відповідно до поставленого завдання
Вміти слухати і розуміти мову інших; оформляти свої думки в усній формі (Комунікативні).
Вміти орієнтуватися в своїй системі знань; здійснювати аналіз об'єктів; перетворювати інформацію з однієї форми в іншу: формулювати  відповіді на питання (Пізнавальні)

Основні  поняття:
Клавіатура, клавіша, робочий стіл, програма, ноутбук, смартфона, тачпад.
Міжпредметні зв’язки. Літературне читання,українська  мова, англійська мова  

Обладнання: 
Підручник: "Сходинки до інформатики 2 кл." Г.В. Ломаковська, Г.О. Проценко,
Й.Я. Ривкінда, Ф.М. Рівкінд
	Робочий зошит: "Сходинки до інформатики 2 кл."
 Г.В. Ломаковська, Г.О. Проценко,
Й.Я. Ривкінда, Ф.М. Рівкінд
	ІКТ: Ноутбук, інтерактивна дошка SMART Board,  діапроектор,  аудіоколонки, ноутбуки і програмне забезпечення для дітей

Організація  простору. Фронтальна робота,  індивідуальна робота.

Тип уроку: засвоєння нових знань, формування вмінь.
Хід уроку
І. Організаційний етап
ІІ. Актуалізація опорних знань
Розмісти правильно літери і ти зможеш прочитати назву складової частини комп'ютера
Сторінка  3
[image: ]
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності
Учитель. Команди комп’ютеру подаються натисканням потрібних клавіш клавіатури або миші. Безладним і  нерозумним натисканням на клавіші можна вивести комп’ютер з  ладу. Щоб уважно і  бережливо ставитись до комп’ютера і  його складових, нам потрібно дізнатися, які клавіші для чого призначені. На сьогоднішньому уроці почнемо роботу з клавіатурою, щоб навчитися друкувати. Уміння друкувати стане вам у пригоді в майбутньому повсякденному житті та роботі.
Сторінка  4
[image: ]
ІV. Вивчення нового матеріалу
Пояснення вчителя з елементами демонстрування на інтерактивній дошці SMART Board
(використовується проектор)
1.Отже, сьогодні  ми…      Сторінка  5.
· дізнаємося, для чого призначена клавіатура, які основні групи клавіш є на клавіатурі; 
· навчимося швидко знаходити потрібні клавіші на клавіатурі.
[image: ]
2. Логічна розминка.   Сторінка  6 
[image: ]
3. Сприйняття і осмислення нового матеріалу.     Сторінки 7-13
Клавіатура призначена для того, щоб вводити текст і команди в комп’ютер. Ти навчишся робити це правильно й швидко, якщо будеш знати призначення клавіш.
1. Клавіатура і групи клавіш. 
Клавіші на клавіатурі розташовані в певному порядку й умовно поділені на групи. Кожна група клавіш виконує свою роботу.
Розглянемо деякі групи клавіш.
Алфавітно-цифрові клавіші. 
Це найбільша група клавіш. Вони призначені для введення букв, цифр, розділових    знаків та інших символів. 
Клавіша Пробіл — найдовша на клавіатурі. Вона відокремлює слова одне від одного. 
Клавіші керування курсором
Під час введення тексту на екрані з’являється миготлива вертикальна рисочка — курсор. Щоб його переміщувати, використовують клавіші керування курсором: Home, End,  Page  Up,  Page Down, →,  ↑, ←,  ↓. 
Клавіша Enter завершує введення команди. Коли потрібно підтвердити те, про що запитує вас комп'ютер, натискають саме цю клавішу. А коли ти набираєш текст, ця клавіша переводить курсор на наступний рядок.
Клавішу  Esc використовують для виходу з програм, закриття меню, відміни деяких дій. 
Клавіші  Ctrl, Alt,  Shift можуть змінювати призначення інших клавіш. Наприклад, за допомогою клавіші Shift вводяться великі букви (Shift і  a  = A). 
Клавіша  Caps Lock вмикає і вимикає режим введення великих букв.  [image: ]         [image: ]         [image: ]
 [image: ]     [image: ]     [image: ]
2. Зміна мовних режимів. Сторінка  13.
На мовній панелі, що знаходиться на нижній частині Робочого столу, відображається мова введення символів.  Для зміни мови введення мишею один раз натискують на позначці мови. У списку, що розгортається обирають потрібну мову.
Змінити мовний режим можна за допомогою комбінації клавіш Ctrl + Shift 
[image: ]
На алфавітно-цифрових клавішах розміщено по декілька символів.
В залежності від того, який мовний режим увімкнено, при натисненні на клавішу з’являються різні символи.
3. Екранна клавіатура смартфона

· Щоб надрукувати велику літеру, натисніть стрілочку ↑.
· Щоб надрукувати цифри чи розділові знаки – кнопку 123(у неї є видозміна #+=  для введення додаткових символів).
· Щоб надрукувати ї, утримуйте літеру і деякий час і з’явиться відповідний вибір.
4. Цікавинки. 
Звичайні клавіатури сірого або чорного кольору не всім подобаються. Саме тому й з’явилися яскраві різнокольорові клавіатури. 
Учені розробили навіть таку клавіатуру, кожна клавіша якої може набувати одного з 512 кольорів.
V. Узагальнення та систематизація знань.
1.Запитання і завдання.
1. Для чого призначена клавіатура? 
2. Розкажи про призначення окремих клавіш.
3. Як змінити мовний режим?
4. У якому положенні мають бути літери, які слід поставити замість знаків питання?
5. Виконайте завдання. Сторінки 15-18 
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    [image: ]    [image: ]
2. Робота з підручником. С.47-48
Гра «Дослідники».   
 Знайдіть у тексті підручника на ст.47 як ввести велику літеру.
VІ. Фізкультхвилинка
Сторінка  14
[image: ]

VІІ. Формування вмінь та навичок
Робота за комп’ютером 
1) Повторення правил безпечної поведінки за комп’ютером. Сторінка  19

[image: ]
2) Інструктаж учителя.
Сторінка  20
[image: ]
3) Практична робота за комп’ютерами.

Практична робота на ПК.  Робота з програмою «Кіт-риболов».
КІТ-РИБОЛОВ
Клавіатурний тренажер. Програма призначена для першого знайомства
з клавіатурою, принципами її роботи. Учень допомагає коту ловити рибок,
натискаючи відповідні літери на клавіатурі. Зображення клавіатури в нижній
частині екрану підказує учню, де саме знаходиться потрібна клавіша.
Зображення клавіатури на екрані відповідає реальному стану клавіатури, показуючи, які клавіші натискає учень. 
Клавіша, яку треба натиснути, підсвічується зеленим кольором.
Якщо треба ввести велику літеру (або знак пунктуації), зеленим підсвічується
клавіша Shift, бо її треба натиснути раніше, а клавіша з літерою підсвічується
жовтим. Вона стане зеленою, коли натиснути Shift. Якщо замість Shift
натиснуто Ctrl, то ця помилково натиснута клавіша підсвічується червоним
— її треба відпустити. Так само буде підсвічено червоним і клавішу Shift, яку
учень помилково тримає натиснутою, коли символ, що треба ввести, не
потребує цього.
Програма має 7 рівнів, які послідовно змінюють один одного.
Рівень 1. (4 символи). Перше знайомство з клавіатурою. Маленькі
українські літери та цифри. Рибка плаває навколо гачка, доки учень не
натисне потрібну клавішу.
Рівень 2. (4 символи). Чутливість до помилок. Маленькі українські
літери та цифри. Рибка упливає за екран, якщо учень помилково натискає не
ту клавішу.
Рівень 3. (6 символів). Тільки великі літери, що вводяться при
натиснутій клавіші Shift. Чутливості до помилок немає.
Рівень 4. (6 символів). Великі та маленькі літери вводяться почергово.
Рибки чутливі до помилок.
Рівень 5. (6 символів). Знаки пунктуації. Чутливості до помилок немає.
Рівень 6. (10 символів). Маленькі, великі літери та знаки пунктуації.
Чутливість до помилок. Обмеження часу: рибка не повертається, пропливає
повз гачок тільки один раз.
Рівень 7. Введення одного з заохочувальних слів: “Чудово!”,
“Молодець!”, “Вітаю!”, “Добре!”.
Вчитель може обрати бажаний рівень з меню, яке відкриється, коли
клацнути лівою або правою кнопкою миші в будь-якому місці на малюнку. В
тому ж меню він може скасувати автоматичну зміну рівня.
VІІІ. Релаксація
Гімнастика для очей. Сторінка  21
[image: ]
Міцно заплющити очі. Порахувати до 3, відкрити очі та подивитися вдалечінь. Порахувати до 5. Повторити 4-5 разів.
[bookmark: _GoBack]VIII. Підбиття Підсумків уроку.
Сторінка  22
[image: ]
· Що нового ви дізналися?
· Чого ви навчилися?
· Де ви можете це використовувати у своєму житті?
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