Майстер-клас 
«Ознайомлення з програмою Easy GIF Animator»
Комп’ютерна  графіка - це галузь людської діяльності, пов’язана з використанням комп’ютерів для створення зображень і обробки візуальної інформації,  отриманої в реальному часі.
  Рухома комп’ютерна графіка називається анімацією. Існує дуже багато програмних засобів для створення gif- анімації,  flesh- анімації та 3D- анімації.
 Я хочу ознайомити  вас  з програмою для створення анімації, за допомогою якої мої учні – Устичук Марія та Мазурик Олександра, створили мультик «Будь природі другом», який приніс нам перше місце в області. Easy GIF Animator має дуже багато налаштувань і дозволяє керувати усіма програмами анімованого gif-файлу,  включаючи тривалість, колірну палітру і тому подібне. Допускає використання ефектів, у тому числі додавання тексту на зображення,  попередній перегляд, перетворення gif- анімації у формат AVI.
Можливості програми:
· Легке створення анімованих банерів, зображень і кнопок
· Створення анімованих зображень з нуля
· Редагування і зміна анімованих GIF-зображень
· Додавання візуальних ефектів в GIF- анімацію
· Створення текстових ефектів, що рухаються
· Оптимізація GIF анімації для зменшення розміру і прискорення завантаження
· Зміна розміру усієї анімації  відразу
· Управління фреймами анімації
· Установка кількості повторів

Особливості GIF- анімації
Комп’ютерна анімація складається з послідовного ряду малюнків (кадрів), що швидко змінюють один одного. Якщо кожен з малюнків трохи відрізняється від попереднього і подальшого, то при їх відтворенні створюється ілюзія руху. Основною характеристикою анімації є число кадрів, використаних для її створення. Більше число кадрів дозволяє добитися плавних рухів анімованих героїв і появи об’єктів у різні моменти часу. На цьому майстер-класі ми вчитимемося створювати анімації та анімовані банери за допомогою Майстра (Чарівника), який «вбудований» в саму програму і значно спрощує нам роботу.
Зміст:
1.Створення анімованого зображення за допомогою Майстра
2.Створення анімованого  банера за допомогою Майстра
1. Створення анімованого зображення за допомогою Майстра анімації
Починається процес створення анімації із запуску Майстра. Для цього вибираємо в меню вкладку Файл і у меню вибираємо Майстер нової анімації. Після цього робимо наступні кроки.
Крок 1. Вибираємо зображення, які ми хочемо використати при створенні анімації.
[image: картинка-01]Натиснувши на кнопки (1) можна додавати або видаляти зображення, а за допомогою стрілок (2) можна міняти черговість розташування кадрів нашої анімації (див. картинку 1). І натискаємо кнопку  «Вперед».
[image: картинка 2]Крок 2. Вибираємо  тип анімації (3) постійна, або на певний час і час анімації (4) – час зміни кадрів. Натискаємо кнопку «Вперед».
[image: картинка 3]Крок 3. Вибираємо місце розташування зображень відносно меж кадру. Звертаю увагу на те, що розмір кадру визначається автоматично за розміром найбільшого зображення,  яке ви вибираєте для створення анімації. Тому, якщо ви збираєтесь робити анімацію у вигляді зміни зображень, то краще спочатку завантажувати в Майстер картинки одного розміру. Натискаємо кнопку «Вперед».
Крок 4. З’являється картинка Кінець. Робота закінчена! 
Натискаємо  на однойменну кнопку і переходимо в саму програму, де можемо проглянути і зберегти отриману анімацію. Програма  Easy GIF Animator дозволяє також змінювати ефект анімації.

2. Створення анімованого банера за допомогою Майстра
Розпочинаємо створення банера з відкриття Майстра: Файл/Майстер нового банера.
Крок 1. Відкриваємо у вікні що відкрилося розмір банера (картинка 4);
·  Стандартний (1) – вибираємо із запропо-нованих стандартних розмірів;
·  Довільний (2) – будь-який розмір;
·  Залежно від розміру фонового зображення (3), яке ми завантажуємо через кнопку «Огляд» зі свого комп’ютера. Вибираємо номер тексту (6), підбираємо для нього усі необхідні атрибути (7) і налаштовуємо анімацію (8). У віконце нижче друкуємо необхідний текст і переглядаємо результат вибраного типу анімації.
[image: картинка 4]Ви можете вибрати: як з’являтиметься  текст, скільки за часом він триватиме і яким чином зникне. Коли перший текст ми підготували, натискаємо на наступний номер тексту (текст 2) і проробляємо ті ж самі операції.
Крок 2 Вибираємо стиль (4) і колір фону банера (5). Тут спробуйте проекспериментувати!  Це цікаво і захопливо!
[image: картинка 5]Крок 3. Вибираємо стилі анімації для текстів. Програма передбачає три тексти. Анімацію до кожного з них можна налаштувати окремо.
Аналогічним чином працюємо із текстом 3.
[image: картинка 6]Кнопка «Вперед» натискається тільки тоді, коли ми остаточно завершили роботу з усіма текстами (див. картинки 5 і 6).
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