Складання та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням. 
Мета: 
Формування ключових компетентностей: 
· вміння вчитися - самоорганізовуватися до навчальної діяльності у взаємодії; прогнозувати результат такої діяльності, докладати зусиль до його досягнення, доводити роботу до кінця;
· математична - генерувати різні способи розв'язування проблеми, уміння аналізувати; 
· соціальна - здатність до співробітництва у групі, уміння адаптуватись і визначати особисті цілі та виконувати різні ролі і функції у колективі;
· здоров’язбережувальна – знати правила безпечної роботи з комп’ютером, вчитись безпечно поводитися в комп’ютерному класі;
· інформаційно-комунікаційна - уміння використовувати джерела інформації, зокрема ІКТ для розвитку;

Формування предметної компетентності: 
формувати практичні навички складання та виконання алгоритмів з повторенням та розгалуженням у навчальному середовищі; розвивати алгоритмічне і логічне мислення, формувати вміння узагальнювати, міркувати; виховувати творче ставлення до справи.

Тип уроку: комбінований, закріплення знань, формування вмінь.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і середовищем Scratch, проектор.
План уроку:
1. Організаційний етап(2 хв).
2. Бліц-опитування (3 хв.)
3. Визначити алгоритм за картинкою (форма представлення і вид) (3 хв.) 
5. Ребуси (3 хв.)
6. Виконати алгоритм (5 хв.)
7. Кросворд (5 хв )
8. ТБ в кабінеті (2 хв)
9. Виконання практичної  (12 хв)
10. Домашнє завдання (1 хв)
11. Підбиття підсумків уроку (2 хв)
12. Оцінювання. (1 хв)


Хід уроку:

1. Організаційний етап(2 хв).
Добрий день,  діти! 
	Всім нам відомо, що успіх будь-якої людини залежить від того, наскільки правильно вона вміє поставити ціль перед собою. Досягають мети лише ті, які вміють чітко вибудовувати логічний ланцюжок послідовності дій, вміло застосовують його у вирішенні наступних завдань.
	Отже, на сьогоднішньому уроці ми розширимо наші знання про алгоритми, а також про їх практичне застовування, адже ці знання є невід'ємною компетенцією будь-якої людини XXI ст., яка, безумовно може зробити її успішною.
[image: ]

[image: ]2. Бліц-опитування (3 хв)
   1. Що називається алгоритмом?
   2. Наведіть приклади алгоритмів?
   3. Способи представлення алгоритму?
   4. Назвати  основні алгоритмічні конструкції?
   5. Який алгоритм називається циклічним?
   6. Який алгоритм називається розгалуженим? 

3. Визначити алгоритм за картинкою (3 хв) 
    [image: ]
5. Ребуси (5 шт.) (3 хв.) 
	Ребус - загадка, у якій слово або фраза зображені у вигляді малюнків, поєднаних з літерами, цифрами, нотами та іншими знаками.
[image: ]
6. Виконати алгоритм (блок-схема, програма скретч) (5 хв)
[image: ]
8. Кросворд. (5 хв)
[image: ]Кросворд - тренування мозку для будь-якого віку. Ваша задача - відгадати ключове слово. Отож, до роботи!

1. Об'єкт, який виконує дії в проекті (СПРАЙТ)
2. Програма в Scratch (СКРИПТ)
3. Створена у Скретчі програма (ПРОЕКТ)
4. Алгоритм записаний мовою програмування (ПРОГРАМА)
5. Зовнішні вигляд об'єкта в Скретчі (ОБРАЗ)
6. Проект, збережений  на комп'ютері (ФАЙЛ)
7.  Список команд, які може обирати користувач (МЕНЮ)
8. Мультиплікація, рух (АНІМАЦІЯ)
9. Місце де відбуваються запрограмовані події (СЦЕНА)
10. Одна з категорій, що входить до блоку-команд (ДАТЧИК)

Молодці! гарно попрацювали!

9. ТБ в кабінеті (гра "Так","Ні") (2 хв)
[image: ]	Висловлювання вважається істинним, якщо воно відповідає реальній ситуації, і хибним, якщо не відповідає. 
· Включаю комп’ютер без дозволу вчителя. (0)
· Уважно слухаю вчителя.(1)
· Виконую всі вказівки вчителя. (1)
· П’ю воду біля комп’ютера. (0)
· Під час роботи з комп’ютером руки чисті та сухі. (1)
· Відстань до монітора не менше 50 см. (1)
· На клавіші натискаю плавно, без різких ударів. (1)


10. Виконання практичної  (12 хв.)
[image: ]З чого починається кожень день в нашій школі? (ранкова зарядка). В якій формі представлено алгоритм? Які базові алгоритмічні конструкції він містить? Сплануй і склади проект Ранкова зарядка в середовищі Scrath.



11. Домашнє завдання
 Повторити розділ 3 підручника

12. Підбиття підсумків уроку (2 хв)
   З якими знаннями ви прийшли на урок, які отримали?
Я розумію...
Я можу пояснити...
Я можу навести ....
Я розрізняю ...
Я можу назвати ...

Вченими давно доведено, що за емоції відповідають певні ділянки мозку. 
[image: ][image: C:\Documents and Settings\Teacher\Мои документы\Word Art.png]Які емоції від уроку ви получили? Пропоную поділитися враженнями, прикріпивши стікери на макет. 


Напишіть свої емоції від уроку і прикріпіть до макету теги
(діти на стікерах пишуть враження)
13. Оцінювання. (1 хв)
Дякую всім за урок.  
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