2 клас
Сходинки до інформатики

Тема: Інструменти графічного редактора.
Мета: формувати вміння працювати з файлами в середовищі графічного редактора (зберігати зображення та відкривати збережені файли), розвивати пам’ять, увагу, мовлення, логічне мислення, навички самостійної роботи на комп’ютері, виховувати відповідальність, зацікавленість інформатикою.
Обладнання: Tux Paint.


Хід уроку
І.Організаційна частина. 
Закликає дзвоник нас
У комп’ютерний наш клас!
Вмить за парти всі сідаймо,
Наш урок розпочинаймо.
ІІ.Актуалізація опорних знань.
1.Повторення правил поведінки та безпеки життєдіяльності. 
Назвіть правило,  порушене в зазначених ситуаціях:
1.На вулиці досить прохолодно, й учениця прийшла на урок інформатики в шапці та рукавичках. Учитель не дозволив працювати їй на комп’ютері. Чому? (У верхньому одязі важко працювати за комп’ютером, знаходитись у комп’ютерному класі у верхньому одязі заборонено.)
2.Один хлопчик з 2 класу, виконавши своє завдання, почав ходити по класу, щоб з’ясувати, чи виконали завдання інші. Учитель зробив учневі зауваження. Чому? (Ходити по класу під час роботи учнів без дозволу вчителя заборонено – це може заважати іншим учням виконувати успішно завдання.)
3.Одна дівчинка дуже любить свою ляльку Моллі, тож вона принесла іграшку на урок інформатики. На уроці дівчинка спробувала показати ляльку однокласникам. Учитель знову був незадоволений. Чому? Адже дівчинка хотіла поділитися радістю з друзями! (Приносити зайві речі на урок заборонено – вони можуть заважати працювати.)
4.Після відвідування їдальні Петрик не встиг доїсти булочку, він зайшов до класу інформатики, сів і почав доїдати булочку.
5.Коли вчитель зайшов до класу, всі учні підвелися.
2.Відгадування загадок.
А тепер, побачимо, як ви вмієте бути розумними людьми, та перевіримо ваші вміння розгадувати загадки.
1.Не пишу та не малюю,
Я для вас лише друкую.
Пристрій друку – оце я!
Як, скажіть, моє ім’я? (Принтер)
2.записують і тексти, і програми,
І навіть теле-, відео екрани,
Малюнки, та який сьогодні тиск…
Це все запише лазерний мій… (диск)
3.Найпотрібніший – то я!
В мене плати, як сім’я!
Всі працюють так завзято,
Але головне не плати,
А процесор, певна річ,
Всім керує віч-на-віч.
Маю з усіма зв’язок.
Звуть мене …(системний блок)
4.В мене є багато клавіш,
А сонату не зіграєш!
З піаніно не дружу.
Та я всім допоможу
Текст писати та ім’я.
Здогадались? Хто це я? (Клавіатура)
5.все, що зможу, -  покажу,
З пристроями я дружу,
В мене бігає курсор,
Звуть мене всі … (монітор)
6.Я на килиму лежу,
Хвостик маю, не тремчу.
Можу в іграшки пограти,
Стрілкою покерувати.
Тільки я котів боюсь,
Як, скажи тепер, я звусь? (Миша)
3. Розгадайте кросворд та знайдіть ключове слово. Робота в парах.
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[bookmark: _GoBack]Вiдповiдi: 1. Редиска, 2. Перець, 3. Помідор, 4. Гарбуз, 5. Капуста, 6. Картопля, 7. Огiрок, 8. Морквина (Ключове слово – «Редактор»)
ІІІ.Мотивація навчальної діяльності. Оголошення теми і мети уроку.
У графічному редакторі ви навчилися створювати малюнки на різні теми. Шкода, якщо окрім нас з вами їх ніхто не бачить. Для перенесення додому чи пересилання поштою рисунки треба записати на носій, тобто зберегти.
ІV.Вивчення нового матеріалу.
1.Бесіда з опорою на підручник (ст. 126 -127)
До Мудрунчика та Ганнусі завітав Елзік, і друзі вирішили показати йому свій малюнок.
· Спочатку потрібно запустити редактор Tux Paint, - сказала Ганнуся.
І Мудрунчик почав діяти. Ганнуся уважно спостерігала за діями Мудрунчика.
- Ой! – вигукнула вона. – Це не той малюнок, що ми хотіли показати Елзікові.
- Так, - відповів Мудрунчик. – Давай переглянемо всі збережені малюнки та відкриємо потрібний.
- Для цього вибери кнопку Відкрий на панелі інструментів, - підказала Ганнуся, - і ми побачимо всі збережені малюнки. Підведи вказівник до потрібного малюнка і двічі клацни ліву кнопку миші.
- Який чудовий малюнок! – вигукнув Елзік. – Але мені здається, що не вистачає морських водоростей. Чи можна їх домалювати?
- Звичайно, - відповів Мудрунчик. – Для цього є спеціальний інструмент – Пензлик.
 Вибери на панелі інструментів кнопку Пензлик. Праворуч з’являться комп’ютерні пензлики різної форми і товщини. Обери потрібний, і можеш малювати!
- Можна я сам спробую намалювати водорості? – спитав Елзік.
- Спробуй, - погодився Мудрунчик. – Але якщо в твоєму малюнку щось вийде не так – не біда. Та зможеш скористуватися інструментом Гумка. Його ти знайдеш на панелі інструментів.
Вибери кнопку Гумка. Праворуч знову з’являються різні фігури. Це гумки різної форми і різних розмірів. Вибери потрібну гумку. Перенеси її до тієї частини малюнка, яку хочеш стерти. Натисни ліву кнопку миші і, утримуючи її, витирай те, що тобі не подобається.
· Тепер ти вмієш користуватися не лише пензликом, а й гумкою. Ось чому в тебе вийшов граний малюнок, - похвалив Елзіка Мудрунчик.
2.Фізкультхвилинка.
У країні казок жив веселий Колобок.
Разом з ним усі малята шикувались на зарядку.
Похитали головою та притупнули ногою,
Руки вгору піднесли, трішки ними потрясли,
Нахилились вліво, вправо, та цього іще замало.
Руки вгору, руки вниз, раз – присіли, піднялись.
Головою похитали й працювати знов почали.
3.Практична робота. 
- Запусти на виконання програму Tux Paint.
- Знайди та відкрий малюнок з чарівними рибками.
- Домалюй різними пензликами водорості різних кольорів.
- Збережи новий малюнок.
При збереженні малюнка зі зімнами з’явиться повідомлення: Замінити старий малюнок? Вибери кнопку з написом Так, замінити старий малюнок!
4. Релаксація.
Повіки стулили так щільно,
Щоб жоден промінець не було видно!
Тепер розплющимо, покліпаєм очима,
Подивимось по сторонам та навкруги.
V.Закріплення вивченого матеріалу.
1.Робота в зошиті з друкованою основою (ст. 46-47).
2.Завдання 4-5 (підручник ст. 129, усно)
VІ. Підсумок уроку.
· Що вивчали на уроці?
· Як зберегти малюнок?
· Як відкрити малюнок?
· Назвіть відомі вам інструменти графічного редактора.
· Чого ви навчилися під час роботи за комп’ютером?
· Що сподобалось на уроці?
· Що було важко на уроці?
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