Тема уроку: Опрацювання величин логічного типу. Команда розгалуження. Складання та виконання алгоритмів з розгалуженням
Мета уроку: 

Навчальна. узагальнити і закріпити вміння і навички учнів складати та виконувати алгоритми з елементами управління RadioButton i CheckBox
Розвиваюча. Розвивати самостійне, творче та логічне мислення учнів, вміння порівнювати, узагальнювати, систематизувати.

Виховна. Виховувати старанність у навчанні, зацікавленість предметом.

Тип уроку: Урок застосування знань, умінь і навичок
Форми організації навчальної діяльності: індивідуальна, робота в парах.
Методи проведення уроку: репродуктивний, частково-пошуковий.
Обладнання: Комп’ютери 
Хід уроку:

I. Організація початку уроку.

II. Мотивація  учбової діяльності. 

Слово вчителя: З кожним роком комп'ютери отримують все більше поширення. Вони стають швидше і зручніше у використанні, а професія програміста вже давно стала однією і найбільш затребуваних і високооплачуваних. Навіть далекий від програмування людина майже напевно чув про те, що існують мови програмування . Для чого ж вони потрібні і чому їх так багато?
Яким би досконалим не був комп'ютер, без програмного забезпечення він являє собою просто купу металу і пластика. Саме програми визначають, що і як робить комп'ютер, в якій послідовності він виконує ті чи інші операції.
Перші мови програмування почали з'являтися на початку п'ятдесятих років і використовувалися для перетворення простих арифметичних виразів в машинний код.

Є багато різних мов програмування. Взагалі-то для вирішення більшості завдань можна використовувати будь-який з них. Досвідчені програмісти знають, яку мову краще використовувати для вирішення кожної конкретної задачі, так як кожна з мов має свої можливості. 

Одним з найпоширеніших є мова C ++. Це дуже зручний і досить простий для програміста мова, що дозволяє створювати програми будь-якого рівня складності. Не так давно компанія Microsoft розробила мову C # (читається як «сі шарп»), що володіє рядом нових можливостей і призначений для написання програм під операційну систему Windows. 

Популярною є мова програмування Delphi(середовище програмування Lazarus).

Навіть створення найпростішої інтернет-сторінки неможливо без знання HTML - стандартного мови розмітки документів. Обчислювальні пристрої зараз знаходяться всюди: в стільникових телефонах і банкоматах, у верстатах з числовим програмним керуванням і в телевізорах. Важко знайти сферу життя, в якій вони не були б тим чи іншим чином задіяні. І всі ці пристрої працюють завдяки програмам, написаним за допомогою тих чи інших мов програмування . 

У курсі інформатики 8 класу ми з вами працюємо у середовищі об’єктно-орієнтованого програмування Lazarus.
Отже, тема уроку: Опрацювання величин логічного типу. Команда розгалуження. Складання та виконання алгоритмів з розгалуженням
ІІІ. Актуалізація опорних знань і дій учнів, необхідних для творчого рішення поставлених завдань.
Тестування:

	Твердження
	Запис
	Вірно/

Невірно

	Колір форми
	Form1.Color:=clred
	

	Висота форми
	Form1.Height:=200
	

	Ширина форми
	Form1.Width:=300
	

	Видима картинка
	Image1.Visible:=False
	

	Невидима картинка
	Image1.Visible:=False
	

	Назва кнопки
	Button1.Font=’Ok’
	

	Відступ картинки від лівого краю форми
	Image1.Left:=100
	

	Відступ картинки від верхнього краю форми
	Image1.Bottom:=200
	

	Закрити форму
	Close
	

	Відобразити форму
	Hide
	


Розв’язання задач:
А) Зміна кольорів форми: Розмістити на формі кнопки RadioButton1, RadioButton2, RadioButton3, кнопку Button.Змінити властивість Caption у даних об’єктах на такі Синій колір, Коричневий колір, Сірий колір, Пуск. Запрограмувати кнопку Button таким чином, що при натисненні на неї і при виборі відповідної кнопки RadioButton колір форми змінювався відповідно на синій, коричневий або сірий.
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Б) Знайти значення виразу:

       y=   x+10, x>0

    x-10, x<0
Приклад розв’язання задачі:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var x,y:real;

begin

 x:=StrToFloat(Edit1.Text);

  if RadioButton1.Checked then y:=x+10;

 if RadioButton2.Checked then y:=x-10;

 Edit2.Text:=FloatToStr(y);

end;  
IV.Самостійне виконання практичної частини роботи.
Робота в группах:

1) Міні-проект «Кольори веселки»: Скласти програму, за допомогою якої при виборі відповідної кнопки RadioButton і кнопки Button можна змінювати колір форми на один із кольорів веселки.
Приклад розв’язання задачі:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

  if RadioButton1.Checked then Form1.Color:=clRed;

  if RadioButton2.Checked then Form1.Color:=$004080ff;

  if RadioButton3.Checked then Form1.Color:=clYellow;

  if RadioButton4.Checked then Form1.Color:=clGreen;

  if RadioButton5.Checked then Form1.Color:=clAqua;

  if RadioButton6.Checked then Form1.Color:=clBlue;

  if RadioButton7.Checked then Form1.Color:=clPurple;

end;
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end.    
2) Міні-проект «Фотоальбом»:  Скласти програму, за допомогою якої при виборі відповідної кнопки CheckBox і кнопки Button  з’являлися або зникали картинки із зображеннями Нью-Йорку, Парижу, Венеції, Сан-Франциско.
Приклад розв’язання задачі:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

  if CheckBox1.Checked then Image1.Visible:=true else Image1.Visible:=false;

  if CheckBox2.Checked then Image2.Visible:=true else Image2.Visible:=false;

  if CheckBox3.Checked then Image3.Visible:=true else Image3.Visible:=false;

  if CheckBox4.Checked then Image4.Visible:=true else Image4.Visible:=false;

end;

end.    
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3) Міні-проект «Зміна розмірів форми»:  Скласти програму, за допомогою якої при виборі відповідної кнопки RadioButton і кнопки Button можна змінювати розмір форми на маленький, середній або великий.
Приклад розв’язання задачі:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

  if RadioButton1.Checked then

  begin

  Form1.Width:=200;

  Form1.Height:=200;

  end;

  if RadioButton2.Checked then

  begin

   Form1.Width:=400;

  Form1.Height:=400;

  end;

if RadioButton3.Checked then

begin

  Form1.Width:=600;

  Form1.Height:=600;

  end;

end;

end.      
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4) Міні-проект «Геометричні фігури»:  Скласти програму, за допомогою якої при виборі відповідної кнопки RadioButton і кнопки Button можна вибирати форму геометричної фігури: коло, прямокутник, трикутник, ромб, еліпс.
Приклад розв’язання задачі:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

  if RadioButton1.Checked then Shape1.Shape:=stCircle;

  if RadioButton2.Checked then Shape1.Shape:=stRectangle;

  if RadioButton3.Checked then Shape1.Shape:=stTriangle;

  if RadioButton4.Checked then Shape1.Shape:=stDiamond;

  if RadioButton5.Checked then Shape1.Shape:=stEllipse;

end;

end.   

V. Демонстрація проектів.
VI. Підбиття підсумків уроку. Рефлексія.
Заповнення карток-підсумків уроку.

	Прізвище, ім’я учня, клас
	

	Чого я навчився?
	

	Хто допомагав мені на уроці ?
	

	Що я не зрозумів?
	

	Що мені сподобалося?
	


VII. Інформація про домашнє завдання.
Морзе Н.В. «Інформатика, 8», параграф 24.
