Урок-гра «Алгоритми у нашому житті» для учнів 2-х класів
Мета: 
· навчальна: ознайомити учнів із використанням алгоритмів у житті; закріпити поняття «алгоритм»; вчити виконувати алгоритми, складені для учнів як для виконавців; формувати інформаційно-комунікаційну компетентність; 

· розвивальна: розвивати пам’ять, увагу, мовлення, логічне мислення, спостережливість, самостійність учнів;

· виховна: виховувати уміння узагальнювати, міркувати, відповідальність, самостійність, інтерес до предмету. 
Тип уроку: закріплення нових знань, формування вмінь та навичок.

Обладнання  та наочність: інтерактивна дошка, проектор, комп’ютери, підручник, роздатковий матеріал. 
Програмне забезпечення: програма Scratch.
Хід уроку

І. Організаційний етап

Стали, діти, всі рівненько,

Посміхнулися гарненько.

Настрій на урок взяли?

Працювати почали. 
ІІ. Актуалізація знань.

Завдання 1. Розгадайте малюнковий кросворд та назвіть ключове слово, розміщене у кольорових клітинках.
Слайд 1. 
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(Відповіді: 1. Незнайка, 2. Попелюшка, 3. Гена, 4. Леопольд, 5. Матроскін, 6. Шарик, 7. Буратіно, 8. Маша. Ключове слово - Алгоритм)

Яке слово ви отримали? Що таке алгоритм? 
Що таке команда?
Завдання 2. Серед наведених речень оберіть ті, які є командами.
· Світає
· Запиши приклад
· Учора був дощ
· Приходьте завтра на виставку
· Відкрийте зошити
· Сьогодні у Віти день народження
· Розв’яжіть задачу
· Ти правильно розв’язав задачу
Хто може бути виконавцем алгоритму? 
Слайд 2. 
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Завдання 3. Встанови відповідність між алгоритмом та виконавцем. Назви виконавців.
· Приготування торта
· Пошиття одягу
· Ремонт взуття
· Лікування зуба
Чи можна назвати роботу, яку виконувала Попелюшка, алгоритмом? 
Спробуйте скласти систему команд виконавця Попелюшка. (прибери, випри, протри пил, посади троянди…)
Слайд 3. 
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ІІІ. Мотивація начальної діяльності. Повідомлення теми і мети уроку

Щоденно людям доводиться виконувати безліч завдань, які нагадують виконання алгоритму. Деякі з них настільки ввійшли в наше життя, що ми виконуємо їх майже не задумуючись, автоматично.

Сьогодні ви будете складати алгоритми та виконувати їх. А допоможуть нам у цьому казкові герої з нашого кросворду. Тема сьогоднішнього уроку – «Алгоритми в нашому житті».
Слайд 4. 
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ІV. Вивчення нового матеріалу

Завдання 1. Як ви гадаєте чому у Незнайки таке ім’я? Так, бо він багато чого не знає. Ось і зараз стоїть наш Незнайко перед перехрестям і не знає, як йому перейти дорогу по зебрі. Давайте йому допоможемо. А для цього у нас є набір команд, який потрібно правильно розташувати.
1. Підійди до зебри
2. Подивись ліворуч
3. Якщо машин немає, йди до середини дороги

4. Зупинись і подивись праворуч
5. Якщо машин немає, перейди дорогу
Слайд 5. 
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Завдання 2. Наступний герой любить у всьому порядок. Його найкращий друг – Чебурашка. Так, звісно це крокодил Гена. Сьогодні він пропонує вам за картинками правильно скласти режим дня учня.
Слайд 6. 
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Ми побачили які послідовні кроки учень виконує кожен день? Чи можна переставити місцями ці дії?
Завдання 3. Впевнена, що всі ви пам’ятаєте героя мультфільму, який любив бутерброди «навпаки» та строчити на швейній машинці. Відгадали? Так, це кіт Матроскін. Виявилося, що він також любить малювати. Давайте дізнаємося, кого сьогодні намалював Матроскін.

Намалюйте фігуру за алгоритмом: 1→, 1↑, 1→, 3↓, 4→, 1↑, 1→, 1↓, 1←, 3↓, 1←, 2↑, 3←, 2↓, 1←, 4↑, 1←, 1↑. (фігура собачки)

Слайд 7. 
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Завдання 4. Цей герой має довгий ніс і часто потрапляє у скрутні ситуації. Здогадалися? Так, це Буратіно. Мальвіна попросила його почистити зуби. Давайте допоможемо Буратіно правильно скласти алгоритм. Яку команду він забув?
1) Змочи щітку.
2) Витисни на щітку зубну пасту.

3) Почисти зуби.

4) Сполощи рот.

5) Вимий зубну щітку.

Слайд 8. 
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Завдання 5. Ну і хто ж не знає непосидючу Машу? Виявляється, Маша дуже любить математику, а особливо, розв’язувати задачі. Переглянемо алгоритм «Розв’язування задачі», розміщений на стор. 105 нашого підручника. Зверніть увагу на інші алгоритми.
V. Фізкультхвилинка
Один, два всі піднялись, 

Повернулись, похитались.

Три, чотири – руки вгору, 

В сторони і вгору знову.

П’ять, шість – опустили

І швиденько всі присіли.

Сім, вісім – всі малята 

Стрибають, як жабенята.

 Дев’ять, десять – рівно стали

І за парти посідали.
VI. Закріплення знань, формування вмінь 
1. Робота з комп’ютером. 
А) Повторення правил безпечної роботи за комп’ютером.

Б) Практична робота.

Робота з програмою Scratch. Сьогодні навчимо Рудого кота  малювати. Ознайомтесь  на с. 106-107 із системою команд. Виконайте їх. Подивіться на результат. 

В) Самостійна робота учнів за комп’ютером с. 108-110.

2. Вправи для очей

А зараз кіт Леопольд пропонує нам зробити зарядку для очей. Презентація «Діти! Бережіть зір!» 
ІX. Домашнє завдання 
Учням на окремому аркуші роздається умова задачі, на яку потрібно скласти алгоритм.

Розв’яжіть задачу: До переправи  через річку підійшли Кіт, Ведмідь та Лисиця. Як човняру перевезти всіх тварин на інший берег річки в порядку зменшення росту, якщо у човен до човняра може сісти хтось один. Напишіть алгоритм переправи тварин на інший берег річки.
X. Підсумки уроку
Після закінчення роботи вчитель пропонує учням по черзі розповісти, що вони запам’ятали з уроку.

· Що було складно, а що легко на уроці?

Всі ви, діти, молодці,

 Гарно працювали!

Але дзвоник пролунав.

Він мені і вам сказав, 

Що урок вже час кінчати, 

Треба йти відпочивати.
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