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План-констект уроку з інформатики для 4 класу на тему:

Робота в середовищі графічного редактора: змінювання зображень з використання функцій обертання, зміна кольору фігур та кольору фону

підготувала та провела
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2016 – 2017 н. р.
Тема: Робота в середовищі графічного редактора: змінювання зображень з використання функцій обертання, зміна кольору фігур та кольору фону.
Цілі:
· навчальна: сформувати свідомі знання з даної теми, закріпити правила поведінки в школі, навчити елементарних дій при роботі з зображенням;
· розвивальна: розвивати процеси мислення дітей та моторику рук, сприяти всебічному розвитку;
· виховна: виховувати інтерес до вивчення інформатики, виховувати національно-патріотичні цінності в учнів.
Тип уроку: засвоєння нових знань, формування вмінь.
Обладнання та наочність: комп’ютери, підручники, презентація.
Програмне забезпечення: SCRATCH
Хід уроку
І. Організаційний етап
· привітання;
· перевірка присутніх;
· перевірка готовності учнів до уроку.
ІІ. Актуалізація опорних знань
Повторення раніше вивченого матеріалу (з демонструванням презентації)
1. [bookmark: _GoBack]Що таке карта?
2. Навіщо люди використовують діаграми?
3. Що таке схема?
4. Навіщо людям схеми?
5. Що таке графічне зображення?
Повторення правил поведінки в комп’ютерному класі
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності
Світ яскравих фарб оточує нас з раннього дитинства. Спочатку ми зацікавлено розглядаємо навколишні предмети, потім ілюстрації до казок, які нам читають. Пізніше малюємо в альбомі самі. Але час не стоїть на місці. І на зміну олівцям, фломастерам та фарбам приходять сучасні пристрої. Отже, настав час продовжувати навчитися малювати за допомогою комп’ютера. 
IV. Вивчення нового матеріалу
Розповідь учителя (з демонструванням презентації )

V. Фізкультхвилинка
А зараз, шановні діти давайте поглянемо на екран (слайд з фізкультхвилинкою) та спробуємо повторити всі ці дії, які будуть нам демонструвати герої на екрані (відео фізкультхвилинка)


VІ. Усвідомлення набутих знань


[image: C:\Users\User\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\20161107_111217.jpg]
VII. Формування вмінь та навичок
Практичне завдання
Створимо з моєю допомогою подібне зображення.


[image: C:\Users\User\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\20161107_111306.jpg]
[image: C:\Users\User\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\20161107_110739.jpg]
[image: C:\Users\User\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\20161107_110631.jpg]
[image: C:\Users\User\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\20161107_110931.jpg]
Релаксація
Вправа для профілактики короткозорості та порушення зору
VIII. Підбиття підсумків уроку
1. Як називається програма для створення зображень, з якою ми сьогодні знайомились?
2. Яким чином намалювати фігуру – коло?
3. Як змінити колір фігури?

______Microsoft_Office_PowerPoint2.sldx
Пригадаймо!
















Графічний редактор Scratch



Кнопки для виконання дій над фрагментами малюнка



Інструменти малювання



Палітра кольорів





Полотно для малювання
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Працюємо за комп’ютером


______Microsoft_Office_PowerPoint3.sldx
Працюємо за комп’ютером
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Час настав для відпочинку

- проведем фізкультхвилинку


______Microsoft_Office_PowerPoint1.sldx
Час настав для відпочинку
- проведем фізкультхвилинку
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Пригадаймо!
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Кнопки для виконання дій над 

фрагментами малюнка

Інструменти 

малювання
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Полотно для 
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