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ТЕМА.  ВІДКРИВАННЯ ЗБЕРЕЖЕНИХ ЗОБРАЖЕНЬ У ГРАФІЧНОМУ РЕДАКТОРІ. ГРАФІЧНІ ОБ'ЄКТИ ТА ЇХ ВЛАСТИВОСТІ. ІНСТРУМЕНТИ ДЛЯ СТВОРЕННЯ ГРАФІЧНИХ ОБ'ЄКТІВ. ПАЛІТРА КОЛЬОРІВ

Цілі:
навчальна: навчити відкривати збережені зображення; детальніше ознайомити
    учнів з інструментами Paint; сформувати вміння рисувати графічні примітиви;
розвивальна: розвивати практичні навички роботи з комп'ютером; розвивати
 логічне мислення, пам'ять; формувати вміння узагальнювати, логічно міркувати;
виховна: виховувати відповідальність, самостійність.

Тип уроку: комбінований 

Обладнання: комп'ютери, графічний редактор MS Paint, інструктивні картки, картки із завданнями.
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ХІД УРОКУ
I. [bookmark: bookmark122]ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
1.Привітання вчителя
Діти, стали всі рівненько,
Посміхнулися дружненько, 
Настрій на урок взяли
І урок розпочали!

У каждого на партах є усмішка, подарить друг – другу цю усмішку. 
   ІІ. Етап актуалізації
Сьогодні ми з вами продовжуємо вивчати графічний редактор Пєйнт, навчимося більш удосконало працювати в ньому.
- А що хотіли ви би сьогоднв на уроці навчитися, що нове для себе братии?
(відповідь дітей). Але перед тим, як ми з вами перейдем до нової теми, треба повторити минулі теми.
[bookmark: bookmark123]1.Вправа «Поділи на групи». Пристрої введення та виведення інформації
На дошці в ряд розміщенні фото пристроїв,завдання учнів – розмістити пристрої введення в лівій половині дошки,під відповідним написом, а пристрої виведення – у правій.
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]Пристрої введення
[image: ][image: ][image: ][image: ]
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]Пристрої виведення
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                  2.Вправа Інформативний диктант. Перевіряємо знання


[bookmark: bookmark125]ІІІ. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ

Вчитися можна тільки весело. Щоб переварити знання, треба поглинати їх з апетитом»
Анатоль Франс

Учитель. Коли ми хочемо створити рисунок на папері, потрібно користуватися, наприклад, олівцем, гумкою, фарбами тощо.
· Ви вже знаєте, наскільки цікавою та корисною може бути комп’ютерна графіка. (Демонстрування рисунків, виконаних у Paint.)
· А як же створити рисунок у графічному редакторі Paint?
· А чи хотіли б ви навчитися створювати такі зображення самостійно?
[bookmark: bookmark126]IV.ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ
Пояснення вчителя з елементами демонстрування або самостійна робота учнів з джерелом інформації.  
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]Відкриття графічного файла
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]Для відкриття файла використовують команду Файл —>Відкрити.
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]При цьому відкривається вікно діалогу Відкриття файла, яке містить список файлів, що зберігаються в поточній папці. Список Папка, що розкривається, дозволяє змінити папку і диск. Поле Тип файлів визначає, які типи файлів виводяться в списку файлів.
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]Для відкриття файла слід виділити його в списку файлів (або ввести ім’я файла в поле Ім’я файла) і натиснути кнопку Відкрити. Якщо файл, що відкривається, містить рисунок, розміри якого перевищують поточні розміри області рисування, то Paint запропонує користувачеві розширити поточні розміри області рисування до розмірів рисунка. Якщо користувач не хоче розширювати область рисування, то рисунок буде обрізано згідно з розмірами поточної області рисування.
Графічні об'єкти та їх властивості
►► Лінія— це базовий об’єкт графіки. Усе, що є в графіці, складається з ліній. Найпростіші об’єкти об’єднуються в складніші, наприклад, об’єкт прямокутник можна розглядати як чотири взаємопов’язані лінії. Як усі об’єкти, лінії мають властивості (товщина, колір). Внутрішня область замкненої лінії може бути заповнена кольором.
Інструменти для створення графічних об'єктів
Згадаємо, які елементи вікна Paint ми вивчили на минулому уроці. Щоб працювати в графічному редакторі Paint олівцем, наводимо вказівник миші на панель інструментів і натискаємо лівою кнопкою миші на значок Олівець. Під панеллю інструментів відкривається вікно, у якому ми можемо вибрати товщину ліній, натиснувши на вибране лівою кнопкою миші. На палітрі кольорів вибираємо колір, яким рисуватимемо. Для вибору основного кольору слід встановити курсор миші на потрібний колір палітри і натиснути ліву кнопку миші, а для вибору кольору фону — праву.
Для побудови рисунка ви можете вибрати не тільки олівець, а й інший необхідний інструмент з панелі інструментів, натиснувши відповідну кнопку. Розглянемо призначення основних інструментів рисування.
[bookmark: _GoBack][image: ]
Основні інструменти (олівець, пензель, розпилювач тощо) дозволяють рисувати основним кольором або кольором фону.
►► Ластик—> Кольоровий ластик — стирає зображення, замінюючи його кольором фону. За використання правої кнопки основний колір замінюється кольором фону, а решта кольорів рисунка не змінюється.
►► Олівець — інструмент для рисування довільних ліній. Товщину лінії попередньо вибирають на панелі параметрів інструмента Лінія.
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]►► Пензель — для рисування широких ліній. Ширину і форму пензля вибирають на панелі 
параметрів інструмента. Інструмент Пензель можна використовувати для вільного рисування довільних кривих, як Олівець, але частіше його використовують для рисування методом набивання. Для цього слід вибрати форму пензля, а потім клацаннями лівої кнопки миші нанести відтиски на рисунок без протягування миші.
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]►► Розпилювач — засіб для рисування «розпиленням фарби». Розміри плями вибирають на панелі параметрів інструмента. Також можна використати для рисування методом набивання.
►► Лінія — інструмент для креслення прямих ліній. Товщину лінії попередньо вибирають на панелі параметрів інструмента. Вибрана товщина лінії використовується всіма інструментами для побудови ліній та геометричних фігур.
►► Крива лінія рисує гладкі криві лінії. Товщину лінії попередньо вибирають на панелі параметрів інструмента. Побудову проводять у три прийоми. Спочатку методом протягування проводять пряму лінію, потім клацнувши лівою кнопкою миші та, утримуючи її, вигинають дугу в потрібному напрямку. Клацають ще раз і вигинають дугу в інший бік.
►► Прямокутник — засіб для рисування прямокутників з різним методом заповнення: Без заповнення (малюється тільки рамка), Заповнення фоновим кольором і Заповнення основним кольором.
		Про палітру кольорів
У нижній частині екрана розташована палітра, за допомогою якої можна вибирати колір зображення і колір фону, а також шаблон заливки, доступні для рисування у вибраному режимі.
Ліворуч на панелі палітри є два квадрати, що перекриваються, з яких верхній пофарбований в основний колір, а нижній — у фоновий колір. Основний колір використовується для зафарбовування ліній, меж об’єктів і тексту. Фоновий колір застосовується для заливання об’єктів із замкненими межами і фону напису.
Для встановлення основного кольору треба відшукати його на палітрі і клацнути на ньому лівою кнопкою миші. Щоб задати колір фону, треба клацнути на ньому правою кнопкою миші.
Колір фону Продовжуємо вивчати інструменти.
►► Округлений прямокутник— те саме, що й прямокутник, тільки з округленими кутами.
►► Многокутник — інструмент для рисування довільних многокутників. Якщо кінцева точка многокутника збігається з початковою, то многокутник вважають замкненим.
►► Еліпс — для рисування еліпсів, кіл та кругів.
►► Заливка — для фарбування замкненої області робочого поля основним або фоновим кольором. Заповнення основним кольором
проводиться клацанням лівої кнопки миші, а заповнення фоновим кольором — клацанням правої кнопки.
►► Вибір кольору — дозволяє вибрати основний або фоновий колір не з палітри, а безпосередньо з рисунка. Цей інструмент ще називають піпеткою. Його використовують, коли треба забезпечити однаковий колір у різних частинах рисунка (зображення). Після вибору інструмента наводять покажчик на ділянку рисунка з потрібним кольором і клацають кнопкою миші. Якщо відбулося клацання лівою кнопкою, поточний колір стає основним, а якщо правої — фоновим.
ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
3,13,33 - гра
VI. УСВІДОМЛЕННЯ ВИВЧЕНОГО МАТЕРІАЛУ 

Практичне завдання «Дослідження панелі інструментів» 
1.Повторення правил ТБ в кабінеті інформатики. Інтерактивний 
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]тест  «Так - Ні»
[image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]- Відповідати на картках лише «так» або «ні».
*Спокійно, не поспішаючи заходь до кабінету інформатики.
*Сумку або портфель став у зручному місці, із собою візьми все необхідне для зручного розміщення за комп’ютером: подушечку,фото рідних тощо.
*Сідай за постійно закріплений за тобою комп'ютер.
*Без дозволу вчителя входити до кабінету інформатики обов’язково,щоб підготуватися до уроку.
* Суворо забороняється працювати у вологу одязі, з вологими руками.
* Дозволяється ходити по класу під час уроку без дозволу вчителя, а також голосно говорити або виражати свої емоції.
* Дозволяється самостійно, без дозволу вчителя вмикати і вимикати пристрої.
* Суворо забороняється порушувати порядок ввімкнення/вимкнення приладів ПК (монітор-системний блок).
* Суворо забороняється торкатися роз’ємів з'єднувальних кабелів, дротів живлення або приладів заземлення.
* Дозволяється регулювати яскравість і контрастність моніторів, гучність звуку і т.п., а також  скривати захисні кожухи.
* Дозволяється торкатися пальцями, авторучками або іншими предметами екрану моніторів, та розеток електроживлення.
* Суворо забороняється класти на апаратуру сторонні предмети.
*Категорично забороняється самостійно виправляти несправності та недоліки в роботі ЕОМ.
- Діти, а ви любите казки? 
· Вам на сьогодні треба було принести найулюбленіший герой вашої казки чи мультика.  ( кожен учень показує свій улюблений герой та коротко розповідає чому саме цей герой він вибрав).
· Дивимося на екрані відео як правильно малювати.
· А зараз давайте ми з вами спробуємо малювати в графічному редакторі свого улюбленого героя.
Вправи для очей 
Продовжуємо далі працювати.

VII. [bookmark: bookmark131][image: D:\картинки в презентацию\фони\квіткова рамка.png]ПІДБИТТЯ ПІДСУМКІВ УРОКУ
2.Метод « Рюкзак»
Всі  учні коротко записують на папері, відповідь на запитання:
- Які з тих знань, вмінь, способів дій, що вони отримали на  уроці, ви візьмете з собою для використання на інших уроках, у житті, для виконання домашнього завдання, контрольної роботи тощо?
 Папірці з відповідями складають у рюкзак  (справжній чи символічний). Вибірково знайомлю учнів класу з відповідями.


· Яким інструментом вам найбільше сподобалось працювати? Чому?
· Що таке палітра кольорів?
Гра «Закінчи речення»

Було цікаво…
[bookmark: bookmark132]Було важко, але необхідно..

ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ
· Читати § 16
· Виконати вправу 4, 5
· Розв'язати головоломки 1 або 2 (на вибір) ст. 139
· Оцінити свої знання та вміння за допомогою тверджень на ст. 137, 140 
Оцінення учнів
Бланк накопичення оцінок на уроці

Прізвище, ім'я учня _________
Клас______
	Форма роботи
	Оцінка

	Перевірка домашнього завдання	
	

	Опрацювання теоретичного матеріалу уроку (усні відповіді)
	

	Практична робота
	

	Виконання вправ
	

	Усього набраних балів	
	

	Оцінка за урок
	



Побажання учням
Ви розумні, добрі і кмітливі, 
У школі виростайте, 
Навчайтеся, здоровими ростіть. 
Вершини наполегливо долайте 
З інформатикою дружіть. 
Та на згадку подарунок цей прийміть. 
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